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System

La guia que gobierna todo el contenido multimedia del sitio: heroes, bandas,
tiles, fotografia de producto, escenas, fotografia humana, video,
movimiento, decoracién y derivados. Un sistema reproducible de decisiones
de disefio: qué disefiar, cémo componerlo, qué dimensiones y zonas
respetar, cdmo se comporta en desktop, tablet y mévil, cémo preparar los
assets y como saber si una pieza cumple.

1.0-2026-09-10 DS v2.0 (32) - C6 (33) - ES-1..14 (01) - artes (11) - manual v1.0  Magento CE 2.4.9 - tema Industrias/steren2026 - container 1440 - 768/1024/1280  disefio - UX/UI - marketing - contenido - frontend - QA

Design System Lead + 8 especialistas (direccién de arte, UX/responsive, comunicacién visual, fotografia, motion/video, accesibilidad, performance, contenido)




00 Cémo usar esta guia

Qué es. La extension formal del Steren México Design System 2026 ( 32-design-system-
2026.md , v2.0) que gobierna todo el contenido multimedia del sitio: heroes, bandas, tiles,
fotografia de producto, escenas, fotografia humana, video, movimiento, decoracién y derivados
(OG, feeds). No es un sistema paralelo: cada regla dice de dénde sale y, si es nueva, lo dice.

Para qué. Que una persona nueva —disefio, marketing, contenido, frontend o QA— produzca
mafiana un hero, un tile o una foto que sea reconociblemente Steren, respete el DS, responda bien
en desktop, tablet y mévil, sea implementable, accesible y répida, conserve la intencién comercial
y tenga calidad consistente sin depender de su criterio subjetivo.

Mapa de lectura por rol

SI ERES... EMPIEZA POR DESPUES

Diseiio / direccién de arte 04 Art Direction System - 12 Asi si / asi no 05 Blueprints del componente que vas a hacer - 06 Responsive

Marketing / campaias 02 Taxonomia (qué existe y qué no) - 12 Asi si / asi no 03 Reglas generales - 05 Blueprint HO1/B02 - 07 Paquete de entrega

Contenido / copy 03 Reglas generales (contrato del slot) 05 Content rules de cada ficha - 08 Accesibilidad (alt)

Frontend 07 Especificaciones técnicas - 09 Performance 05 Blueprints (dimensiones, srcset, LCP) - 11 Deuda de desarrollo

QA de diseiio 10 Checklist QA 05 Blueprints - 06 Responsive

Producto / negocio 01 Lo que ya manda - 11 Gobernanza 02 Taxonomia (estado real)

Coémo leer una ficha de componente (blueprint)

Todas las fichas del capitulo 05 tienen los mismos 15 campos en el mismo orden, para que

siempre sepas dénde mirar:

# CAMPO QUE RESPONDE

1 Purpose Para qué existe la pieza

2 Use cases Cuéndo usarla

3 Do not use when Cudando NO usarla (y qué usar en su lugar)

4 Anatomy Todas sus partes: media, kicker, titulo, precio, CTA, velo, badges, controles
5 Layout blueprint El plano técnico: lienzo, container, reticula, zonas, cotas

6 Dimensions Render por viewport, ratio, asset a entregar

7 Safe areas Dénde puede vivir lo critico (sujeto, texto, CTA)

8 Focal point Como se fijay se conserva el centro de interés

9 Crop behavior Qué se ve y qué se pierde en cada ancho

10 Responsive behavior Desktop — tablet — movil: qué permanece, cambia, se mueve, desaparece, se recorta o exige otro asset
11 Content rules Limites de copy por campo

12 Contrast & legibility Texto sobre media: velos, pares, prohibiciones

13 Asset specifications Formato, resolucién, peso, color, naming

AL ENTREGAR

12 Asi si / asi no (comprobacion rapida) - 10 Checklist QA (columna disefio)
12 Asi si/ asino - 10 Checklist QA

10 Checklist QA (columna contenido)

10 Checklist QA (columna técnica)

Hoja de veredicto PASS / WARNING / FAIL



# CAMPO QUE RESPONDE
14 Accessibility Alt, contraste, movimiento, foco

15 Performance Entrega técnica: picture/srcset, LCP, lazy, CLS

Cierra cada ficha un Do / Don't y, en las piezas importantes, un Art Direction Board: la pieza
terminada y correctamente disefiada, con su par GOOD / BAD.

Leyenda de los planos

Los planos usan siempre la misma clave visual. El lienzo gris es el asset (con la cota de entrega),
el borde punteado oscuro es el container 1440, las bandas celestes son columnas de la reticula:

—

'L__ _ | Zona segura — todo lo critico (sujeto, texto, CTA) cabe aqui en todos los anchos
B Zona de texto/CTA del sistema — la imagen debe quedar limpia debajo

:] Punto focal — el centro de interés que sobrevive a cualquier recorte

[:] Se pierde — franja que un viewport recorta (nunca lleve nada critico)

:] Sujeto/producto — dénde se posiciona la pieza protagonista

= ——

Al . . . . .
_ 1 Aire obligatorio — espacio negativo que no se ocupa

Las cotas son medidas reales del asset o del render, nunca del dibujo. Cuando un plano dice
«2880x720» es el archivo que entregas; cuando dice «1440x360» es lo que pinta el sistema en una
pantalla de 1440 px.

Marcas que veras en toda la guia

MARCA SIGNIFICADO

Regla que ya estd en el DS o en la spec (se cita)

Se deduce de forma consistente del sistema (se dice de qué)
Propuesta de esta guia: entra al DS por enmienda (§12.6)

. - - Estado real del slot en el tema a 2026-09-10

@ - Veredicto de QA: publica - publica con nota - no publica

Lo que esta guia NO hace

¢ No cambia tokens, tipografia, colores ni componentes del DS. Donde encontré contradicciones entre documentos, las resuelve y lo dice (capitulo 01, tabla X-1..X-15).
* No sustituye a la spec de artes ( pulido-ce/11 ) ni al manual de operacion de contenido ( tema-2026/manual-home-y-categorias-v1.0 ): los absorbe y los referencia.

¢ No autoriza slots nuevos. El catdlogo de slots de camparia es cerrado (C6): un slot nuevo es una enmienda, no una excepcion.



01 Lo que ya manda: herencia del Design System

Esta guia se construye sobre el DS v2.0 y sobre lo que el tema 2026 ya construyé y midié. Antes de
proponer nada, esto es lo que existe. Cada fila dice de dénde sale.

Corpus (por capas)

CAPA

Tokens y reglas

Tokens reales
Componentes
Direccién de marca
Artes

Landing

Lo construido

Marca

DOCUMENTO

32-design-system-2026.md (DS v2.0)

web/css/tokens.css del tema
33-componentes-spec.md C6
pulido-ce/01-esencia-steren.md
pulido-ce/11-especificacion-artes.md
pulido-ce/22-landing-categoria-alcance.md

tema-2026/00-ESTADO.md (39 caps) + manual-home-y-categorias-
v1.0

audit/25-marca-activos.md

Tokens que gobiernan la multimedia

FAMILIA
Container
Breakpoints
Grids
Espaciado
Radios

Elevacion

Superficies

On-dark

Texto sobre media

Presupuestos

VALOR
1440 px - gutter 16 (<1024) / 24

768 - 1024 - 1280

QUE LEGISLA SOBRE MULTIMEDIA

color AA calculado, Heebo, espaciado 4 px, radios <12, elevacién e0-e3, breakpoints 768/1024/1280, grids; §7 Imagen, §10 anti-slop, §12.5 CMS solo datos, §6 onda,
§1c bandas cian

espejo del DS + supersedes: container 1440 (Tona 2026-08-20), --st-hdr-alto 120/110, tinte SterenCard (enmienda STE-SM-0225)

catalogo cerrado de slots de campaiia; contrato de datos (kicker - titulo - precio - CTA - vigencia - imagen desktop + mavil + alt); sin autoplay; méx 4 laminas
E1-E8 (esencia verificable), ES-1..ES-14 (onda, cian como luz, ES-6 fotos humanas, ES-11 direccién de arte, ES-13 motion), voz V1-V5

reglas de entrega (sin texto en imagen, sRGB, 2x, nomenclatura) y entregables A1-A11; cap de 3 fotos humanas

D1 escenas solo en héroe y medio; banner dentro del mosaico; sin carrusel; CLS 0

medidas reales, gramética premium (cap.27-29), gradientes con criterio de Tona, orden vinculante del home, huecos sin campo

packshots 1200x1200 sobre blanco (intocables), formatos actuales de produccion, «<campaiia con paleta libre / chrome sobrio»

CONSECUENCIA PARA LAS PIEZAS
bandas, mosaicos y carruseles viven dentro; el hero es full-bleed

tres estados de arte: <768 mévil - 768-1023 tablet - 21024 desktop (verificar a 1440y 1920)

mosaico home 2 col (filas 172) — 4 col (filas 208) - landing igual - PLP 2/3/4 - PDP 8/4 toda imagen entra en una caja de alto fijo: CLS 0 por construccién

4812162024324048 64
4 -8-12 (tiles, panel del hero, tarjeta SterenCard) - pill

e0 reposo - e1 - e2 - e3 techo

panel del hero a 64/16 px; aire interior de tiles 8/12/20; reserva del cintillo 104 (héroe) / 72-74 (chico)
ninguna imagen con radio mayor de 12

«bordes > sombras» en cards de producto; en tiles con foto la caja la define la sombra (cap.27/28: e1 reposo — e2
hover, filete n200 o ninguno)

bg - bg-subtle - cyan-tint (max 2 bandas/pagina, nunca PDP/checkout) - navy (footer, SterenCard, panel del hero, banda de las unicas superficies sobre las que se compone texto e imagen; no existen fondos fotograficos

categoria, banner de landing)

blanco 13.60:1 - cian 5.49:1 (cifras y links) - sale-on-dark - ring-inverse

los Unicos colores de texto sobre navy y sobre el velo

kicker 12 uppercase 600 - h2 hero clamp(16px, 1.8vw, 22px) - precio-héroe 28 px w800 cian - CTA 44 px - display 40 todo es HTML del sistema; nada se rasteriza

(max 1/pégina)

LCP <2.0 s - CLS <0.05 - imagen LCP <200 KB (gate 150) - tile <120 KB - thumb <40 KB - above-the-fold <1 MB contrato intocable; techos por talla

Reglas existentes

# REGLA

FUENTE

E-01 Laimagen NO porta texto. Titulares, precios, CTAs y legales viven en HTML; un arte con texto rasterizado se regresa DS§7-C6-118§1.1-ES-11 - cap.4 («SIN

textor), cap.15/22/27.3



E-02

E-03

E-04

E-05

E-06

E-07

E-08

E-09

E-19

E-20

E-21

E-22

E-23

REGLA

Slot tipado con datos obligatorios: imagen desktop + mdévil + alt + vigencia; sin uno de ellos no se publica; vencido se auto-oculta; vacio no renderiza

El catalogo de slots de campafia es cerrado: hero - cintillo - coleccion - mosaico - countdown

Hero: max 4 ldminas, rotacién manual (dots + flechas + swipe), sin autoplay, ARIA carousel; ldmina 1 = LCP con fetchpriority=high ;crop mavil art-directed por <picture> , «<nunca el desktop recortado»

ES-11: producto real en contexto mexicano real (interiores de casa mexicana con muros de color, mesas de taller, changarros, manos operando el producto). Prohibido: stock extranjero, IA, renders que fingen foto,
texto rasterizado

ES-6: maximo 3 fotos humanas en el funnel (tarjeta «Pregunta, Steren responde» - ldmina de tiendas - Q&A del PDP); personal real con gafete, mostrador o taller real, luz natural célida, altura de los ojos; nunca
modelos ni stock; <120 KB, lazy

Fotografia de producto: 1:1 sobre blanco puro, 1200x1200, estudio uniforme; se usa tal cual; alt =nombre del producto; sin fondos de color en PLP/PDP
El arte de campaiia conserva paleta libre dentro del slot; el chrome permanece azul/blanco; semanticos (buy/sale/success) nunca decorativos

Anti-slop: sin gradientes de moda, glassmorphism decorativo, neumorfismo, sombras gigantes, radios >12, emojis, «Al-hero-illustrations»; «la imagen de este sitio es su fotografia de producto real»; sin dark mode;
cero dark patterns

La onda es firma, no wallpaper: 5 usos cerrados; nunca textura, vifieta ni marca de agua

Cian = luz: nunca texto sobre claro; si gréfico redundante, cifras/links sobre navy, tinte como superficie (max 2 bandas, nunca PDP/checkout)

Motion: prefers-reduced-motion en todo; solo transform/opacity; ES-13 <1.2 KB JS; carrusel sin autoplay; video nunca al cargar (YouTube solo on-click, Terrific con pdster y retirada a 8 s)
Toda <img> con alto reservado (atributos, aspect-ratio o filas fijas); lazy salvo above-the-fold; AVIF/WebP con fallback (objetivo)

Entrega de artes: JPG méxima calidad / PNG / TIFF, sRGB, sin marca de agua, tamafios 2x del render; YYYY-MM campafa slot variante.ext ,una carpeta por campafia

Landing: 2 escenas por categoria (héroe + medio), packshot sobre blanco en los 1x1; banner dentro del mosaico (méx 1); ni un producto; sin carrusel; héroe = LCP eager

Gramética premium (cap.27-29): la foto es protagonista sobre hueco blanco (el mismo blanco del render); vifieta radial en tinte de marca (navy 5 %); el cuerpo sobre foto es un cintillo con velo (bg 92-96 % +
desenfoque 10 px + mascara) que solo existe donde hay foto; la caja la define la sombra (e1 — e2), filete insetado; cero hex fuera de tokens.css

Producto sobre navy va en moneda blanca con aro, nunca a sangre («un JPG de catalogo a sangre sobre navy se lee como un parche recortado»)

Gradientes: «cuida el uso de gradientes, son muy tipicos de IA» (Tona). Un degradado necesita superficie y solo se queda si hace trabajo: velo + mascara del cintillo (legibilidad), radial del médulo SterenCard a
1380 px (luz), luz de progreso primary—cyan (progreso). Bandas comerciales y banner de landing: sin degradados

Los estados no mienten: un slot sin arte es mudo en produccién (nunca «préximamente», nunca esqueleto); banda de Terrific se retira a los 8 s; reels «4+ miniaturas reales o no existen»

Home cerrado con orden vinculante: hero — valor — mosaico — videos — banda 1 — favoritos — banda 2 — patrimonio — Aprende — SterenCard; cualquier cambio de arte entra por dato (config,
landing_image , Terrific), no por disefio

Medidas reales del manual v1.0: hero 1440x360 (1920%x360) — entrega 2880x720 4:1, zona segura 2520x405 central + tercio izquierdo despejado; mévil 1440x1080; categoria 800x800; escena 1400x880; archivo
1800x600; mostrador 1600x900

Subida hoy: solo JPG/PNG/GIF; el peso que subes es el peso que descarga el cliente (sin resize ni compresién en campafia y categoria)

Voz V1-V5 sobre cualquier pieza: tuteo imperativo; spec — beneficio con dato; siempre el motivo; humor solo en bajo riesgo; cero anglicismos

Reglas derivadas

#

D-01

D-02

D-03

D-04

REGLA

Todo raster se entrega a 2x de su render maximo y con el ratio exacto del slot; el sistema nunca estira

Tres estados de arte, no dos: desktop 21024 (recorte vertical a partir de 1920), tablet 768-1023 (mismo arte, alto 240-287 — recorte lateral hasta 20 %), mévil <768 (asset 4:3, copy debajo)
El punto focal se define en el arte desktop y se conserva en el 4:3 por re-encuadre, no por recorte: A02 es «el mismo concepto re-encuadrado»

La zona de copy del sistema es una franja del arte que debe quedar limpia: hero = panel a 64/16 px de max 400x~200; tiles = banda inferior del cintillo (104 / 72-74 px)

SE DERIVA DE

home.css -

FUENTE

DS §12.5-C6

C6 «no hay slot #47»
DS §7-C6- home.js

ES-11-118§1.2

ES-6-R11-118§2-3

DS§7 2586y §9.2
DS§7258§7.2- DS §1

DS §10

DS §6 - ES-1

DS §1c - ES-2/3

DS §5- ES-13 - cap.3/33
DS §7 - cap.16

1181

22D1-D3

cap.27.1,28,29.2

cap.29.3

cap.29.0-29.3 - cap.19

cap.16 - cap.29.4 - cap.33

cap.29 - cap.33 - Tona 2026-09-03

manual §5

manual §5 - inventario §3

DS §8 - ES-14

11 §1.4 - manual §5
clamp(240px, 28vw, 360px) + cover; center
1182 A2-DS§7

catalogo.css -manual §5.1



D-05

D-06

D-07

D-08

D-09

D-12

D-13

D-14

REGLA

Texto sobre foto solo con el velo del sistema (navy 92 % + blur 10 px en el hero; bg 92-96 % + blur + méascara en tiles); nunca sobre la foto desnuda ni con degradados propios
La foto de categoria es un packshot representativo sobre blanco, no una composicion: el sistema la pinta contain con aire propio, de 38 px (chip) a 646x306 (héroe)
Escala dptica coherente entre tiles vecinos: el producto ocupa una fraccién comparable del lienzo (la landing de produccion falla por «foco enorme, router diminuto»)

Méx 2 etiquetas sobre una imagen de producto en listado (3 en ficha); mas = ninguna

Ninguna imagen es un enlace mudo: el tile entero es un solo foco ( tile-cover ), el nombre porta el texto, el alt no lo duplica

Un solo naranja buy por vista: el CTA de un hero o banda es button-primary (o sterencard sobre navy), nunca buy

La ornamentacidn folclérica vive solo en el tema de temporada (capa, encendida por admin); el arte de campafia no la hereda

Toda foto de persona muestra gafete/uniforme Steren y va con nombre real

Ningun video reproduce solo con sonido ni se embebe al cargar; todo video reserva su alto y tiene péster real

Un degradado permitido tiene una de tres funciones (legibilidad - luz sobre banda 21000 px - progreso); cualquier otro es un bug

Lo que faltaba (y esta guia define)

#

H-01

H-02

H-03

H-04

H-08

H-09

H-10

H-11

H-12

H-13

HUECO

Zonas seguras y punto focal por componente y por breakpoint (solo existia el hero a 1440)
Tablet (768-1023) sin definir para ningun arte

Composicion del 4:3 mévil (existe la medida, no la direccion)

Gramatica de las tomas secundarias del producto ( _x2.._x5)

Direccidn de arte de la imagen de categoria (800x800): representante, escala, aire
Escenas de landing (1.6:1): safe area, focal, ejemplo

Video: banda Terrific, video de producto, reels, institucional

Video hero / motion banner: ni autorizado ni prohibido por escrito

Imagen para compartir (OG) de categoria y camparias

Tratamiento de color, saturacion y contraste del arte (solo «paleta libre»)

Cantidad de elementos, profundidad, iluminacién, personas, escenarios, texturas, graficos
Politica de IA generativa (prohibida para foto; nada sobre retoque/extension/previs)
Nomenclatura para assets no-campaiia

Peso «hoy» vs «objetivo» (los techos AVIF no aplican sin pipeline)

Checklist de QA de disefio con PASS / WARNING / FAIL

Estado y backlog de los slots sin campo (A2, A3, A4, A6, A12, avatar, OG de categoria)

Contradicciones resueltas (ninguna regla contradice otra sin excepcién documentada)

#

X-1

CONTRADICCION RESOLUCION DE ESTA GUIA

Container 1280 (DS §4) vs 1440 (tokens.css, Tona 2026-08-20) 1440 manda. Enmienda pendiente a DS §4

SE DERIVA DE
cap.27/28 - DS §1 on-dark
home.css -manual §2.4 - 25 8§6
22§2
DS §5- cap.27.3
DS §5-cap.31.2
DS §5 registro del naranja
E5 vs cap.31 (Tona)
ES-6 - cap.22
cap.3-cap.29.4 - cap.33- galeria.phtml

cap.29

DONDE LO CIERRA LA GUIA

05 (campos 7-9 de cada ficha) - 06
05-06

04 - 05 HO1

04 - 05 P02

04 -05P07/T01

05T03/T04

05 V01-V03/P05

02 (no autorizado) - 11 (ruta de enmienda)

05501
04
04
04 §1A
07
07-09
10
02-11



X-5

X-6

X7

X-8

X9

X-10

X-11

%12

X-13

X-14

X-15

CONTRADICCION

Hero 1350x340 + 720x540 (DS/C6) — etiqueta del slot 2700x680 (= 2x DS) vs render medido 1440x360
— entrega 2880x720 (manual)

«Bordes > sombras; reposo borde n300 + e0» (DS §3) vs «la caja la define la sombra» (cap.27/28)

«Nada de glassmorphism/blur gratuito» (DS §10) vs velo con desenfoque del cintillo y del panel del hero
AVIF/WebP por pipeline (DS §7, 11 §1) vs subida solo JPG/PNG/GIF sin compresion

Tile 700x800 (DS §7) vs catélogo cerrado C6 sin tile

«Prohibido papel picado» (E5) vs tema patrio (cap.31, Tona)

Cap de 3 fotos humanas «en todo el funnel» (ES-6) vs retrato en Tech Services (cap.22)

«ilustracién limpia» permitida (11 §1.1) vs «ni Al-hero-illustrations» (DS §10)

«Luz natural calida» (ES-6) vs retrato de estudio sobre navy (Tech Services)

width/height enel 100 % de <img> (DS §7) vs tiles de landing sin atributos con filas fijas (CLS 0
medido)

«Cintillo» = slot de campafia 1440x120 (DS §7) vs «cintillo» = velo sobre foto (cap.27-29)
A3 «1600x1200 crop 16/9» y escenas «1600x1200» (expediente) vs slots medidos 16:9 y 1.6:1 (manual)
«Cero !important » (DS §10) vs interruptor global de reduced-motion con !important

Hero LCP con fetchpriority + preload (DS §7) vs cédigo: fetchpriority si, preload no,
srcset / <source> no

RESOLUCION DE ESTA GUIA

Manda lo construido y medido: 2880x720 (4:1) y 1440x1080 (4:3). Un 2700x680 se escala +6.7 % a 1440 y rompe D-01. Enmienda a DS §7,Cé6yala
etiqueta del ph-slot

Excepcidn E-1: en tiles con foto (home, landing) manda cap.27/28 (e1 — €2, filete n200 o ninguno); cards de producto ( cards.css ) conservan DS
§3 hasta el «siguiente pase de acabado» declarado

Excepcion E-2: el velo es un scrim funcional de legibilidad con receta tnica del sistema (§03 R-08); prohibido como decoracién

Dos columnas HOY / OBJETIVO en todas las specs (07); ningtin techo «AVIF» se exige sin pipeline; deuda de desarrollo (11)

No se producen tiles 7:8 hasta que exista el slot (TO7 spec sin slot)

D-11: solo en el tema de temporada; nunca en arte ni chrome base

El cap aplica al funnel de compra (home — PDP); paginas de servicio: max 1 retrato por pagina, registro propio

Fotografia es la norma; ilustracion = solo SVG monolinea del sistema (404/503, tarjeta SterenCard, iconografia)

Dos registros: mostrador/taller (documental, luz natural) y retrato de servicio (estudio, recorte sobre navy); ambos con gafete y nombre real

Regla de fondo: alto reservado antes de cargar por cualquiera de los tres medios

Glosario: BO1 cintillo de texto (slot, no construido) - cintillo de tile (velo). Nunca sin apellido
Manda el ratio del slot: AO7 1600x900 - A04 1400x880; un master 4:3 se recorta con direccién
Excepcidn técnica declarada (tinica, global, comentada)

Regla en 09 + deuda de desarrollo (preload, <source> 4:3, srcset )



02 Taxonomia e inventario

Identificador: [Familia] [NN] — una letra + dos digitos ( HO1 ). Ocho familias: H héroes - B
bandas y banners - T tiles - P producto - M editorial y marca - V video y movimiento - D decoracion,
fondos y temporada - S derivados fuera de pégina. Un ID se crea solo cuando existe (o se aprueba)
un slot; los archivos que alimentan varios slots se catalogan aparte como assets A01...A15,
porque una misma foto de categoria sirve a T01,T02, T0O5 y T08.

Estado real medido el 2026-09-10 sobre el tema Industrias/steren2026 (cédigoy HTML

servido): ( CONSTRUIDO ) = el slot se pinta y tiene campo de carga - ( HUECO ) = el slot se pinta como

espacio reservado sin campo (en produccion, superficie muda) - ( SPEC ) = especificado, no

construido - ( DATO ) = vive en el catalogo - ( NO AUTORIZADO ) = fuera del catdlogo cerrado.

Componentes
ID COMPONENTE
HO1 Hero de campaiia
HO02  L&mina de sistema «600+ tiendas»
HO3  Lamina de sistema SterenCard
HO04  Cabecera de servicio con retrato
HO5  Cabecera de landing SterenCard
BO1 Cintillo de texto
B02  Banda de categoria
B03  Banner tile de landing
B04  Countdown de campaiia
B05  Banda de patrimonio
B06  Banda «Aprende con Steren»
TO1 Tile de departamento héroe (2x2)
T02  Tile de departamento estandar (1x1)
T03  Tile de familia héroe (escena)
T04  Tile de familia medio (panel lateral)
TO5  Tile de familia 1x1
T06  Tile de tipo (sin foto)
T07  Tile de campafia 7:8
TO8  Miniaturas y chips de familia
PO1 Packshot principal _x1
P02  Tomas secundarias _x2.. x5
P03  Tarjeta de producto

FAMILIA

Héroes

Héroes

Héroes

Héroes

Héroes

Bandas

Bandas

Bandas

Bandas

Bandas

Bandas

Tiles

Tiles

Tiles

Tiles

Tiles

Tiles

Tiles

Tiles

Producto

Producto

Producto

DONDE VIVE

Home - Iaminas 1-2 (config home_hero 1/2)
Home - ldmina fija

Home - Idmina fija (si el programa estd activo)
Tech Services ( /steren-tech-services )
Landing del programa (C5c)

Home/landings bajo el hero (C6)

Home x2 ( home_carrusel_1/2)

Dentro del mosaico de landing (max 1)
Home (C6)

Home

Home (cyan-tint 2/2)

Home - mosaico

Home - mosaico

Landing - mosaico (2x2)

Landing - mosaico (2x1)

Landing - mosaico

Landing/home - fallback

— (DS §7; sin slot en C6)

Landing «Todo en...», chips del home, drawer
PLP, PDP, carruseles, feeds, 0G

Galeria PDP, galeria en tarjeta

PLP, carruseles, carrito

ESTADO

CONSTRUIDO EN EL TEMA

(HUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA)

CONSTRUIDO EN EL TEMA
CONSTRUIDO EN EL TEMA

((ESPECIFICADO, NO CONSTRUIDO )

CESPECIFICADO, NO CONSTRUIDO)

( CONSTRUIDO EN EL TEMA )

(CONSTRUIDO EN EL TEMA)

CESPECIFICADO, NO consmumo)

(HUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA)

(HUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA)

( CONSTRUIDO EN EL TEMA
( CONSTRUIDO EN EL TEMA )

(HUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA)

(Hueco RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA)

( CONSTRUIDO EN EL TEMA )

(CONSTRUIDO EN EL TEMA)

CESPECIFICADO, NO CONSTRUIDO)

( CONSTRUIDO EN EL TEMA )

(VIVE EN EL CATALOGO (DATo))

(VIVE EN EL CATALOGO (DATO) )

( CONSTRUIDO EN EL TEMA )

ASSET PRINCIPAL

A01 arte 4:1 (2880x720) + A02 4:3 (1440x1080; sin campo)
A08 foto humana b (mostrador/taller) 4:1 + 4:3

arte del sistema (tarjeta CSS/SVG, onda); sin raster
A10 retrato 4:5 ( tecnico.webp 518x626)

tarjeta dibujada + display; sin raster

sin imagen (icono + texto HTML + link)

AO05 packshot en moneda 108 px + carrusel

sin imagen (navy + texto)

sin imagen (fecha real)

A11 imagen de archivo 3:1 (1800x600)

A07 foto de mostrador 16:9 (1600x900) en el tile 3

A03 imagen de categoria 1:1 (800x800) — insignia — glifo
AO03 imagen de categoria 1:1

A04 escena 1.6:1 (1400x880); hoy packshot provisional
A04 escena o A03 packshot en el 42 % izquierdo

AO03 packshot de familia sobre blanco

glifo del set sobre tinte

700x800 — no se produce hasta que exista el slot

A03 en moneda de 40 px (38 px Utiles)

A05 1200x1200 blanco puro (intocable)

A06 1200x1200 (gramatica nueva)

AO5via category page grid 4802 (PLP)/ original (carruseles)



ID COMPONENTE FAMILIA DONDE VIVE ESTADO ASSET PRINCIPAL

P04  Galeria del PDP + visor Producto PDP (CONSTRUIDO ENEL TEMA) A05/A06 via medium 10002 - small 1602 - large 16002
P05  Video de producto Producto Galeria PDP (facade) ((CONSTRUIDO EN ELTEMA ) A12 Vimeo/YouTube + péster real

P06  Variantes de color Producto PDP, PLP (pastillas + imagen por color) ( CONSTRUIDO EN EL TEMA ) AO5 por variante; swatch = color sélido

P07  Imagen de categoria Producto Alimenta T01/T02/T05/T08 ( landing_image ) (VIVE EN EL CATALOGO (DATO)) A03 800x800 (hoy 129/131 a 400x400)

MO01  Imagen de archivo — catélogo impreso Editorial B0O5 CHUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA) A11 3:1

MO02  Foto de mostrador «Pregunta, Steren responde» Editorial BO6 - tile 3 (HUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA) A07 16:9

MO03  Avatar del asesor Editorial PDP «Preguntale a Steren» (64 px) (HUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA) A09 1:1 (800800 — 128 px)

M04  Retrato de servicio Editorial Ho4 ((CONSTRUIDO EN ELTEMA ) A10 4:5

MO05  Pdgina de marca «Nosotros» Editorial Nosotros (' CONSTRUIDO EN EL TEMA ) V03 video + glifos; sin fotografia propia

V01  Banda de videos comprables (Terrific) Video/motion ~ Home (mosaico — banda 1) - PLP/landing al final (CONSTRUIDO ENEL TEMA) A13 playlist vertical (panel de Terrific)

V02  Reels «Asi se usa» Video/motion Home CHUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA) A12 videos verticales + pdster real 1080x1920 (apagado: sin miniaturas)
V03  Video institucional Video/motion  Nosotros (' CONSTRUIDO EN EL TEMA ) Vimeo 871912462 (iframe eager, sin facade)

V04  Motion del sistema Video/motion Hero, tiles, paneles, esqueletos, luz, ES-13 (CONSTRUIDO EN EL TEMA) CSS/JS con reduced-motion

V05  Video hero / motion banner Video/motion  — (No AUTORIZADO POR EL CATALOGO CERRADO) video autoplay — fuera del catalogo C6

DO1 Onda — firma gréfica Decoracién 5 usos cerrados ( CONSTRUIDO EN EL TEMA ) SVG icon-st-onda currentColor

D02  Superficies y fondos Decoracién Todo el sitio (CONSTRUIDO EN EL TEMA) bg - bg-subtle - cyan-tint - navy; sin fondos fotograficos
D03  Tema de temporada Decoracion Child theme steren2026-patrio (apagado) ((CONSTRUIDO EN ELTEMA ) papel picado, cinta, onda tricolor, fuegos (SVG/CSS)
D04  Glifos del set propio como imagen Decoracién TO6, PDP, mega-menu, 404/503 ( CONSTRUIDO EN EL TEMA ) sprite SVG 24-grid trazo 1.75

D05  Estados: 404 - 503 - vacios Decoracién Paginas de estado (CONSTRUIDO EN EL TEMA) SVG monolinea sin letras + voz V4

S01 Imagen para compartir (OG) Derivados Producto (1:1) - categoria/home (sin imagen) (HUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA) A14 1200x630 (propuesta) / packshot 1200x1200 (hoy)
S02  Imagen en feeds (Merchant, Meta) Derivados Industrias Feeds (VIVE EN EL CATALOGO (DATO) ) A05

S03  Correos transaccionales Derivados Correos (CONSTRUIDO EN EL TEMA) logo blanco 150 px; sin imagen de campafa

Assets (lo que se entrega)

ID ASSET RATIO ENTREGA (2x) ALIMENTA

AO01 Arte de campaiia desktop 4:1 2880x720 HO1, HO2

A02 Arte de campaiia mavil (re-encuadre, no recorte) 4:3 1440x1080 HO1, HO2

A03 Imagen de categoria (departamento y familia) 1:1 800x800 T01,T02, TO5, TO8, mega-menu
A04 Escena de landing 1.6:1 1400x880 T03,T04

A05 Packshot de producto _x1 1:1 1200x1200 P01, P03, P04, B02, S01, S02
A06 Tomas secundarias _x2.. x5 1:1 1200x1200 P02, P04

A07 Foto humana a — mostrador 16:9 1600x900 MO02 (B06)



A08

A09

A10

A11

A12

A13

A14

A15

ASSET

Foto humana b — tiendas/taller (hero)
Foto humana ¢ — retrato del asesor
Retrato de servicio

Imagen de archivo — catélogo impreso
Video de producto / reel

Playlist Terrific

Imagen OG

Logo SVG maestro + onda

RATIO

41+43

1:1

4:5

3:1

16:9-9:16

Mapa por pagina: qué componentes multimedia tiene cada plantilla

PAGINA

Home (orden vinculante cap.29 + cap.33)

Landing de departamento (nivel 2)

ORDEN DE ARRIBA A ABAJO

ENTREGA (2x)

2880x720 + 1440x1080

800x800

1200x1500

1800600

Vimeo + pdéster 1280x720 / 1080x1920
en el panel de Terrific

1200x630

SVG

B02 banda 2 — B05 patrimonio (M01) — B06 Aprende (M02) — mddulo SterenCard (D02 navy) — newsletter — footer

Familia / PLP (nivel 3) y bisqueda
PDP

Tech Services

Nosotros

SterenCard

404 /503

Tema de temporada

P03 tarjetas (con galeria en tarjeta y etiquetas) — banda guia — V01

P04 galeria (+ P05 video) - P06 variantes - M03 avatar en «Preguntale a Steren» - P03 en «También te puede servir» - SO1 og:image

HO4 cabecera con M04 retrato — secciones con glifos D04

cabecera — V03 video institucional — filosofia sobre navy con D04

hoy pdgina legal; landing HO5 (spec)
DOS5 ilustracién monolinea + buscador + departamentos

D03 sobre cualquier pagina (capa)

El catalogo es cerrado

Los slots de campaiia son exactamente los de C6 — hero -

cintillo -

- mosaico

- countdown — mads los slots de sistema que el tema construy6 (bandas de categoria, patrimonio,
Aprende, Terrific, retrato de servicio). No hay slot #47. Lo que no aparece en la tabla de arriba no

se disefa: se propone como enmienda (capitulo 11) con su ficha completa, y solo entonces existe.
Esto aplica en particular a los tres candidatos recurrentes:

CANDIDATO

Video hero / motion banner (V05)
Tile de campaiia 7:8 (T07)

Cintillo raster ( CintilloWeb_1920x150 )

ESTADO

Estado actual (capturas del local, 2026-09-10)

no autorizado
spec sin slot

reemplazado

POR QUE

DS §7 «estéticos o rotaciéon manual»; T2 de la esencia: la espectacularidad se compra con arte, no con autoplay
DS §7 lo hereda del arte actual, pero C6 no lo lista y el tema no tiene dénde pintarlo

B01 es texto HTML con icono y link; el JPG sin link ni alt de produccion es justo lo que se retira

Lo que el tema pinta hoy con los datos reales del catalogo y sin artes del cliente: los huecos
mudos son exactamente los slots marcados «hueco» arriba (hero sin arte, crop mavil, patrimonio,

ALIMENTA
HO2

M03

MO04 (H04)
MO1 (BO5)
P05, V02
Vo1

S01

chrome, D01, HO3, S03

LCP ESPERADO

HO01/H02/HO03 (hero, méx 4 ldminas) — fila de valor (D02 cyan-tint 1/2) — T01+T02 mosaico (5 tiles) + chips T08 — V01 «Miralo en video» — B02 banda 1 — P03 favoritos — arte del hero (lamina 1) en 2768; en <768

hoy el panel navy

portada tipografica — mosaico T03/T04/T05/T06 + B03 banner — «;No sabes cudl necesitas?» — «Todo en...» T08 chips — banda guia — V01 (si la categoria lo enciende) tile héroe T03

primera tarjeta P03
tile 0 de la galeria
tecnico.webp

texto

texto

sin cambio
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Tech Services: cabecera navy con retrato de servicio (H04/M04) — la tnica foto humana publicada hoy.



03 Reglas generales transversales

Las reglas que aplican a toda pieza multimedia antes de bajar a la ficha de su componente.
Numeradas R-nn ; cada una dice de dénde sale, como se verifica y qué es PASS / WARNING /
FAIL. Las fichas del capitulo 05 las asumen y solo afiaden lo especifico.

R-01 - El contrato del slot: laimagen es muda, el sistema habla

R-04

R-05

R-07

REGLA

La imagen NO porta texto. Titulares, precios, %, CTA, legales, cupones, logos de terceros y el logo Steren viven en
HTML o en el chrome; el arte llega mudo

Todo slot de campaiia captura datos tipados: imagen desktop + imagen moévil + alt + vigencia (desde/hasta) +
kicker + titulo + SKU (precio vivo) + CTA (texto + URL). Sin uno de ellos no se publica; vencido, desaparece; vacio, no
renderiza

El catédlogo de slots es cerrado. Lo que no esta en la taxonomia (capitulo 02) no se disefia: se propone como
enmienda con ficha completa (capitulo 11)

Los estados no mienten: un slot sin arte es mudo ( ph-slot--mudo ), nunca esqueleto, gris «disfrazado»,
«préximamente» ni «imagen no disponible»; un tercero que no responde se retira fuera del viewport

Un solo mensaje por pieza: un producto o familia, un beneficio, un CTA, < 1 cifra-héroe (la que el sistema calcula)

El precio siempre es vivo (campo sku — priceInfo ), pintado como cifra-héroe 28/800 cian con centavos en
superindice; nunca tecleado, nunca en el arte; la oferta se nombra como ahorro («Ahorra $X (Y %)») donde hay linea
de precio y como kicker + vigencia en el hero

Urgencia solo con reloj o inventario real: countdown = vigente hasta ; escasez solo con el dato de stock del

MARCA

[EIDS§7-C6-11§1.1-ES-
11

[E] DS §12.5- C6 -
HomeHero.php

[E] C6 «no hay slot #47»

[E] cap.16 - cap.29.4 - cap.33

[D] C6 - DS §2 (registro del

800) - I-16 - D-18/D-20

[E] manual §2.1 - C6 - DS §5

A12-1-10/1-12

[EIDS§10-C6 - I-14

VERIFICACION

OCR (tesseract) sobre el archivo = 0 cadenas que no estén sobre
un objeto fisico (empaque, gafete, fachada)

Campos llenos en config; al dia siguiente de vigente hasta el
slide no esta en el DOM

ElID de la pieza existe en la tabla del capitulo 02

HTML servido en produccién sin Préximamente |pendiente|no
disponible dentrode .hero, .dtile, .mtile

Contar: kicker + titulo nombran < 2 sustantivos-objeto; 1
elemento con font-weight: 860

.btn ;1

Cambiar el precio en admin + cache:flush — el hero cambia
solo; $/% en titulo / kicker =0

Fecha del countdown == vigente hasta ;frase de escasez

VEREDICTO

FAIL 21 cadena e

FAIL campo faltante e - FAIL
«Préximamente» o hueco gris e

FAIL slot inexistente o

FAIL

FAIL =2 mensajes, 22 CTAs 022

cifras 800

FAIL cifra tecleada o en el arte ®

FAIL «dltimas piezas», «solo hoy»

endpoint

R-08 - Geometria, DPR y los tres estados

#

R-08

R-09

R-10

REGLA

Entrega a 2x del render maximo de desktop y con el ratio exacto del slot (0.5 %); el sistema nunca estira ni deforma

Tres estados, siete anchos de verificacién: movil <768 (360, 390) - tablet 768-1023 (768, 1023) - desktop >1024 (1440, 1920;
+2560 en el hero). Se disefia y se prueba en los siete con el asset real

Movil no es el desktop encogido ni recortado: donde el ratio cambia de verdad (hero 4:1 — 4:3) el asset es alterno (A02) con el
mismo concepto re-encuadrado; donde la caja es fija (tiles, bandas, tarjetas) el mismo asset se compone para su interseccion
de ventanas

Focal point y subject box declarados en fracciones del lienzo en la ficha de cada asset, y la subject box dentro de la
interseccion de todas las ventanas menos las zonas de Ul

Toda imagen tiene alto reservado antes de cargar ( width/height , aspect-ratio o filas fijas) — CLS 0; también lo que
llega tarde (Terrific, facade de video)

El sujeto mide 2 48 px en su render mas chico; en chips < 40 px la imagen es decorativa y solo exige silueta = 24 px con
contraste 2 3:1 contra blanco

Recortes circulares (moneda 108/76, chip 40, avatar 64): el sujeto cabe en el 70 % central

acompafiada de nimero de stock

MARCA

[E]11 §1.4-D-01-C-17

[D] tokens 768/1024/1280 -
clamp del hero - C-01
[EIDS§7-C6R4-ES-11-C-

06/C-08

[H] C-03 (extiende D-3)

[E] DS §7 - X-11 - D-10

[H] C-09 (umbral =
touch.target-min)

[D] C-13

VERIFICACION

identify : dimensiones 2 tabla A01-
A15; ratio

Capturas en los 7 anchos

Mévil probado con A02 real; escena
con sujeto en x 25-75 % -y 12-62 %

Overlay de ventanas de la ficha sobre
el arte

Lighthouse CLS <0.03 a 390 y 1440
con caché fria

Render mads chico x fraccién del sujeto
(tabla del capitulo 06)

Circulo guia sobre el lienzo

sin fecha, «N personas viendo» e

VEREDICTO

PASS = 2x a 1440 - WARNING 1.5-2x (0 a
1920/2560) - FAIL < 1.5x o ratio distinto

PASS 7/7 - WARNING falta 1023 o0 360 - FAIL
falta otro

FAIL A02 ausente o desktop escalado e

PASS dentro 7/7 - WARNING roza <2 % en un
ancho - FAIL bajo panel, flecha, dots, badge o
velo

PASS < 0.03 - WARNING 0.03-0.05 - FAIL > 0.05

PASS = 48 - WARNING 36-47 - FAIL < 36

FAIL esquinas del producto cortadas



R-15 - Texto sobre media: el velo del sistema, y nada mas

#

R-15

R-16

R-17

R-21

R-22

R-23

R-24

R-27

REGLA

Unico mecanismo de texto sobre imagen: el velo del sistema. Navy (hero): color-mix(navy 96 %) (DEV-01;hoy 92 %) +
backdrop-filter: blur(10px) saturate(1l.15) +radio 12+ e2;texto blanco / cian. Blanco (cintillo de tile): bg 96 -
92 - 0 +mismo blur + mascara al 46 %; texto n900 / n700 / n600. Friso (retrato HO4): navy 92 — 0 sin blur (excepcion E-8)

Sin foto debajo no hay velo: el cuerpo vuelve a base opaca (hero <768 navy; tile sin foto blanco; tile chico de landing <1024)

La zona de copy queda limpia en el arte: hero = unién de paneles x 2.5-58 % - y 12-96 % + franja de dots x 43-57 % -y 271 %
+ vigencia + flechas; tiles = banda inferior del cintillo (104 / 92 / 72-74 px); el sujeto termina = 8 px por encima de la reserva

Contraste medido sobre el peor pixel, no sobre el token: kicker y precio cian necesitan fondo de medio tono bajo y
alrededor del panel (L* 40-60); dots con arte de L* < 60 bajo el chip

Los controles sobre media llevan su propio chip (flechas: circulo blanco 92 % + n300; dots: chip n900 60 % (DEV-02);
vigencia: navy 75 %) y nunca dependen del arte

Etiquetas sobre packshot: listado < 2 (Oferta primero), ficha < 3, solo .corner (esquina superior izquierda), texto 12/600,
sin sellos ni PNG; en <768 una sola sobre la foto (la segunda al cuerpo); nunca sobre fotos de categoria ni sobre el arte del
hero; drea tapada < 10 % del producto

- Fotografia: la convencién medida

REGLA

Packshot canénico: 1:1, > 1200x1200, sRGB, fondo #FFFFFF (perimetro = 99 % de pixeles con lum 2 253, esquinas 255), producto centrado
(0.50 + 0.02) con su lado largo al 90 % del lienzo (aire 5 %), sin sombra (banda inferior = 246), sin altas luces recortadas (< 0.5 %), negros con

textura (< 3 % a < 3), sin vifieta ni filtro

La sombra y el aire los pone el sistema (padding, vifieta radial navy 5 %, e1 — e2): el archivo no trae nada que el sistema ya haga

Escala dptica coherente entre vecinos: en una fila o mosaico la ocupacién de los productos difiere < 0.12

Contexto mexicano real (ES-11): = 2 anclas de lugar (muro pintado de color saturado, loseta o mosaico de pasta, azotea con tinaco, ventana de
herreria, mesa de taller con herramienta usada, mostrador o changarro real, contacto/apagador mexicano, manos operando el producto) y 0

MARCA

[E] cap.27/28 - home.css:48-52,
211-228 - X-4 (excepcion E-2) - D-08

[E] home.css:114-117, 231-232 -

catalogo.css:258-266 - D-09

[D] D-04 - D-10-D-11 - C-04

[D] cap.29 «sobre el pixel» - D-14/D-
17 - G- L-01/L-02
[E] home.css:88-105 - D-13

[E]1 DS §5 - cap.27.3 - [H] C-18/L-25
D-21

MARCA

06/E-08

[D] 22 §2 («foco enorme,
router diminuto») - D-07 -

E-04

listas (E-11)

marcadores nérdicos (parquet + monstera + muro blanco, casa de vidrio, estadio, calle con bokeh genérico, sofa de catdlogo); nunca stock

extranjero, modelos, renders ni IA

Color del arte: fidelidad del producto a su packshot (neutros R=G=B +10; tono +10°, saturacién +15 pts en el mismo punto fisico); fuera del

producto < 3 colores dominantes (2 8 % tras cuantizar a 16); saturaciéon media 0.20-0.45; sin naranja 15-45° ni rojo 345-15° dominantes 28

(compiten con buy / sale ); sin amarillo neén; sin degradado liso como fondo

Personas: solo personal real de Steren con gafete y nombre real; 3 fotos en el funnel (tarjeta «Pregunta, Steren responde» - ldmina de tiendas -
Q&A del PDP) + 1 retrato por pagina de servicio; dos registros: documental (mostrador/taller, luz natural célida, manos ocupadas, cliente sin

rostro) y retrato de estudio (fondo igualado al navy); rostro = 48 px y gafete = 16 px en el render méas chico

Procedencia y retoque declarados: original de camara con EXIF para toda escena o persona; _retoque.csv +mascaras por operacion; sin

declaracion = «sin retoque»; retoque no declarado = FAIL de la tanda

IA generativa: prohibido generar o alterar producto, personas (manos incluidas), escenas o fondos que pretendan ser fotografia, relighting,

[D] medido sobre 34
packshots (E-01...E-08) -
[E1 DS §7 - 25 §6

[D] cap.27/28 - B - E-

[E] ES-11 - E5 - [H] las

[HIB-11-E12.E14-L-

[E] ES-6 - R11 - X-8/%-10 -
[H] C-22 - E-20...E-25

[H] E-38 (ENM-05)

[E]ES-11-118§1.2-DS

VERIFICACION

grep backdrop-filter|color-
mix|mask-image del componente = receta;
captura sin linea recta a media foto

backdrop-filter solo donde hay <img>
debajo

Overlay de la plantilla de zonas sobre el arte

x1

Cuentagotas 5 puntos (promedio L*) en la
zona del panel y de los dots del arte x1

Computed styles

Contar; caja del badge N producto / producto
<0.10

VERIFICACION

bbox, histograma, cuentagotas

Esquinas = centro del fondo
(255/255)

Ocupacioén de cada imagen

visible; méx - min

Checklist de anclas; referencia
GOOD: reels del vivo ( cap29/t3-
VIVO-reels.png )

Cuantizacion PIL; cuentagotas;
histograma HSV

Conteo de fotos humanas por
pagina; gafete legible; EXIF de
cdmara

exiftool ; existencia del CSV

Checklist de 10 indicios;

cambio de cielo, upscale generativo; permitido con condiciones y declaracion: limpieza de fondo, extension de fondo neutro y uniforme (o < 6)
para re-encuadrar, upscale no generativo < 1.6x (SSIM 2 0.95), previsualizacion no publicada; 10 indicios de deteccion en QA (capitulo 04)

§10 - [H] E-36..E-39
(ENM-05)

metadatos C2PA/XMP

VEREDICTO

FAIL texto sobre foto desnuda, text-
shadow , contorno, velo con otros
valores, velo sin méscara e

FAIL blur sobre superficie plana (glass
gratuito)

PASS - WARNING detalle fino bajo el
panel - FAIL sujeto o rostro bajo
panel/velo/dots e

PASS 40-60 - WARNING 60-75 o 30-40 -
FAIL >75 0 <30

FAIL control sin chip

FAIL > 2/3, 2 filas en mévil, PNG/sello, >
15%

VEREDICTO

PASS 0.86-0.92 - WARNING 0.80-0.86 /
0.92-0.95 - FAIL < 0.80 («router diminuto») o
>0.95 sin cable que salga

FAIL sombra, vifieta o halo en el archivo

PASS <0.12 - WARNING 0.12-0.20 - FAIL >
0.20

PASS 22 /0 WARNING 1 - FAIL 0 anclas o
21 nérdico e

PASS - WARNING 4 colores / 0.45-0.55 -
FAIL 2 5 colores / > 0.55 / degradado de
fondo

FAIL modelo/stock/IA, 4.2 foto en el funnel,
sin gafete o

PASS - WARNING sin EXIF (pedir) - FAIL
retoque no declarado

FAIL cualquier generacion; WARNING 1
indicio (2)-(10) — pedir original e



R-29 - Superficies, decoracién y movimiento

# REGLA

R-29  Solo cuatro superficies bajo o alrededor de la media: bg (el hueco de la foto es el mismo blanco del render), bg-subtle, cyan-tint (<2
bandas/pdgina, nunca PDP ni checkout; micro-superficies solo badge-60min y chip de tienda) y navy (footer, SterenCard, panel del hero, banda de -D-24

categoria, banner de landing, cabeceras de servicio). Nunca fondo fotografico de seccién, nunca onda o patrén como textura

MARCA VERIFICACION

VEREDICTO

[E1DS §1c- §6-§10 - cap.27 background-image: url() fuerade FAIL

<img> = 0; contar bandas tint

R-30 Registro cerrado de overlays y degradados (10 entradas, capitulo 04 §6): cada uno tiene funcion (legibilidad - luz sobre banda = 600 px - profundidad - [E] cap.29 «un degradado grep gradient|backdrop- FAIL overlay nuevo
progreso - control) y superficie; fuera del registro = FAIL; en el arte, ningtin degradado necesita superficie y hace filter|rgba( por componente contra WARNING receta desviada
trabajo» - D-23 - D-14 la tabla
R-31  Anti-slop: sin mesh/aurora, glass decorativo, neumorfismo, sombras fuera de e1-e3, radios > 12 en imagen, vifietas «cine» > 5 %, neones, outlines 3D, [E]1DS§10-B-16-25§7.2 Inspeccion + box-shadow € {e1,e2,e3}; FAIL

cifras gigantes con efectos, collage de recortes sin escala comun, emajis, ilustracién figurativa como hero

border-radius <12

R-32 Onda = firma, no wallpaper: 5 usos (subrayado de titulos - check del ATC - loader - arte SterenCard - badge fabricante); prohibida como textura, vifieta [E] DS §6 - ES-1 - X-7 (E-6) Inspeccion FAIL
o marca de agua; ornamento folclérico solo en el tema de temporada (capa apagable)

R-33 Nada se mueve solo: hero de rotacién manual (swap instantaneo; solo el panel entra en 240 ms); carruseles con scroll-snap y flechas; video nunca [E] DS §5/87/810-ES-13-C6  grep setInterval =0; n_frames = FAIL autoplay, GIF
antes del gesto ni con sonido; GIF = 1 fotograma; prefers-reduced-motion en toda animacion (apaga/ 120 ms / estado final / conserva tiempo); - F-01..F-08 - F-33..F-49 - L-17  1; emulacién reduce; captura, no animado, motion sobre la
solo transform, opacity Yy color; sin parallax, Ken Burns, zoom > 1.09, entradas por scroll (salvo la onda ES-13d) ni fondos animados; video hero temporizador imagen del hero e

no autorizado

R-34 - Copy, alty voz

# REGLA

R-34 Limites por campo (medidos sobre el tema real, 1-01): kicker < 24 - titulo hero < 60 / 2 lineas - CTA< 18
caracteres / < 3 palabras - uso de tile < 40 (< 60 héroe) - familia < 28 + conteo - chip < 14 (landing) / < 20
(home) - titulo de banda < 50 - banner < 44 - nombre de departamento < 30 - cintillo < 70 + link < 18 - panel

del hero <204 px

R-35 Férmulas de headline: F1 uso con verbo («Enciende la casa desde el celular») - F2 beneficio con dato del
SKU («90 min de respaldo para el médemn») - F3 pregunta del mostrador («¢No sabes cual necesitas?») - FO
escenario (situacion + respuesta con motivo + «Ver [familia]»). Kicker = nombre de campafia, departamento o

temporada; nunca cifra ni verbo

R-36 Prohibido en headline, kicker y CTA: superlativos vacios (mejor, increible, espectacular, premium, exclusivo,
unico, imperdible), anglicismos fuera de nombre de tecnologia (off, sale, deal, setup...), mayusculas tecleadas
y signos repetidos, folclor («j6ralel»), «usted»/plural corporativo, cifra de descuento o precio tecleada,
urgencia sin fecha, relleno sin objeto («Descubre nuestra...»), humor en piezas de dinero, CTA muerto («Ver

mas», «Clic aqui», «Compra ya»)

R-37 CTA: un solo botdn por pieza; imperativo + destino (Ver - Explora - Elige - Arma - Compara - Recégelo
Activala - Suscribete - Conoce); el botén lo decide la superficie (navy — btn-primary en el hero, btn-
sterencard en territorio SterenCard; nunca buy fuera de la compra); destino = PLP filtrado, landing o PDP
del SKU anunciado (nunca la raiz, CMS de campaiia ni otro SKU); data-st + data-campaign

R-38 El copy se sostiene sin el arte y el arte sin el copy; la escena no promete lo que el producto no hace (cada

elemento narrativo <> un atributo del SKU)

R-39 alt es contenido: describe lo que muestra («No break Steren encendido bajo la tele de una sala, durante
una tormenta»), < 125 caracteres, sin <imagen de, sin precio ni CTA; alt="" sancionado en tiles, tarjetas y
monedas cuando el nombre es el enlace adyacente; banner sin alt no se publica

R-40 Prueba de los 5 segundos (gate de contenido): tres personas ajenas, 5s a 1440y 5 s a 390: ;qué vendo?

¢para qué o a quién? ;qué hago después?

MARCA

[D] 1-01 - D-16 - L-21

[E]V1-V5-228§4.2 - E4 - [H] I-
03

[E] V1/V4/V5 - E5-DS §10
[H] regex de 1-04

[E] DS §5/§9 - 22 §4.2 - Tona
2026-09-03 («el hero no
agrega al carrito») - 1-05...1-09

[D] 1-18/1-19 - V2/V3

[EI DS §7 - D-9 - [H] I-24
(plantillas por tipo)

[H] 121 (complementa el test
«logo tapado» de 01 §11)

VERIFICACION

offsetHeight / offsetWidth del campoa 1440/ 1024 /768/
390

Primera palabra = imperativo (F1); cifra en atributo del SKU (F2)

Regex de QA sobre los campos

getComputedStyle(cta).backgroundColor €{ #006B9E ,
#00OB2E3 }; URL contiene el url_key /SKU; producto en la primera
fila del destino

Ocultar laimagen y leer el panel; tabla elemento < atributo

Lector de pantalla; validador de plantillas

Respuestas por escrito

VEREDICTO

PASS - WARNING 1 linea de més a 1440 -
FAIL clamp con puntos suspensivos, 3
lineas a <1024, CTA en 2 lineas

FAIL fuera de férmula

FAIL match

FAIL naranja, dos botones, «Ver més»,
destino raiz

FAIL «como vesy, «el de la foto»; lluvia
sin proteccion IP

FAIL sin alt en hero/escena/persona; alt
que repite el titulo e

PASS = 2/3 aciertan las tres - WARNING
producto y CTA sin beneficio - FAIL
alguna no identifica el producto



R-41
#

R-41

R-42

R-43

R-44

R-45

- Assets y entrega (resumen; detalle en 07 y 09)

REGLA

Dos columnas siempre: HOY / OBJETIVO. HOY (sin pipeline): JPG progresivo q70-80 (PNG solo con transparencia real; GIF solo 1 fotograma), sRGB, sin metadatos, al peso
maéximo de la tabla A01-A15; OBJETIVO: AVIF/WebP + srcset cuando exista el pipeline. Ningtin techo «AVIF» se exige hoy

Si el arte no cabe en el peso a 2x, se baja resolucién (minimo 1.5x), nunca calidad < q60

Nomenclatura: campafias AAAA-MM_campafa_slot variante[ SKU].ext ;no-campafia {tipo} {id} {ratio}.ext ( cat _smart-home 1x1.jpg, esc_smart-home-
hero_16x10.jpg, retrato_rodrigo-hernandez_4x5.jpg, mostrador_satelite 16x9.jpg, archivo catalogo-2026_3x1.jpg,
og_producto_SKU 1200x630.jpg ); version = nuevo nombre, nunca ?v=

La imagen LCP de cada plantilla (hero Idmina 1 - tile héroe de landing - primera tarjeta del PLP - tile O de la galeria) va eager con fetchpriority="high" y width/height ;

todo lo demdas loading="lazy" + decoding="async" ;nunca un iframe antes del gesto

Presupuesto del contrato (intocable): LCP < 2.0 s mévil - CLS < 0.05 - imagen LCP < 200 KB (gate 150) - above-the-fold < 1 MB - < 50 requests. Hoy el coste dominante son los
originales 12002 servidos en miniaturas (3.5 MB de <img> en el home): deuda PO del capitulo 09

Cémo se aplican

1. Identifica el componente por ID (capitulo 02) — su ficha (05) dice lo especifico.

2. Antes de producir el arte: overlay de las ventanas y zonas de la ficha sobre el lienzo (R-11, R-17).
3. Antes de entregar: R-01 (OCR), R-21...R-28 (fotografia), R-41..R-43 (archivo).
4. Antes de publicar: R-34..R-40 (copy), R-44/R-45 (entrega), capitulo 10 (checklist completo, veredicto).

MARCA

[E] X-5-DS§7 -
manual §5 - H

[HI H-10

[E] 11 §1.5[H]
L-30

[E] DS §7 -
cap.16 - X-15-
H

[E]DS§12 - H
§3.3

VERIFICACION

identify, wc -c

identify + wc -c

Regex sobre el
nombre

Markup servido;
Lighthouse

Lighthouse movil
throttled; Network

VEREDICTO
FAIL formato que el admin rechaza
(WebP/AVIF hoy) o peso > maximo

WARNING 1.5-2x - FAIL<1.5x 0 q <
60

FAIL

FAIL LCP lazy o iframe eager

FAIL rompe el contrato e



04 Art Direction System — asi se ve Steren

Tesis operativa. La imagen de Steren es su fotografia de producto real: 33 de 34 packshots del
catdlogo miden blanco 255/255/255 exacto, producto centrado (0.50, 0.50) al 90 % del eje mayor,
cero sombra en el archivo y neutros con desviacion R/G/B mediana 0 (B §0, E §1). Ese archivo es
el patron, y el sistema pone lo demés: el aire ( contain +8/12/20 px), la sombra (e1 — €2), la
vifieta navy 5 %, el velo y todo el texto (E-16, D-05). De ahi la regla madre de este capitulo: la foto
no trae nada que el sistema ya pone. El arte llega mudo —0 caracteres, 0 logos, 0 cifras (E-01, B-
12)— y deja limpia la zona donde el sistema escribe. Cuando hay contexto es contexto mexicano
real (muro pintado, loseta, tinaco, mesa de taller, changarro, manos operando) y no stock, render ni
IA (E-05, ES-11). Produccidn actual es el negativo medible de todo esto (13/13 piezas con texto
raster, 8-78 % de pixeles vivos, hasta 6 dominantes) y por eso cierra el capitulo como catalogo del
BAD (§9). Cada criterio trae nimero, herramienta y veredicto; lo que es propuesta nueva va
marcado [H] y se recalibra con las diez primeras piezas aprobadas (B T-8, E T-12).

Vocabulario medible (método PIL de B §6.2, sin dependencias): «vivos» = pixeles con $>0.5 A
V>0.6 - «<nedn» = S>0.8 A V>0.85 (HSV sobre sRGB, imagen reducida a 240 px de lado) -
«dominante» = color que cubre 25 % del &rea tras cuantizar a 8 ( quantize(8, MEDIANCUT) )-
«cromatico» = $>0.35 A V>0.35 - «<bbox» = pixeles con luminancia <245 - «blanco» = 8 puntos (4
esquinas + 4 centros de borde) - «<neutro» = |max(R,G,B) - min(R,G,B)| - «L*» = luminancia
perceptual (medio tono = 50).

Los 25 criterios, operacionalizados

Un criterio = una regla AD-nn. La marca dice si la regla ya existia [E], se deriva de lo medido [D] o es
nueva [H]; la fuente cita al especialista (B-nn, E-nn, D-nn, C-nn) y la decisién del Lead (L-nn) que la

fija. Las cifras del hero se dan sobre el lienzo A01 2880x720; las de la escena sobre A04
1400x880; las del packshot sobre 1200x1200 / 800x800.

Composicién y espacio

CRITERIO

AD-01 Composicién

AD-02 Posicién del producto

AD-03 Escala

AD-04 Espacio negativo

REGLA REPRODUCIBLE (CON NUMEROS)

Compdn un sujeto y una direccion de lectura. Hero A01: sujeto dentro de x 58-84
% -y 22-78 %, focal (72 %, 50 %); el 58 % izquierdo es fondo continuo (muro, mesa,
aire). Escena A04: sujeto en x 25-75 % - y 12-62 %, focal (50 %, 40 %). 1:1y 4:3:
centro de masa en 0.45-0.55 (A02: 0.50 +0.06, sujeto al 55-80 % del ancho).
Horizonte y superficie a nivel +2°

Muestra el producto entero (ningun lado del bbox toca el borde) y apoyado o en
uso (superficie, soporte real 0 mano): nunca flotando ni recortado sobre fondo.
Centro de masa: hero 4:1 x 0.58-0.80 - y 0.40-0.62 (B-03 N L-06); 4:3 x 0.40-0.60 - y
0.35-0.65; escena 1.6:1 x 0.35-0.75 - y 0.25-0.60; packshot 0.50 +0.05

Escala el producto de A03 y del packshot al 90 % del eje mayor (aire 5 %; el
sistema afade el suyo). Hero 4:1: alto del producto 25-56 % del lienzo (180-405 px
de 720). Escena 1.6:1y 4:3: 35-60 % del alto. Mostrador 16:9: persona 60-90 % del
alto. Entre tiles vecinos: ratio bbox mayor/menor <1.5 (ocupacion difiere <0.12).
Identificable a 122 px (tile chico) y 30 px (chip)

Deja vacio donde el sistema escribe; el vacio no es relleno. Minimos: packshot 5 %
del eje mayor; hero 4:1 el 58 % izquierdo limpio y 225 % del drea sin detalle; escena
1.6:1 225 % incluida la franja inferior de 104 px (cintillo); 4:3 mévil 240 % (el copy
va debajo, pero el producto respira); mostrador 16:9 210 % de margen

MARCA + FUENTE - APLICA A

[E] manual §5.1 - 22 §4.3 - [D] D-04,
34/34 packshots centrados - B-01 -
C-03/C-16 - E-16/E-17 - L-06, L-10 -
A01 A02 A04 AQ7 AO8 - HOT HO2
T03 T04 SO1

[E] ES-11 «manos operando» -
manual §5.1 - [D] cap.29.3 «a sangre
= parche» - B-03 - E-03 - HO1 H02
TO01-TO5 T08 PO1 P02 P07 SO1

[D] medido 0.90 +0.01 en 30/34 - [E]
D-07, 22 §2, manual §5 - B-04 - E-

02/E-04 - C-07 - L-09 - A03 A05 P01
P07 T01 702 TO5 TO8 HO1 T03 T04

[E] manual §5.1 - [D] D-04

( padding-bottom 104/72), aire 5
% medido - B-08 - [H] porcentajes de
area - todos los slots con arte

COMO SE VERIFICA (HERRAMIENTA / UMBRAL)

Overlay de tercios + caja de sujeto sobre el
lienzo de entrega; bbox por umbral 245
(PS/GIMP); regla-nivel sobre la superficie

bbox por umbral; distancia a cada borde 25 % en
1:1 (solo cables, cordones o mastiles salen, y
por un borde: E-03); prueba de apoyo: la sombra
propia toca una superficie visible

bbox/lienzo; hoja de tiles del mosaico a escala
real; miniatura a 122y 30 px con 3 revisores

Mapa de bordes (Sobel / «<encontrar bordes»): %
de drea con gradiente bajo; overlay de la zona
de copy

PASS / WARNING / FAIL

PASS dentro de la cajay +2° - WARNING el sujeto
invade <10 % del tercio izquierdo o inclinacién 2-4° -
FAIL sujeto bajo el panel, fuera de la zona segura o
cortado por el borde (CCTV: cdmara cortada abajo)

PASS - WARNING bbox dentro del 5 % de tolerancia de
la zona segura; cable por 2 bordes - FAIL cortado,
flotando o bajo el panel (<Ambientes saludables»: 3
recortes flotando)

A03 (L-09): PASS 86-92 % - WARNING 80-86 % - FAIL
<80 % («router diminuto») o0 >92 % (el hover x1.09 lo
corta). Hero: PASS 25-56 % - WARNING 20-25 % - FAIL
<20 % 0 >56 %. Tiles: WARNING ratio 1.5-2 - FAIL>2 o
ilegible a 122 px

PASS 2 umbral - WARNING 15-25 % (hero/escena) -
FAIL <15 % o cintillo lleno borde a borde
(04 CintilloWeb 1920x150:0 %)



CRITERIO

AD-05 Cantidad de elementos

AD-06 Jerarquia

Luz y color

CRITERIO

AD-07 lluminacién

AD-08 Profundidad

AD-09 Fondos

AD-10 Saturacién

AD-11 Contraste

REGLA REPRODUCIBLE (CON NUMEROS)

Limita la pieza a 3 elementos: 1 sujeto (producto o persona-con-producto) + 1

contexto (muro/mesa/mostrador) + 1 apoyo opcional (mano, accesorio del kit, 2.°
producto de la misma familia). Productos <2 en hero/escena (un kit cuenta 1 en

escala real), 1 en categoria; <5 objetos ademads del producto; logos/iconos de
terceros = 0 (bancos y pagos viven en pagos-fila.phtml )

Ordena la lectura producto — copy del sistema — contexto, por tamafio (el

producto es el mayor elemento no-fondo, 22x el drea de cualquier apoyo), foco

(unico plano nitido) y contraste local (el mayor contraste del lienzo estd en el
producto). El fondo nunca tiene mas detalle que el sujeto

REGLA REPRODUCIBLE (CON NUMEROS)

llumina con una fuente principal suave arriba-lateral (30-60°), sombra propia
hacia abajo; especulares quemados (255 dentro del producto) <1 %; sin luz de
color, gel, rim light cian/naranja «tech», flash frontal ni contraluz. Registros:
packshot = estudio uniforme neutro, banda del 8 % bajo el sujeto 2246; escena
= ventana/puerta o ldmpara de trabajo, calida permitida (blanco de referencia R
> B+8y < B+30) con el producto en t6; persona = clave:relleno <3:1, gafete R-B
entre +5 y +20; retrato de servicio = estudio neutro 2-3 luces, clave:relleno 2:1-
3:1, catchlight en ambos ojos

Produce la profundidad con la éptica (un plano nitido + fondo real con
desenfoque que crece con la distancia, f/2-f/4 equivalente) y con el sistema
(vifieta navy 5 %, sombra e1 — €2). Maximo 2 planos (un 3.° de contexto medio
solo si tapa <10 % del producto). Prohibido: outlines, extrusion 3D, bisel,
sombra proyectada dura, desenfoque uniforme detréds de un recorte, capas de
recortes apiladas, niebla o bokeh sintético

Usa solo el catalogo cerrado: (a) blanco 255/255/255 — packshot, A03, chips,
moneda; (b) superficies del sistema ( bg , bg-subtle, cyan-tint, navy)
alrededor de la imagen, nunca dentro del archivo; (c) en escenas, fondo real
fotografiado (muro, mesa, mostrador) con <2 dominantes cromaticos.
Prohibido: degradado sintético (produccién: 42-76 % del lienzo en la familia
180°), ciclorama de color, patrones, bokeh de luces genérico, rings de onda,
PNG transparente sobre el color del slot

Contén la saturacion fuera del producto: pixeles vivos £25 % del lienzo y neén
<2 %; saturacion media HSV de la escena 0.20-0.45; el producto conserva la de
su packshot (AS <0.10 en su color dominante). Referencia medida: capturas del
sistema 0-2 % vivos / <1 % nedn; packshots 0-22 %; produccién 8-78 % / 2-49 %

Conserva el rango tonal sin clipping en el sujeto (p2 28, p98 <250) y separa
sujeto/fondo 23:1 en luminancia relativa (gris medio del producto vs fondo
detrdas de él); producto blanco en escena — fondo con luminancia <70 % (en
packshot el blanco sobre blanco es norma de catalogo: se separa por su silueta
<240, E-07); texto del sistema sobre foto solo con el velo y >4.5:1 medido sobre
el pixel (el velo 92-96 % da 210:1)

MARCA + FUENTE - APLICA A

[E] D-08 - DS §10- 33 §5 - [D]
produccién 8-12 elementos - B-13 -
E-12-D-18 - [H] el cap - AO1-A08 A14
~HO1 HO2 T03 T04

[E] DS §0/8§10 (jerarquia por
tamafio/peso) - 26 §2 - C6 (precio en
HTML) - B-14 - D-02 - HO1 H02 T03
T04 M02

MARCA + FUENTE - APLICA A

[E] 25 §6 «estudio uniforme» - ES-6 «luz
natural célida» - X-10 - [D] p98 medido -
B-06 - E-06/E-22/E-23 - [H] rangos
(calibrar en la 1.2 sesion) - AOT-A11

[E] DS §10 (sombras gigantes,
glassmorphism) - DS §3 e3 techo -
cap.27 vifieta - [D] cap.29 «parche
recortado» - B-05 - E-15 - HO1 HO2 T03
T04 M02 A01-A08

[E1DS §7 - 25 §6/§9.2 - DS §10 - D-02 -
cap.27 «hueco blanco = blanco del
render» - [D] 255 en 33/34 - B-07 - D-
24/D-25- E-13 - L-28 - P01 P02 P07 T05
T08 S01 (blanco) - HO1 HO2 TO3 T04
MO2 (real)

[E] DS §1 pixel-budget (neutrales 70-90
%) - DS §10 - Tona cap.29 «cuida los
gradientes» - [D] mediciones - B-09 - E-13
- [H] umbrales; recalibrar con las 10
primeras piezas aprobadas (T-8) - A01
A02 A04 A07 A08 A14 - P01 pantallas

[E] DS §1 - cap.27 (velo 210:1) -
extraccion §3.25 «<medir sobre el pixel» -
[D] D-05 - B-10 - E-07 - D-08 - [H] 3:1 -
todos; HO1 T03 T04 (velo)

COMO SE VERIFICA (HERRAMIENTA / UMBRAL)

Plantilla sujeto/contexto/apoyo; conteo; OCR
para logos

Blur test: gaussiano 20 px — la mancha mas

contrastada es el producto; prueba de 3 miradas

(qué vieron primero)

COMO SE VERIFICA (HERRAMIENTA / UMBRAL)

Histograma del recorte del producto (p98 <250
salvo blancos); direccién de la sombra propia;
cuentagotas 5x5 en un gris del producto y en
las dos mejillas; buscar sombra dura en el
muro

Conteo de planos; a 200 % el borde del sujeto
sin halo claro/oscuro de 1-3 px; el desenfoque
es mayor lejos que cerca del sujeto (uniforme =
recorte pegado)

Cuentagotas en 4 esquinas + 4 centros de
borde: 255 exacto (packshot) / 2250 (A03);
cuantizacién a 8 — dominantes fuera del bbox;
test de gradiente sintético: perfil de 5 puntos en
linea con variacién monétona uniforme (rampa
con desviacion local <2 niveles sobre >30 % del
ancho) = sintético

Script HSV (PIL, imagen a 240 px) o Photoshop
— Selecciéon — Gama de colores (saturacion
alta) — % de pixeles; cuentagotas en el color
dominante del producto vs packshot

Histograma; cuentagotas + calculadora WCAG
sobre la captura a 1440y 390

PASS / WARNING / FAIL

PASS <3 - WARNING 4 - FAIL 25 o cualquier logo/icono
ajeno (MP: 10+; CCTV: sello + 4 iconos sociales +
lupa)

PASS producto primero 3/3 - WARNING 2/3 - FAIL el
fondo o una cifra gana (LLUVIAS: «20 % OFF» gana
3/3; no hay producto)

PASS / WARNING / FAIL

PASS - WARNING especular 1-3 %, sombra lateral pura,
clave:relleno 3-4:1, R-B +20..+30 - FAIL luz de color,
contraluz, quemados >3 %, G>R (fluorescente), flash
frontal (LLUVIAS: ldAmparas quemadas + rayo)

PASS <2 planos, borde natural - WARNING 3 planos o
desenfoque uniforme - FAIL outline/3D/halo/collage («20
% OFF» con outline 3D; ROUTERS: 3 recortes + escena)

PASS - WARNING blanco 242-254 (renivelar: cctv-235 )
- FAIL color/gradiente/textura/transparencia

PASS £25% /<2 % / S 0.20-0.45 - WARNING 25-40 % / 2-
5% / S 0.45-0.55 (un muro real de color con el producto
separado 23:1) - FAIL >40 % / >5 % / S >0.55 (produccioén:
7/13 FAIL por vivos, 11/13 por nedn)

PASS - WARNING separacion 2.5-3:1 - FAIL clipping,
sujeto que se funde con el fondo (ROUTERS mévil: 20 %
del lienzo <15), texto sobre foto desnuda



CRITERIO

AD-12 Tratamiento de color

REGLA REPRODUCIBLE (CON NUMEROS)

Reproduce el color del producto fiel a su packshot: neutros R~G=B +6
(catalogo: desviacion mediana 0), color propio +12 por canal en el mismo
punto fisico (+10° de tono / +15 pts de S tras balancear la escena); correccién
solo global; sin LUT ni «look» (un producto negro con p2 >30 estd lavado:

MARCA + FUENTE - APLICA A

puro») - DS §9.5 - cap.28 - [D]

A07 A08 A14 - P01 P02 B0O2

catdlogo p2 6-18); negro aplastado (luminancia <8) <3 % del lienzo. La paleta
de campaiia es libre dentro del slot con las reglas de §4 (AD-26, AD-27)

Integracion

CRITERIO

AD-13 Integracion texto/imagen

AD-14 Graficos

AD-15 Elementos decorativos

AD-16 Texturas

Fotografia

REGLA REPRODUCIBLE (CON NUMEROS)

Entrega el arte mudo: 0 caracteres, 0 logotipos (ni el de Steren: lo pone el chrome; tnica excepcion
declarada E-4: el SVG oficial en la OG A14, <8 % del alto, abajo a la derecha, porque la pieza vive fuera del
sitio — L-15), 0 cifras, 0 legales, 0 CTA, 0 marca de agua, 0 formas-botén. Deja limpia la zona muda: hero a
1440 — x 4.5-32.4 % - y 39-95 % (unidén de estados 2768: x 2.5-58 % - y 12-96 %), franja de dots x 1300-
1580 - y 630-720 y esquina de vigencia x 22620 - y 2660 del lienzo 2880x720; tiles con cintillo — franja
inferior 104/72 px, producto 28 px por encima; escena — 104 px. Bajo el panel: fondo calmado (o de
luminancia <25) y medio tono L* 40-60. La foto contintia detras del velo; overlap panel/producto = 0 %; el
texto y sus colores son tokens on-navy, nunca «a juego» con la foto

Deja los gréficos al sistema (HTML/SVG): glifos del sprite (24-grid, trazo 1.75, currentColor ),
ilustracion monolinea solo en 404/503, tarjeta SterenCard dibujada. En el raster: 0 gréficos — sin iconos de
redes, logos de bancos, flechas, pictogramas, lupas ni pantallas de app compuestas encima. Excepcién: la
pantalla real del producto con su propia Ul fotografiada. llustracién figurativa como hero: nunca (X-9)

Deja la onda al sistema (5 usos, §6, siempre SVG) y nunca dentro del raster. En el arte: 0 ornamentos —
sin olas bajo el producto, rings, confeti, particulas, rayos, lluvia, marcos, cintas ni sellos («Lo + viral» es, si
acaso, un badge de texto del sistema). Papel picado, tricolor y fuegos solo en D03 (tema de temporada,
capa apagable) y solo en el chrome: ningin asset A01-A14 los hereda

No afladas texturas de fondo: grano, papel, ruido, halftone, mallas, «tech grids», circuitos, hexdgonos,
patrones repetidos. La Unica textura permitida es la del material real fotografiado (rejilla del bafle, tela,
madera, block). La vifieta en tinte y el velo no son texturas; las superficies de Ul son planas (tokens)

[E1 DS §7 - 25 §7.2 - DS §1 («nunca #000

mediciones - B-11 - E-14 - AO1 A02 A04

COMO SE VERIFICA (HERRAMIENTA / UMBRAL)

MARCA + FUENTE - APLICA A

[E]DS§7-C6-118§1.1-ES-11-
cap.27-28 - [D] D-04/D-05,
geometria medida (panel
398x202 a 64/18 px) - B-12 - D-
10/D-11/D-12 - E-16/E-19 - C-
04/C-11 - L-01 - todos los assets;
HO1 H02 TO1-TO5 BO2

[E] DS §6 - ES-4 - cap.15/31.4
(«sin una sola letra») - X-9 -
cap.22 (14 PNG — texto + glifos)
-B-23 - D-37 - AO1-A14 - D04 D05

[E] DS §6 - ES-1 («firma, no
wallpaper») - E5 - cap.31 - D-11/%-
7 -DS §10 - B-22 - excepcion E-6 -
todos los assets; D01 D03

[E] DS §6 («texturas repetidas de
fondo») - DS §10 - cap.27-28 - B-
24 - todos los assets; D02

Cuentagotas 5x5 en 3 puntos idénticos
packshot vs pieza (Info en RGB/HSV); conteo
de pixeles con luminancia <8

COMO SE VERIFICA
(HERRAMIENTA / UMBRAL)

OCR (tesseract o lectura a 200
%) = 0; overlay del panel a 1440 y
1920 sobre el arte; o de
luminancia y L* medio bajo el
panel (5 puntos); overlap con el
bbox del producto

OCR = 0; si el arte llega en capas
(PSD/TIFF), 0 capas vectoriales;
conteo de pictogramas

Conteo de elementos no
fotograficos en el arte = 0;
buscar curvas azules/rings a 50
% de zoom

Zoom 200 % sobre fondo liso:
sin patrén; desviacién estandar
de un parche liso de 100x100 px
<3 niveles

CRITERIO

AD-17 Fotografia

AD-18 Producto aislado

REGLA REPRODUCIBLE (CON NUMEROS)

Fotografia con camara real, foco en el producto (tnico plano nitido), sin grano afiadido ni ruido
visible en sombras, sin HDR/«clarity», filtro ni LUT; SRGB IEC61966-2.1, sin marca de agua; sin
vifieta, halo de enfoque ni fringe propios (transicion del borde <2 px en silueteados); blancos del
producto neutros +6 aun con escena célida

Aisla P01/A03 sobre 255 exacto en todo el perimetro, sin sombra en el archivo (fila bajo el bbox =
255; banda del 8 % >246), producto entero, centrado 0.50 +0.02, 90 % del eje mayor, frente o 3/4
alto (camara 10-25°, verticales +1°) con el logo Steren visible; kits en escala real con el principal
>2x el area del accesorio; pantallas con Ul propia o imagen neutra; JPG sRGB 1200x1200 (800x800
A03); nunca PNG transparente. Set canénico x2.. x5 : detalle funcional - escala (en mano real
<40 % del cuadro, o cotas solo en _x3 con fila en specs: excepcion E-3) - contenido del paquete
(separacion 24 %) - en uso sobre blanco; variantes de color con bbox +1 %; terceros re-lienzados a
la convencidn sin generar pixeles

MARCA + FUENTE - APLICA A

[E] ES-11-ES-6-11 §1.2-1.4- 25
§6 - [D] neutros mediana 0 - B-
02 - E-08/E-09 - A01-A11 A14

[E] DS §7 - 25 §6 - D-06 - H-04 -
manual §5 - [D] 34 packshots
medidos - B-20 - E-01...E-10 - E-
31..E-35-L-09, L-12 - P01 P02
P03 P04 P06 PO7 TO5 T08 SO1
S02

COMO SE VERIFICA (HERRAMIENTA / UMBRAL)

Zoom 100 % sobre el producto: bordes sin halo
>2 px; histograma del recorte: p2 28 y p98 <250
(salvo blancos/negros por naturaleza: cctv-
241 p2=7 aceptado); esquinas vs centro del
fondo; cuentagotas en un blanco/gris del
producto

Script: 8 puntos = 255, bbox 0.86-0.92, centro
+0.02, fila bajo el bbox = 255; logo legible a 233
px; superposicion de bbox entre variantes; A03:
reducir a 122 y 30 px con 3 revisores

PASS / WARNING / FAIL

PASS - WARNING neutros +7-12, color +13-24, negro
aplastado 3-5 % - FAIL neutros >12, LUT, negro aplastado
>5 % (ROUTERS: 7-14 %)

PASS / WARNING / FAIL

PASS 0 texto, 0 overlap, zona muda lisa, 0 25 -
WARNING textura/borde que ensucia el velo; o
25-40 - FAIL cualquier texto/logo/cifra raster;
overlap >0; 0 >40 (produccion 13/13; home-
top.jpeg : titulo HTML sobre «$995» raster =
doble texto)

PASS 0 - WARNING pictograma horneado en la
Unica landing_image real

( SMART HOME . jpg : ondas Wi-Fi + app
compuesta — «provisional» hasta la sesion, E-
34) - FAIL iconos/logos/flechas (CCTV:
TikTok/IG/FB/Shorts)

PASS 0 - FAIL 21, sin WARNING (un ornamento
es un ornamento: CCTV rings; LLUVIAS marca
de agua; ROUTERS ola)

PASS - WARNING grano de cdmara visible (1ISO
alto) - FAIL textura afiadida o patrén

PASS / WARNING / FAIL

PASS - WARNING halo 2-4 px, ruido leve en
sombras, blanco 250-254, esquinas 250-254 -
FAIL filtro/LUT, HDR, clipping >0.5 % del producto,
grano afiadido, vifieta propia, render que
pretende ser foto

PASS - WARNING blanco 242-254, bbox 80-86 /
92-95 %, sombra 235-246, accesorio >50 % del
principal, pantalla viva >20 % ( mnt-027 ),
composiciéon como A03 ( SMART _HOME. jpg ) -
FAIL fondo no blanco, sombra <235, cortado,
transparente, texto, persona ajena en pantalla,
cotas fuerade x3,400x400



CRITERIO

AD-19 Lifestyle

AD-20 Escenarios

AD-21 Uso de personas

AD-22 Storytelling

Percepcidn

CRITERIO

AD-23 Percepcion premium

AD-24 Consistencia

IA generativa

CRITERIO

AD-25 IA generativa

REGLA REPRODUCIBLE (CON NUMEROS)

Muestra uso, no aspiracién: producto funcionando (encendido, conectado, en la mano) en la casa,
negocio o taller donde se usa, con las cosas reales alrededor (cables, herramientas, mostrador).
Seis «no»: modelo, familia-en-sof4, exterior genérico (playa, estadio, calle europea, bosque), marca
ajena legible, mascota, rostro de cliente. Los reels del vivo son el registro correcto (fig. 3); su texto
quemado y el degradado bajo el nombre, no

Sitda la escena en uno de 4 escenarios: (a) interior de casa mexicana - (b) mesa de taller - (c)
changarro/negocio - (d) mostrador Steren (solo con personal). Cada uno = 1 muro + 1 superficie +
producto, con 22 anclas de lugar y 0 marcadores nérdicos (listas en §5), <2 dominantes, ninguna
palabra legible ajena

Fotografia solo personal real de Steren con gafete/uniforme visible y nombre real en HTML, en
mostrador/taller real, cdmara a la altura de los ojos (+10 cm), haciendo algo (manos en el producto;
solo A09/A10 miran a camara). Cupo: 3 en el funnel (H02/A08, M02/A07, M03/AQ9) + 1 retrato por
pégina de servicio (M04/A10, X-8). Encuadre: mostrador — plano medio, ojos en 35-45 % del alto,
rostro 244 % del alto en A07 (248 px a 768) y gafete 216 px de render; retrato 4:5 — coronilla 4-10
%, 0jos 22-30 %, manos dentro del 67 % superior, 20 % inferior libre (velo + nombre). Fondo del
retrato igualado al navy (<25 RGB de #002F57 ) o gris neutro de recorte (lum 100-160), a 260 RGB
del uniforme. Prohibido: modelos, stock, IA, pose de banco (frontal, brazos cruzados, sonrisa a
camara fuera de A10), clientes con rostro

Cuenta una situacién de uso real, en presente, reconocible en <5 s con una frase con verbo
(«alguien conecta el repetidor en el pasillo»); la historia la completa el copy V2 (beneficio con dato),
no el arte. Sin metafora de campafia (tormenta, estadio, «sé parte del juego»), sin efectos
atmosféricos (lluvia, rayos, humo, chispas), sin personajes-modelo ni poses

MARCA + FUENTE - APLICA A

[E]ES-11-118§1.2-E5-[D]
cap29/t3-VIVO-reels.png
(GOOD) vs t1-VIVO-
tarjetas-con-foto.png
(BAD) - B-19 - E-11 - HO1 HO2
TO3 T04 A13 P02 «en mano»

[E] ES-11-E5-11§1.2-D-12-
B-21-E-11 - [H] listas - HO1 HO2
TO3 T04 M02 A13

[EJES-6-118§1.3-D-12- X-8 - X-
10-26 §2-[D] tecnico.webp
(fondo #1157E6 , 72 % vivos,
55 % neon) - B-18 - E-20...E-25 -
C-22 - L-14 - HO2 M02 M03 M04
MO05 - A07-A10

[E]ES-11-V2-E5-25§7.2
(Mundial = BAD) - B-15 - HO1
H02 T03 T04 A13

COMO SE VERIFICA (HERRAMIENTA / UMBRAL)

Lista de 6 «no»; prueba «;podria ser un
catalogo de IKEA/Amazon?» — si = FAIL

Inventario de props contra la lista negra = 0;
conteo de anclas; prueba de reconocimiento: 3
personas dicen «casa / taller / tienda... de aqui»
sin ningtin simbolo folclérico

Checklist gafete/nombre/lugar/EXIF de la
sesion propia; prueba «;podemos poner su
nombre y tienda debajo?»; conteo de fotos
humanas <3; overlay de ojos/rostro;
cuentagotas en fondo y uniforme

Prueba de la frase: si necesita la campafia para
entenderse («porque llueve») = FAIL

PASS / WARNING / FAIL

PASS 0 «no» - WARNING 1 (marca ajena
desenfocada) - FAIL 22 o modelo (vivo: surfista
con camara deportiva, pareja en sofd)

PASS 22 anclas, 0 lista negra - WARNING 1 ancla
0 un prop ambiguo (cortina estampada
protagonista) - FAIL 0 anclas, prop de lista negra
o sefial extranjera (LLUVIAS: casa de vidrio;
ROUTERS: café con bokeh)

PASS - WARNING retrato con fondo no-token

( tecnico.webp : WARNING aceptado hasta la
re-sesion, L-14), rostro/ojos fuera de rango,
gafete parcial - FAIL modelo/stock/IA, sin gafete,
4.2 foto en el funnel, pose de banco, cliente
identificable, picado >10° (MP: joven con
audifonos)

PASS frase con verbo y producto - WARNING la
frase nombra el lugar pero no la accién - FAIL
metéfora/efecto/sin producto (LLUVIAS)

REGLA REPRODUCIBLE (CON NUMEROS)

Aplica la politica en tres niveles (§7): prohibido - permitido con condiciones y declaracién -
obligatorio declarar. Toda escena o persona llega con origen de camara verificable (RAW o
JPEG con EXIF Make/Model/DateTimeOriginal), _retoque.csv y mascara por operacion.
QA aplica los 10 indicios de E-39

REGLA REPRODUCIBLE (CON NUMEROS)

Puntda «premium» con 8 propiedades medibles y 7 destructores (§3); no es un adjetivo. Una pieza
pasa con 27/8 y ningun destructor

Mantén la campafia o familia en una sola gramatica: direccion de luz (+15°), temperatura (blancos
+6), fondo/superficie, escala relativa del producto (+10 % del alto), altura de camara (frontal o 3/4
elevada 10-20°) y tratamiento de color. AO1 y A02 son la misma sesién (cambia solo el encuadre: A02
sujeto centrado 0.50 +0.06 al 55-80 % del ancho, nunca el 4:1 recortado). Variantes de color: encuadre
idéntico (bbox +1-3 %). Entre campafias cambia la paleta, nunca la gramética

MARCA + FUENTE - APLICA A

[E]ES-11-118§1.2-DS §10
(prohibicion sin matiz) - [H] B-25 -
E-36..E-39 - L-16 — ENM-05 -
todos los assets fotogréficos

MARCA + FUENTE - APLICA A

[E] caps 27-29 - DS §10 - DS §1 - [D] mediciones -
B-16 - [H] la tabla - todas las piezas

[E] 11 A2 «mismo concepto re-encuadrado» - 25
§6 «alta y consistente» - DS §1 - [D] aud-7840
az/bl/ne/ve: bbox 0.90x0.76, centro 0.50/0.50 las
cuatro - B-17 - E-17 - E-31 - AO1+A02 A03 (los 5
tiles) P06 T01-T05

UMBRAL)

original/editado

COMO SE VERIFICA (HERRAMIENTA /

exiftool / PIL.getexif() ;existencia
del CSV y las méscaras; checklist de 10
indicios con recorte al 200 %; comparacién

COMO SE VERIFICA (HERRAMIENTA
/ UMBRAL)

Tabla 8/8 con la medicién de cada
linea; lista de destructores

Tira de contacto de la campaia a la
misma escala; media de luminancia
+10 % entre piezas; superposicion
de bbox en variantes

PASS / WARNING / FAIL

PASS / WARNING / FAIL

PASS 27/8, 0 destructores -
WARNING 6/8 sin destructor - FAIL
<5/8 0 21 destructor (produccion:
13/13 con 22)

PASS - WARNING una tolerancia
excedida - FAIL AO2 de otra sesién o
desktop recortado; variantes con
bbox distinto; luz opuesta entre tiles
vecinos

PASS origen de camara + declaracién (vacia o nivel 2
verificada) - WARNING nivel 2/3 sin declarar, sin EXIF (pedir
original), 1 indicio de (2)-(10) - FAIL nivel 1, sin original,

indicio (1) positivo 0 22 indicios (LLUVIAS, ROUTERS, MP: 23

cada una)



Percepcion premium: qué la produce y qué la destruye

Detalle de AD-23. «Premium» es lo que producen el packshot medido y el sistema construido
(caps 27-29: hueco blanco, vifieta, «la caja la define la sombra», «un degradado necesita superficie
y hace trabajo», moneda blanca). Se puntua linea por linea; ningtn adjetivo entra en la tabla.

#

7

PROPIEDAD

Aire

Un solo sujeto

Luz uniforme sin quemados
Blanco real o superficie de token
Sombra: ninguna en el archivo
Cero efectos

Tipografia solo del sistema

Color fiel y contenido

DESTRUCTOR (CUALQUIERA = FAIL)
Neodn

Outline / 3D / glow

Cifra rasterizada

Gradiente de moda

Collage

Stock encubierto

Negro aplastado

UMBRAL MEDIBLE

225 % del lienzo sin detalle (packshot: 5 % de aire propio; el resto lo pone contain )

1 sujeto, <3 elementos, 0 logos ajenos

p98 del producto <250; especulares <1 %

fondo 255/255/255 (8 puntos) o bg / bg-subtle / cyan-tint / navy alrededor

fila bajo el bbox = 255 (medido 6/6; banda del 8 % 2246 en 31/34) — la sombra es del sistema: e1 — €2y vifieta navy 5 %

0 outlines, 0 glow, 0 3D, 0 bisel, 0 gradiente sintético, 0 rings

0 caracteres raster (OCR = 0); el texto vive en tokens on-navy o n900 sobre velo

neutros 6, color +12; vivos <25 %, neén <2 %

UMBRAL

>2 % de pixeles con $>0.8 A V>0.85

21

>20 % del alto del lienzo

mesh, aurora, radial cian: rampa lisa >30 % del ancho (D-25)

>2 recortes sobre fondo, o desenfoque uniforme tras un recorte

modelo, stock o IA; bokeh genérico (0 anclas de AD-29)

B-16 enumera ocho sefiales; «<modelo/stock» y «bokeh genérico» se agrupan aqui como un solo
destructor (stock encubierto: las dos son ausencia de lugar y de persona reales), y el gate queda
en 8 +7 como lo resume B §0. Veredicto: PASS 27/8 y 0 destructores - WARNING 6/8 - FAIL <5/8 o
>1 destructor. Referencia GOOD del sistema: la banda comercial cap29/t2 (moneda, navy plano,
packshot fiel) = 8/8; el slider MP de produccién = 0/8 con 6 destructores.

Color de campaiia: libre dentro del slot, con reglas

AD-26 Paleta de campaiia. [E] DS §7 - 25 §7.2 «campafia con paleta libre / chrome sobrio» - DS §1
(semanticos = significado, nunca decorativos) - [D] B-11 - E-12/E-13 - D-36 - [H] tolerancias y tonos.
La paleta es libre solo dentro del raster: el panel, la vigencia, los dots, las flechas y el chrome
nunca se tintan y los semanticos no cambian. Aplica a AOT A02 A04 A07 A08 A14 - HO1 TO3 T04

SO1.

REGLA

Fidelidad del producto al packshot

COMO SE DETECTA
HSV a 240 px

zoom 200 %

OCR + bbox de la cifra
perfil de 5 puntos
conteo de planos + halo

checklist B-18 + E-11

HERRAMIENTA FUENTE

mapa de bordes B-08 - AD-04

plantilla sujeto/contexto/apoyo B-13 - AD-05

histograma del bbox B-06 - AD-07

cuentagotas B-07 - AD-09

cuentagotas B-16 - E-06 - X-3 / excepcién E-1
zoom 200 % + perfil de 5 puntos B-05 - B-22 - AD-08 / AD-15
OCR B-12 - AD-13

cuentagotas + HSV B-11-B-09 - AD-10 / AD-12

EJEMPLO DE PRODUCCION

04 _CintilloWeb :49 %

«20 % OFF» de LLUVIAS y «<Ambientes saludables»
«15 % OFF» y «MSlI» de MP

MP: 48 % del lienzo en 180°

ROUTERS: 3 recortes + escena

MP: joven con audifonos; ROUTERS: café

luminancia <8 en >5 % del lienzo histograma ROUTERS movil: 14 %
UMBRAL VERIFICACION PASS / WARNING / FAIL
neutros R=G=B +6 - color propio +12 por canal (+10° de tono / +15 pts de S) en el mismo punto fisico de la _x1 cuentagotas 5x5 en 3 puntos PASS - WARNING +7-12 / £+13-24 - FAIL >12 / >24 («el foco

se ve amarillo»)



REGLA UMBRAL

Dominantes cromaticos fuera del producto <2 con quantize(8) y cobertura>5% (equivale a<3 con quantize(16) y =8 %, E-12); de ellos <1 «vivo»

Naranja 15-45° y rojo 345-15° nunca dominantes: compiten con buy #C74B00 / accent-promo #FF6A00 ycon sale #E01218 (badge

OFERTA); solo acento <5 % del rea y nunca junto al CTA
Amarillo neén 50-65° (S>0.8 - V>0.9) prohibido en cualquier proporcién (firma de produccion: «15 % OFF», «VER MAS»)

Cian/azul 190-215° saturado fuera del producto  choca con el panel navy y el chrome azul

Formas que compiten con los semanticos ninguna forma-botén (pill o rectangulo de alto contraste 244 px) ni buy como forma dentro del arte

Fondo de escena sin degradado liso de dos colores; lum <5 <2 % y >250 <2 % fuera de especulares

AD-27 Franja del panel y de los controles. [H] B-11 (luminancia 240 %) + D-14 (L* <60) — L-01:
alrededor del panel navy del hero, en una franja de 120 px, el arte es medio tono L* 40-60 —ni
blanco (el kicker cian cae a 4.35:1) ni navy (el panel desaparece)—y el velo sube al 96 % (DEV-01,
4.93:1 con arte blanco). Franja de dots (x 1300-1580 - y 630-720 del A01): L* <60 y scrim del chip
al 60 % (L-02, DEV-02). Si la campana es «nochey, la parte oscura va a la derecha y el panel se
apoya sobre la zona clara; una escena nocturna entera no va al hero, va a T03/T04, sin panel lateral
(B T-11). Verificacién: cuentagotas en 5 puntos de la franja sobre el arte x1, promedio de L*. PASS
40-60 - WARNING 30-40 o 60-75 - FAIL <30 o >75. Aplica a AO1 A08 - HO1 HO2.

Personas, lifestyle y escenarios

AD-28 Dos registros de foto humana, un cupo. [E] ES-6 - X-8 - X-10 - D-12 - [D] B-18 - E-20...E-25 - L-
14.

REGISTRO DONDE ENCUADRE Luz

Mostrador / taller (documental) A07 (M02 «Aprende»), AO8 plano medio, ojos en 35-45 % del alto (AO7/A08), natural célida: ventana o luz de la tienda,

(HO2 «600+ tiendas»), A9 rostro 244 % del alto en A07; manos en el clave:relleno <3:1, gafete R-B +5..+20,
(MO03 avatar) producto; no mira a cdmara (salvo A09) nunca G>R ni flash frontal

Retrato de servicio (estudio) A10 (M04/HO04 Tech 4:5 medio cuerpo, mirada a cdmara permitida, estudio neutro 2-3 luces, 2:1-3:1,
Services) coronilla 4-10 %, ojos 22-30 %, corte a la cintura,  catchlights, gafete R~G=B 6

a sangre por abajo; 20 % inferior libre

Verificacion: checklist gafete + nombre HTML + lugar + EXIF; conteo <3 en el funnel; overlay de
ojos. PASS 4/4 - WARNING fondo no-token o rostro fuera de rango - FAIL modelo/stock/IA, sin
gafete, 4.2 foto, pose de banco.

AD-29 Anclas mexicanas y lista negra. [E] ES-11 - E5 - [H] E-11 - B-21. Una escena PASS trae 22
anclas, 0 marcadores nérdicos y 0 simbolos folcléricos:

VERIFICACION

cuantizacion sobre la escena sin el
bbox

tabla de dominantes con H/S/V;
distancia al CTA

HSV

HSV, % del lienzo

inspeccion

muestreo de 5 puntos + histograma

FONDO

PASS / WARNING / FAIL

PASS <2 - WARNING 3 - FAIL 24 (MP: 5; LLUVIAS: rojo + azul
+amarillo)

PASS <5 %y lejos del CTA - WARNING 5-10 % - FAIL
dominante (LLUVIAS: rojo 11-17 %)

PASS 0 - FAIL >0

PASS <15 % - WARNING >15 % (produccién: 42-74 % en
9/13)

PASS 0 - FAIL >1 (D-36)

PASS - WARNING 2-4 % - FAIL degradado «de moda» 0 >4 %

CUPO

mostrador/taller real, producto de tienda desenfocado al fondo 3 en el funnel (home —

PDP); los reels de Terrific
no cuentan (video)

liso igualado al navy (<25 RGB) o gris neutro de recorte (lum 100-160), a 1 por pagina de servicio,
260 del uniforme; tecnico.webp (degradado #1157E6 ,55 % nedn)=  registro aparte del funnel
WARNING aceptado hasta la re-sesién (CONT-01)

¢ Anclas (lista blanca): muro pintado de un solo color mate (el color real del lugar, incluido rosa, azul o amarillo) - piso de loseta 0 mosaico de pasta - azotea con tinaco o tanque estacionario - ventana o cortina de herreria - mesa de taller con
herramienta usada (cautin, pinzas, multimetro, ldmpara de trabajo, tornillos en frasco) - mostrador, vitrina o caja de changarro - contacto/apagador mexicano, multicontacto y cables visibles - cocina o mesa de madera real - manos operando el

producto.

e Marcadores nérdicos (lista negra): parquet claro + monstera + muro blanco - casa de vidrio, piedra o madera con ventanal (LLUVIAS) - loft con sofd blanco o sofa de catélogo - bosque, nieve, playa - estadio - calle o café con bokeh genérico

(ROUTERS) - letreros con tipografia pseudo-latina.

¢ Folclor prohibido (E5 ampliada): papel picado - sarape - sombrero - alebrije - talavera como prop - calaveras - banderas o tricolor - cactus decorativo - «jérale!» - Frida - mariachi. Viven solo en D03 (tema de temporada), nunca en un asset.

Verificacion: inventario de props; 3 personas dicen «de aqui» sin simbolo. PASS22/0/0 -
WARNING 1 ancla o 1 prop ambiguo - FAIL 0 anclas, 21 nérdico o 21 folclérico.



AD-30 Manos si, rostros de cliente no. [E] ES-11 «manos operando» - ES-6 - [H] E-21 - E-32 - B-18.
Manos reales adultas, sin joyeria ni esmalte, operando el producto; en tomas sobre blanco (_x3
enmano, x5 en uso) la mano ocupa <40 % del cuadro, piel en neutros +6 y el producto sigue al
60-90 %. Clientes solo de espaldas o fuera de foco: un rostro identificable sin consentimiento es
stock encubierto. Verificacion: bbox de la mano; inspeccién de rostros. PASS - WARNING mano 40-
50 % - FAIL escena en vez de blanco, mano generada, cliente identificable.

AD-31 Mexicanidad operativa, no folclor. [E] E5 - ES-11 - [D] B-21 (T-3) - B-09 - L-11. El color del
lugar pasa; el color afiadido no. Un muro real pintado de rosa, azul o amarillo es un ancla (AD-29)
aunque lleve el lienzo a 25-40 % de vivos: queda en WARNING de AD-10 si el producto se separa
>3:1. El mismo color puesto en post (tinte, gradiente, forma «mexican pink» decorativa) es FAIL de
AD-09 y AD-15. Verificacion: test de gradiente sintético de AD-09 (un muro real no es una rampa
monatona perfecta) y original de cdmara de AD-25 (el muro aparece con su color en el RAW).
Hasta DEV-08 (clase --escena + cover ), una escena real en T03/T04 se pinta contain con
bandas blancas — FAIL C-21: no se publica y el tile usa el packshot render (L-11).

Elementos decorativos, graficos y texturas

AD-32 La onda es firma, no wallpaper. [E] DS §6 - ES-1 - E-10 - [D] B-22. Cinco usos cerrados,
siempre SVG del sistema (A15): 1 subrayado de seccién - 2 check de «agregado al carrito» - 3
loader - 4 arte de la tarjeta SterenCard (H03) - 5 badge de fabricante. Nunca textura, vifieta, rings
de fondo ni marca de agua; nunca dentro de un raster. Verificacion: conteo en el arte = 0; el SVG de
la onda fuera de los 5 usos = 0. PASS 0 - FAIL 21 (CCTV: rings; LLUVIAS: marca de agua sobre la
casa).

AD-33 El tema de temporada es la tinica capa folclérica. [E] cap.31 (Tona) - D-11 - X-7 - excepcién
E-6. Papel picado, fuegos y onda tricolor viven solo en D03, capa encendida por admin y apagable,
sobre el chrome; ninguin asset A01-A14 los hereda ni los anticipa. Verificacion: con el tema
apagado, cero ornamento en la pagina; con el tema encendido, cero ornamento dentro de las
imagenes. PASS - FAIL ornamento en un asset o en el chrome base.

AD-34 Registro cerrado de overlays y degradados. [E] cap.29 (Tona: «un degradado necesita
superficie y tiene que hacer trabajo; son muy tipicos de I1A») - D §2e - D-14 - L-28 - L-26.
Operacionalizado: funcién € {legibilidad, luz, profundidad, progreso, control}; un radial de luz exige
lado mayor 2600 px y AL* entre extremos <12; un velo exige texto encima; fuera de la tabla = FAIL;
en el ARTE, ningtin degradado liso como fondo (E-13; rampa mondtona con desviacion local <2
niveles sobre >30 % del ancho, D-25).

# OVERLAY / DEGRADADO RECETA FUNCION SUPERFICIE ESTADO

1 Velo navy del hero navy 92 % + blur 10 + e2 — 96 % por L-01 legibilidad panel <400 px (H01, HO2) [E] registrado - DEV-01

2 Velo blanco del cintillo + mascara bg 96—92—0 + blur 10 + mascara 46 % legibilidad 72-104 px de alto (TO1-T05) [E] registrado

3 Vifieta de tile radial navy 5 % (118 % 88 % at 50 % 32 %) profundidad media del tile; nunca hero, galeria ni tarjetas (D-27) [E] home.css:192-194
4 Radial .sc-module luz a 88 % 0 % sobre navy luz 1380x250 (5.49:1 conservado bajo el kicker) [E] cap.28

5 Luz de progreso 3 px primary—cyan, scroll() progreso ancho de pégina [E] cap.19

6 Chip de flechas bg 92 % +n300 control 44 px [E]

7 Chip de dots n900 30 % — 60 % por L-02 control ~132x44 [E] - DEV-02

8 Velo «+N» / contador P04 navy 70 % / 82 % control - legibilidad tile / pastilla [E]

9 Friso del retrato H04 navy 92—0, sin blur ni méscara legibilidad 420x~120, solo retrato de estudio [E] en cédigo — excepcién E-8 (L-26)



# OVERLAY / DEGRADADO RECETA FUNCION

10  Tinte del tile tipo T06 linear-gradient(158deg, cyan-tint, bg-subtle 72%) ninguna registrada
Verificacion: buscar gradient, backdrop-filter y rgba( por componentey cotejar contra la

tabla; en el arte, perfil de luminancia de 5 puntos. PASS receta exacta y en su superficie - WARNING

receta desviada - FAIL overlay nuevo, velo sin texto, blur sobre superficie plana, degradado como

fondo del arte (ROUTERS: onda azul—oscuro; .mtile--banner con radial «se lee como mancha»,

cap.29.0). Graficos y texturas: AD-14 y AD-16. La ilustracidn existe en un solo registro —monolinea

del sistema en 404/503 (D05), sin letras, sobre tokens (X-9)—, el sprite de glifos (D04) es la tnica

iconografia, ningun raster lleva pictogramas y la tnica textura es la del material fotografiado.

IA generativa: politica en tres niveles

[H] Enmienda ENM-05 (L-16): la prohibicién literal de ES-11 /11 §1.2 hoy se viola en silencio
(retoque, extension, upscale) y no se puede auditar; esta politica no relaja la prohibicion de
fotografia generada: la hace verificable. Sin la enmienda rige la prohibicién plana (el nivel 2 pasa a
FAIL); la declaracion y el original son obligatorios en cualquiera de los dos mundos (B T-10).

NIVEL

REGLA  QUE INCLUYE

1 - Prohibido AD-35 generar la fotografia (producto, escena, persona) total o parcialmente; renders 3D que
pretendan ser foto; inpainting que afiada objetos, manos, personas o productos; generar
fondos o escenarios; alterar color, forma, logo, puertos o antenas del producto; relighting,
cambio de cielo, transferencia de estilo; «mejorar» rostros; upscaling generativo que inventa

textura; cualquier pieza sin origen de camara verificable

2 - Permitido con condiciones y declaracion AD-36 (a) limpieza de fondo fuera del producto (polvo, arrugas del ciclorama, cables del set, objeto
ajeno) <5 % del &rea, solo sobre pixeles de fondo, sin tocar la silueta - (b) extension de fondo
liso y neutro (blanco, ciclorama, muro de un color) para completar el ratio, <15 % del ancho,
zona extendida uniforme (o de luminancia <6), sin objetos ni continuacién de textura, nunca
sobre el producto - (c) upscale legacy 750—1200 no generativo (Lanczos/bicubico <1.6x,
SSIM 20.95 contra el bicdbico en un recorte 200x200 del producto) - (d) reduccién de ruido

leve en fondo - (e) previs/moodboard para el brief de sesién, nunca publicados

3 - Obligatorio declarar (también sin 1A) AD-37 retoque de piel en fotos humanas (solo luz/color global, sin suavizado); upscaling clasico

>1.5x para llegar al 2x; composicién de dos tomas de la misma sesién (producto encendido +
escena)

AD-38 Deteccién en QA — 10 indicios [H] E-39 (absorbe los 8 artefactos de B-25): (1) metadatos:
manifiesto C2PA, XMP DigitalSourceType=trainedAlgorithmicMedia, Software de
Midjourney/DALL-E/Firefly/SD, o ausencia total de EXIF de cdmara - (2) manos: dedos, falanges,
ufias - (3) letras deformes en objetos o logo Steren distinto al del packshot (comparar pixel a pixel)
- (4) geometria del producto vs _ x1 : puertos, botones, nimero de antenas (ROUTERS: antenas
inconsistentes) - (5) sombras en direcciones distintas, reflejos que no corresponden - (6) texturas
repetidas o simétricas en el fondo - (7) ojos, dientes o aretes asimétricos; piel sin poro a 100 % en
captura 220 Mpx - (8) halo o pelo «untado» en el borde sujeto/fondo - (9) arquitectura imposible:
ldmparas sin cable, vidrio sin marco, puertas sin manija (LLUVIAS: casa de vidrio con familia) -
(10) lugar, hora y luz no identificables (0 anclas de AD-29). Verificacién: checklist con evidencia
(recorte al 200 %). PASS 0 - WARNING 1 indicio de (2)-(10) — pedir original - FAIL (1) positivo o0 22
indicios, aunque se alegue foto.

SUPERFICIE

232x208

CONDICIONES

ninguna

se conserva el original de cdmaray se entrega
junto al editado con el campo retoque ia =
ninguno / limpieza / extension y una méscara PNG
de 1 bit por operacién

_retoque.csv por carpeta (archivo - operacion -
herramienta - mdscara - original) + original de
cédmara con EXIF Make/Model/DateTimeOriginal;
archivo sin declaracion = «sin retoque»

ESTADO

[E] en cédigo — aplanar a bg-subtle (DEV-16)

VERIFICACION

AD-38 + declaracion

mascara + o de la zona
extendida + SSIM; el
revisor compara
original/editado

exiftool /
PIL.getexif() ;
existencia del CSV

VEREDICTO

FAIL en cualquier caso; la
tanda se regresa

PASS con declaracion -
WARNING o 6-10, SSIM
0.90-0.95, o sin declarar (se
regresa a declarar) - FAIL
objeto inventado, silueta
tocada, sin méscara

PASS - WARNING sin EXIF
(pedir original) - FAIL
retoque no declarado
detectado — FAIL de la
tanda completa



Test de pertenencia «;es Steren?»

AD-39 [D] B §6.1. Catorce preguntas binarias sobre cualquier pieza antes de publicarla. 14/14
pertenece - 12-13 se corrige - <11 no es Steren (se rehace, no se retoca).

. Con el logo tapado, ;2 de 3 personas dicen «Steren» o «tienda de electrénica de aqui» en 5 s? (ES §11)

. ¢El sujeto es un producto real de Steren, entero, con su forma y logo reconocibles? (AD-02, AD-18)

. ¢Es una fotografia (no collage) con <3 elementos? (AD-05, AD-08)

. ¢Cero texto, cifras, logos, iconos y marcas de agua dentro del raster? (AD-13, AD-14, AD-15)

. ¢Los neutros del producto leen R=G=B 6 y su color +12 respecto al packshot? (AD-12)

. ¢Vivos €25 % y nedn <2 % fuera del producto? (AD-10)

1
2
3
4
5. ¢El fondo es 255 exacto o un lugar real (no gradiente, ciclorama, patrén, bokeh genérico)? (AD-09, AD-16)
6
7
8

. ¢La zona muda del sistema (58 % izquierdo / franja inferior) esta limpia, en medio tono, y la foto continta bajo el velo? (AD-13, AD-27)

9. ¢Las personas, si las hay, son personal Steren con gafete y nombre real, dentro del cupo? (AD-21, AD-28)

10. ¢El escenario se reconoce como casa/taller/negocio de aqui (=2 anclas) sin un solo simbolo de la lista negra ni sefial extranjera? (AD-20, AD-29)

11. ¢Cero efectos: outline, glow, 3D, bisel, rings, lluvia, particulas, gradiente sintético? (AD-23, AD-15)

12. ¢La foto no trae sombra ni aire «de disefio» (los pone el sistema) y el producto ocupa 86-92 % / 25-56 % / 35-60 % segun formato? (AD-03, AD-18)

13. ;Tiene origen de camara verificable (EXIF) y declaracion de retoque? (AD-25, AD-37)

14. Puesta junto a un packshot de catalogo y al chrome (navy/cian/blanco), ;comparte luz, blanco, escala y fidelidad? (AD-24, AD-23)

Verificacién: hoja de 14 casillas firmada por quien revisa; la pregunta 1 con 3 personas ajenas al
proyecto. PASS 14/14 - WARNING 12-13 (se corrige la pieza y se repite el test) - FAIL<11.

Lo que NO se hace: producciéon como catalogo del BAD

AD-40 Produccioén actual no es referencia: es el negativo medido. [D] B §4.2 - E§1-D §4. Las 13
piezas de trabajo/produccion-actual/ fallan las 8 propiedades de §3 con 22 destructores cada
una (13/13 con texto rasterizado; vivos 8-78 %, mediana 42 %; nedn 2-49 %; hasta 6 dominantes; 8-
12 elementos). Se conservan solo como catélogo de lo que no se hace; ninguna se re-encuadra ni

se «limpia» para el sitio nuevo.

PIEZA

01_SlideWeb_1920x500mpseptiembre.jpg

03_SlideMobile_450X450mpsetiembre.jpg

04_CintilloWeb_1920x150mpseptiembre.jpg

05_CintilloMobile_687x150mpseptiembre. jpg

BOTON_Category_Banner_1000x300-2_11luvias.jpg

BOTON_Category_Banner_300x410-2_11luvias.jpg

CCTV-DIY_Slider-Web_1920x500px.jpg

CCTV-DIY_Slider-Mobile_450x450px.jpg

Envio_Gratis_Cintillo_1200x60px0406.jpg

QUE VIOLA (MEDIDO)

degradado cian—azul (48 % del lienzo en 180°), «15 % OFF» amarillo nedn con outline, «<MSl» blanco gigante, cupén pill, tira de 5 logos bancarios, 3 lineas de legal,
CTA amarillo, joven con audifonos (stock/IA, sin producto Steren), logo Steren fantasma duplicado; 47 % vivos / 30 % nedn; 5 dominantes; 10+ elementos

lo mismo apilado en 1200x1200; foto abajo, legal de 5 lineas; 42 % vivos / 24 % nedn; 0 % de aire

la campaiia entera en 150 px: 8 elementos, foto en franja, 62 % vivos / 49 % nedn (la pieza mas nedn), sin link ni alt

idem

radial azul con rings, 3 recortes flotando sin sombra a escalas incoherentes (raqueta = lampara), <20 % OFF» blanco con outline 3D sobre mancha roja, CTA
amarillo; 4 dominantes

idem vertical

rings de onda como fondo, inset circular con lupa, producto cortado por el borde inferior, titulo raster, sello «Lo + viral» con TikTok/IG/FB/Shorts, «<$895» neén, CTA;
35 % vivos / 18 % nedn

idem

tira de texto raster sobre gradiente, «$499» amarillo nedn con outline, legal «Excepto zonas extendidas», sin link; 78 % vivos

REGLAS

AD-09 AD-10 AD-26 AD-13 AD-05 AD-
06 AD-23 AD-21 AD-19 AD-15 AD-25

idem + AD-04

AD-04 AD-10 AD-13 AD-05 - contrato
BO1 (cintillo = texto HTML)

idem

AD-02 AD-03 AD-08 AD-09 AD-26 AD-
13 AD-05 AD-23 AD-15

idem

AD-01 AD-02 AD-08 AD-09 AD-10 AD-
26 AD-13 AD-05 AD-15 AD-14

idem + AD-04

AD-09 AD-10 AD-26 AD-13 - contrato
BO1 (texto + vigencia + link)



PIEZA QUE VIOLA (MEDIDO) REGLAS

LLUVIAS-SEPT-26_SlideHome_1920x500px.jpg casa de piedra/madera con ventanal y familia en sofé (marcador nérdico; 23 indicios de IA: [Amparas quemadas, rayo, lluvia sobre el lente, arquitectura sin lugar), AD-07 AD-26 AD-13 AD-06 AD-22 AD-
ningun producto, <20 % OFF» con outline 3D sobre mancha roja (rojo 11 % del lienzo), legal de 2 lineas, CTA, onda como marca de agua sobre la casa; negro 23 AD-19 AD-20 AD-15 AD-25
aplastado 3-4.5 %

LLUVIAS-SEPT-26_SliderMobile_900x900px. jpg idem con banda roja superior de 1/3 (rojo 17 %) idem + AD-04

ROUTERS_SLIDE_Mobile2026.jpg café con bokeh genérico y router sin logo (indicios de IA), el mismo producto dos veces (en escena + recorte pegado abajo), ola azul como base, texto raster, CTA; AD-02 AD-08 AD-11 AD-12 AD-13 AD-
negro aplastado 14 % (20 % del lienzo <15) 05 AD-20 AD-15 AD-25

ROUTERS_Slider_Web_1920x500px2026.jpg 3recortes a la izquierda sobre ola azul + escena a la derecha + texto; 4 productos a escalas mezcladas; negro aplastado 7 % idem + AD-03

Fuera de la carpeta, dos piezas mds del antecesor confirman el patrén: analisis-
produccion/home-top.jpeg (hero del vivo con «$995» y «VER MAS» raster y encima el titulo
HTML + CTA del sistema: doble texto, AD-13) y cap29/t1-VIVO-tarjetas-con-foto.png (lifestyle
de banco: modelo barbudo, surfista, pareja en sof4, texto quemado sobre degradado: AD-19, AD-
21, AD-13).

Que la lluvia = FuEsgERN 5
no te apague... gy = (o)

Sabemos de i J % I OFF

energia y proteccion _ | PF G i | en producto seleccionado
v g el ‘ d 2 del 10 al 24 de septiembre 2026
Sabemos Conectar

Promocion valida en productos seleccionados del 10 al 24 de septiembre 2026 Vahda en Tienda en Lineay en Tlen-das- Steren de MéX|C0 No aplu:a con otras promociones. Aplica Steren Card. VER MAS >>>
Consulta/precios actuales, términops y condiciones en www.steren.com.mx

Fig. 1 —BAD: LLUVIAS-SEPT-26_SlideHome_1920x500px.jpg . Ningun producto (AD-06, AD-22); casa de vidrio y familia en sofé = marcador nérdico y 3 indicios de IA: lamparas quemadas sin cable, rayo, lluvia sobre el lente, arquitectura sin lugar (AD-20, AD-25, AD-38); tres tamafios
de titular, legal de 2 lineas y «VER MAS» amarillo nedn rasterizados (AD-13, AD-26); «20 % OFF» con outline 3D sobre mancha roja, rojo dominante 11 % (AD-08, AD-26); onda como marca de agua sobre la casa (AD-15, AD-32); efectos atmosféricos y lamparas quemadas (AD-07); 8 elementos
(AD-05); el texto del tercio izquierdo cae bajo el panel del sistema y el <20 % OFF» bajo la flecha derecha a 768 (AD-13). Premium: 0/8 con 5 destructores.

-.i___Steren Paga con Mercado o usando el cup6n = ) |
eSS ) /o nwssnp 4 ; VER MAS

Pagoy obten s ] Sigg—

Fig. 2 —BAD: 04_CintilloWeb_1920x150mpseptiembre. jpg . La campafia entera comprimida en 150 px: logo Steren, sello Mercado Pago, titular, «15 % OFF» amarillo neén con outline, cupén, «<MSl», foto de modelo y CTA = 8 elementos y 0 % de aire (AD-04, AD-05); 62 % de pixeles
vivos y 49 % neon, la pieza mas nedn del corpus (AD-10, AD-26); degradado cian como fondo (AD-09, AD-34); modelo con audifonos sin lugar ni gafete (AD-21, AD-19); 0 enlaces y 0 alt: el cintillo del sistema (B01) es texto HTML con icono, vigencia y link.




Descubre lo mejor de —:E Steren

EN UNA PARED

Aire
Camara Wi-Fi 6 de Pantalla ALR para Sensor acondicionado Wi- Proyector Full HD
4MP con Pantalla proyector de 96" ultrasonico Wi-Fi Fi 600 Im

(A Y I = -

Fig. 3 — GOOD (referencia, no archivo): reels del sitio vivo, tema-2026/evidencias/cap29/t3-VIVO-reels.png . Gente real en su casa usando el producto: azotea con tinaco, pasillo de loseta, cortina de encaje, manos instalando un sensor, una abuela con la cdmara en la mano (=2
anclas, 0 marcadores nérdicos: AD-19, AD-20, AD-29). Es el norte visual de A04/A07/A08 y las fotos deben salir del mismo equipo (E T-11). Dos fallas que no se heredan: nombre del producto quemado sobre el video y degradado oscuro bajo el nombre (AD-13, AD-34): el titulo lo pone el
sistema.

Boards GOOD / BAD

Tres pares dibujados con las recetas reales del tema y packshots del catdlogo
(‘assets/productos/ ); el BAD reproduce el habito de produccién a propésito para que el defecto
se vea, no se describa.

(a) Hero de campaiia: packshot compuesto sobre muro de color vs degradado con texto y sello
(AD-01, AD-09, AD-13, AD-26, AD-27).
a

v ASI Si — MURO REAL + PACKSHOT + PANEL DEL SISTEMA X ASi NO — EL PATRON DE PRODUCCION

58 % izquierdo limpio - muro L* = 50 ! texto, cifra y legales rasterizados
sujeto en x 58-84 %, apoyado, <2 dominantes !

MES DE LA SEGURIDAD

ila tu casa

Camaras Wi-Fi con hasta... producto centrado = bajo el panel

Mira tu casa desde donde estés

Ver camaras

¢ Un sujeto (packshot fiel), un contexto (muro + mesa reales), cero apoyo: 2 elementos * Degradado de moda como fondo: 0 anclas, rampa lisa = «tipico de IA» (AD-09, AD-34)

¢ El arte llega mudo; kicker, titulo, precio vivo, CTA y vigencia son HTML sobre el velo navy
¢ Bajoy alrededor del panel, medio tono (L* 40-60): el kicker cian conserva 24.5:1

e Muro de un solo color mate = ancla mexicana; vivos = 0 %, neén 0 %, 2 dominantes

¢ Sello «20 % OFF» con outline y CTA amarillo neén: dos destructores (AD-23, AD-26)
e Textoy legales en el JPG: no se traducen, no se leen, no sobreviven el recorte (AD-13)

¢ Producto centrado bajo la zona del panel: overlap >0 y sin apoyo (AD-01, AD-02)



(b) Mosaico: escala coherente vs escala rota (AD-03, AD-24).

v ASI Si — ESCALA OPTICA COHERENTE

SMART HOME AUDIO
168 productos. 304 productos
S steren
T
Seguridad
136 productos
REDES TV Y VIDEO
Cémaras Wisi ) ( Alarmas ) (" Timbres 58 productos 206 productos

¢ Los cinco A03 al 86-92 % del lienzo: ratio bbox mayor/menor <1.5 (ocupacion difiere <0.12)
* El sistema pone el aire (contain + padding), la vifieta y la sombra e1—e2; el archivo no trae nada de eso
¢ Un solo producto por tile, silueta canénica de la familia, legible a 122 px y a 30 px en el chip

¢ Fondo 255 en el archivo = el mismo blanco del tile: el borde del JPG no existe

(c) Banda de categoria: producto en moneda vs packshot a sangre sobre navy (AD-02, AD-09, E-
17, E-29).

v ASI Si — MONEDA BLANCA CON ARO

X ASi NO — ESCALA ROTA

©

SMART HOME AUDIO
168 productos 304 productos
Seguridad
136 productos
REDES TV Y VIDEO
Cémaras Wiri ) ( Alarmas ) ( Timbres 58 productos 206 productos

«Foco enorme, router diminuto»: ratio entre tiles >2 = FAIL AD-03 (la falla medida en la landing de produccion, 22 §2)
A 0.42 el foco mide =36 px en el tile chico de 390: bajo el piso de 48 px (C-09)
El héroe a 1.65 toca los bordes y el hover x1.09 lo corta (L-09: FAIL >92 %)

La escala rota se lee como cinco fotégrafos distintos: FAIL AD-24 (consistencia)

X ASI NO — PACKSHOT A SANGRE

Cémaras de seguridad Wi-Fi
e ' 4
Camara Wi-Fi cubo 2K Video timbre Wi-Fi Cémara robotizada Wi-Fi Camara exterior PTZ

sk ccrvaseo suscervar E 25
5 $899.00 40505 $1,209.00 $1,199.00 $1,599.00

«Enstock «Enstock «Enstock «Enstock

de descuento maxime

Ver todas —
AGREGAR AL CARRITO AGREGAR AL CARRITO AGREGAR AL CARRITO AGREGAR AL CARRITO

¢ Producto sobre navy siempre en moneda blanca con aro: la misma _x1, 212 px de blanco alrededor, sujeto en el 70 % central
* Navy plano sin degradado; una sola cifra (88 px cian, calculada por el sistema); el packshot no se retoca
¢ El carril blanco de al lado es el contraste: no se le pone fondo

¢ Vivosy neon del panel: 0 % (el color vive en los productos)

Cémaras de seguridad Wi-Fi
PEES
(Camara Wi-Fi cubo 2K Video timbre Wi-Fi (Camara exterior PTZ
JPG a sangre = parche sku corvas sk cervasse sk cervass
e descuento mbim ses52 $899.00 020 $1,299.00 $1,599.00
< nstock < nstock <enstock
Vertodas — ( || 111 1|1
HGREGAR AL CARRITO AGREGAR AL CARRITO HGREGAR AL CARRITO HGREGAR AL CARRITO

El mismo packshot pegado como cuadrado blanco sobre el navy: «se lee como un parche recortado» (cap.29.3, E-17)
El blanco del archivo compite con el panel: FAIL AD-09 (superficie del sistema dentro del raster)
Sin aro ni plato, la esquina del JPG corta la composicién: FAIL D-26 / E-29

Nada cambia en el arte para arreglarlo: es la misma _x1; cambia el contenedor (moneda)



05 Blueprints por componente

Cada ficha tiene los 15 campos en el mismo orden (ver «Cémo usar esta guia»). Las fichas con Art
Direction Board muestran ademds la pieza terminada y su par «asi no». Las cifras de geometria
vienen del inventario técnico del tema; las de arte, de los especialistas y de las decisiones del
Lead; las que no constan dicen «medir en calidad2».

indice de fichas

FAMILIA FICHAS

H Héroes HO1 hero de campana - H02 «600+ tiendas» - H03 SterenCard - HO4 cabecera de servicio - HO5 landing SterenCard

B Bandas BO1 cintillo de texto - BO2 banda de categoria - BO3 banner de landing - BO4 countdown - BO5 patrimonio - B06 Aprende

T Tiles T01 departamento héroe - T02 departamento chico - T03 familia héroe (escena) - T04 familia medio - T05 familia 1x1 - T06 tipo - T07 campafia 7:8 - T08 chips
P Producto P01 packshot x1 - P02 tomas secundarias - P03 tarjeta - P04 galeria + visor - PO5 video - P06 variantes - P07 imagen de categoria

M Editorial MO01 archivo 3:1 - M02 mostrador 16:9 - M03 avatar - M04 retrato de servicio - MO5 Nosotros

V Video y motion V01 Terrific - VO2 reels - VO3 institucional - V04 motion del sistema - V05 video hero (no autorizado)

D Decoracion D01 onda - D02 superficies - DO3 temporada - D04 glifos - DO5 estados

S Derivados S01 OG - S02 feeds - S03 correos

CON BOARD

HO1

B02

T01/T02 - TO3-TO5

P01 - PO3



HO1 Hero de campaﬁa (CONSTRUIDO EN EL TEMA ) Home - Idminas 1-2 (config home_hero_1/2')

La primera imagen del sitio. Arte de campaiia SIN texto + panel navy del sistema (kicker - titulo -
precio vivo - CTA - vigencia). Dos assets obligatorios: 4:1y 4:3.
1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Abrir el home con la campafia vigente y llevar al visitante a la categoria o coleccién donde esta lo
anunciado. Es laimagen LCP del home en 2768 y el tnico lugar del sitio donde el arte tiene paleta

libre.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

e Campafia con vigencia real (temporada, lanzamiento, evento comercial) y un destino claro (PLP filtrado o coleccion) e Para un mensaje sin destino (aviso, legal, «préximamente»): eso no es un hero

® Una categoria o familia que se quiere empujar con un producto ancla (el precio sale del SKU) ® Para mas de un producto o dos mensajes en la misma lamina: se parte en dos ldminas o va a B02

* Méaximo 2 laminas de campaiia (config home_hero_1/2 ) +las 2 ldminas de sistema (H02, H03) * Como banner de terceros/bancos (MSI, PayPal): los pagos viven en la linea de precio y en checkout, no en el hero

* Sin el asset 4:3: no se publica (E-02)
4 - ANATOMY — PARTES
PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA REQUISITO
Media A01 Arte 4:1 full-bleed, object-fit: cover; center,alto clamp(240px, 28vw, 360px) obligatorio - sin texto

Media A02 Arte 4:3 para <768 (hoy sin campo: hueco gris) obligatorio por contrato - deuda de desarrollo

Panel hero-copy a 64 px del borde izquierdo y 16 px del inferior; max 400 px / 72 %; navy 92 % + backdrop-filter: blur(10px) saturate(1l.15) ;radio 12;e2 sistema

Kicker 12 px uppercase 600 cian ( link-on-navy ) < 24 caracteres - 1 linea

Titulo h2 clamp(16px, 1.8vw, 22px) blanco 700 <2lineas

Precio cifra-héroe 28 px w800 cian, centavos en superindice; sale vivo del SKU (campo sku ), jamas se teclea opcional

CTA btn-primary 44 pxazul #006B9E (nunca buy ); data-st="hero-cta" (+ data-campaign , DEV-14) 1 por ldmina - < 18 caracteres - < 3 palabras
Vigencia 12 px sobre navy 75 %, abajo a la derecha (mdvil: arriba); la ldmina se retira sola al vencer obligatoria

Controles flechas 44 px en circulo blanco 92 % a 10 px de los bordes (2768); dots 44x44 con scrim n900 60 % (DEV-02; hoy 30 %) abajo al centro; swipe sistema

alt = titulo de la ldmina (campo titulo ) obligatorio



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO

HO1 - AO1 arte de campaiia desktop — lienzo de entrega 2880x720 (4:1, 2x)

720pX

pinta 1440x360

o

1920 (-12.5%)

-se pierde a2

se pierde a

560°(>22.%)"

SUJETO x 58 84 %

N - focal
1c a1A ‘}i 'S ] H !
~10 % DANRE &1 4A85(400%200) = limpiol | : -$— flecha 768 0 % a 768
A | ; ' L
AKX N A SIS TSI IS IS BT * ZONA SEGURA 768 —b 2560 [~~~ ]
\x\ : . . iy, PANEL a 768 .(52 4 deI ancﬁo) — limpie. —_ — — — ..
“se p ?r_de:a 1920 (= 1?"-1 ) e HE N, e .dOtS_ : se p|erde 3.2 SF 'v'i'g'e'n'c"ia"“
2880 px .

Entrega 2880x720 sRGB. El sistema lo escala a 1440x360; a 1920 recorta 12.5 % arriba y abajo; a 2560 ve el 56

% del alto.

En tablet (768-1023) el alto baja a 240-287 px y el recorte es LATERAL (hasta 10 % por lado); el panel de 400
px crece hasta el 52 % del ancho.

Regla: el sujeto vive en x 58-84 % - y 22-78 % (la Unica caja que sobrevive 768 — 2560 con el panel y la
flecha derecha a 768: C-01) y el 58 % izquierdo se lee limpio (muro, mesa, aire).

Zonas de control (D-10): franja de dots x 1300-1580 - y 630-720 y esquina de vigencia x 22620 - y 2660 del

lienzo 2880x720 también quedan limpias.



HO1 - A02 arte de campaia mévil — lienzo de entrega 1440x1080 (4:3, 2x)

—————————— EEEEII I R e L e ey
| ZONA SEGURA (6 % de aire por lado) ; ,
1 SUJETO — re-encuadre del mismo concepto, no recorte
1 X ; !
1 s b |
1 . . |
| ' ' 1
I N | et e o e 1 o o s o e o o et A, [N I._ .
1 : - 1
s 1 : focal ; !
2 ' ! : !
S 1 . ; |
= 1 ] ' 1
1 a n |
1 : . |
| ' v 1
S o o R o ) .
1 : . I
| : ; !
1 3 ! |
1 4 . I
| . . 1
1 o 0 |
1 . . 1
- o = - - o - o = - . - - - J
| 1440 px |
Ningun texto del sistema se monta sobre el 4:3: el panel navy va debajo
(kicker - h2 16 px - precio - CTA - dots).
Hoy el campo de carga de A02 NO existe: en movil se pinta un hueco gris
390x292 (deuda de desarrollo).
6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT
VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x)
21440 (y 1920) 1440x360 — 1920360 41 - 5.331 AO1 2880x720
1024-1279 1024x287 — 1280x358 3.57:1 AO1
768-1023 768x240 — 1023x286 3.2:11 —3.57:1 AO1

<768 (390) 390%293 imagen + bloque navy debajo 4:3 A02 1440x1080

NOTAS

a 1920 se ve el 75 % del alto; a 2560 el 56 %

recorte lateral =5 %

alto minimo 240; recorte lateral hasta 10 % por lado; el panel ocupa el 52 % del ancho

hoy sin campo de carga: se pinta hueco gris



7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

Desktop/tablet (A01): zona segura = franja central del 56 % del alto (y 22 %—78 %) x 80 % del
ancho (x 10 %—90 %; la «2520x405» del manual solo vale desde 834 px). Dentro de ella, el sujeto
vive en x 58 %—84 % (751x405 px del lienzo): a 768 el panel llega hasta x 58 % y la flecha derecha
cae en x 84-89 %. El 58 % izquierdo queda limpio: muro, mesa, aire, textura sin detalle — ahi se
monta el panel en todos los anchos (28 % a 1440, 52 % a 768). Bajo y alrededor del panel (franja de
120 px) el fondo es un medio tono, L* entre 40 y 60: ni blanco (mata el kicker cian, D-14) ni navy
(el panel desaparece, B-11).

Movil (A02): todo el 4:3 es visible; aire minimo 6 % por lado; sujeto centrado ocupando 45-60 % del
alto.

Nada critico (producto, manos, marca del producto) toca los bordes: lo que esté en el 12.5 %
superior o inferior desaparece a 1920.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

object-fit: cover; object-position: center sobre un alto fijo por clamp : el ratio de la caja
va de 3.2:1 (768) a 5.33:1 (1920) y 7.1:1 (2560). Con el 4:1 nativo a 1440, hacia arriba se pierde
alto (12.5 % por lado a 1920; 22 % a 2560) y hacia abajo se pierde ancho (5 % por lado a 1024, 10
% a 768). Por eso la zona segura es una cruz: centro del alto y centro-derecha del ancho.

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

El focal es el producto (o las manos que lo operan), fijado en el arte desktop en (72 %, 50 %) del
lienzo — cruce del tercio derecho con la linea media. Se conserva en A02 re-encuadrando (mover
camara/recorte del master para que el mismo producto quede en (50 %, 46 %)), nunca encogiendo
el 4:1. Verificacion: en las tres capturas (1440, 768, 390) el producto se ve entero y su tamafio en
pantalla es 2 22 % del alto del hero (= 80 px a 1440, 2 53 px a 768, 2 110 px a 390).



Asset 2880x720 — lo que se ve segtin el ancho de pantalla (cover; anclaje por ventana)

a b wN =

- 1440 px (viewport 1440x360) ve 2880x720 px del asset — sin recorte

- 1920 px (viewport 1920x360) ve 2880x540 px del asset — recorte vertical 25%
- 2560 px (viewport 2560x360) ve 2880x405 px del asset — recorte vertical 44%
- 1024 px (viewport 1024x287) ve 2569x720 px del asset — recorte lateral 11%

- 768 px (viewport 768x240) ve 2304x720 px del asset — recorte lateral 20%



10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

Desktop 21024 (1440) Tablet 768-1023 Mévil <768 (390)
A02 4:3 (390%293)
I~~~ """ T T T T T T T o s mm——m——————— 1 safd Py 7
safe

& — @

&
!

_______________________ , 768x240 .

+ MISMO AO01, alto 240 (clamp)

bloque navy: copy + dots

1440%x360 + recorte lateral 10 % por lado
f | « panel = 52 % del ancho
+ A01 4:1 completo 390%443
« panel sobre la foto, con velo } |
+ flechas 44 px a 10 px del borde + asset ALTERNO 4:3

- copy DEBAJO, no encima
« sin flechas: dots 44 px

Movil no es el desktop encogido. Bajo 768 el sistema oculta el <picture> y muestra el asset 4:3
(A02) con el copy debajo en bloque navy opaco (sin velo: no hay foto debajo). Sin A02 el hero
movil es un hueco.

ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023 MOVIL <768

Arte AO01 4:1 completo (recorte vertical desde 1920) A01 4:1, alto 240-287, recorte lateral <10 %/lado A02 4:3 (asset alterno)

Panel de copy sobre la foto, 64/16 px, <400 px (28 %) sobre la foto, hasta el 52 % del ancho debajo, bloque navy opaco, h2 16 px
Precio 28 px cian 28 px cian 28 px cian

CTA 44 px, en el panel 44 px 44 px, en el bloque

Flechas 44 px a 10 px de los bordes 44 px desaparecen (swipe + dots)

Dots abajo al centro, sobre scrim igual dentro del bloque navy

Vigencia abajo derecha abajo derecha arriba

Focal (72 %, 50 %) (78 %, 50 %) del area visible (50 %, 46 %)

Safe area x 10-90 % -y 22-78 % x 0-100 % visible - y 22-78 % 6 % de aire por lado

11 - CONTENT RULES — LiMITES DE COPY

CAMPO LIMITE REGLA

Kicker < 24 caracteres - 1 linea (I-01, medido; WARNING 25-30) Nombre de campaiia, departamento o temporada en sentence case (el CSS lo pone en mayusculas); nunca cifra ni verbo; nunca repite el titulo

Titulo <2lineas - < 60 caracteres (=30 por linea a 22 px; =40 por lineaa  Beneficio con verbo, voz V1 («Que la fiesta se oiga hasta la banqueta»). El <hasta 20 %» se dice en texto, nunca como cifra-héroe (D-34). Sin anglicismos ni superlativos vacios
16 px)

Precio campo sku Nunca tecleado. Si el SKU se agota o cambia, el hero deja de mentir solo

CTA <18 caracteres - < 3 palabras - 1 por [damina ( offsetWidth < Imperativo + destino: Ver - Explora - Elige - Arma - Compara («Ver bafles», «<Explora Smart Home»). Prohibidos: Compra/Comprar (el hero no agrega al carrito), «Ver mas» (fallback del
160 px; WARNING 19-22) c6digo), «Clic aqui». Destino: PLP filtrado, landing o PDP del SKU; nunca la raiz

Alto del <204 px (medido 203) A 768 la ldamina mide 240: con 3 lineas de titulo el panel se come el aire (D-16)

panel



CAMPO LIMITE REGLA
Vigencia desde / hasta AAAA-MM-DD Real. Sin vigencia no se publica; al vencer desaparece

Legales 0 en la pieza Las condiciones viven en la PLP/PDP o en la pagina de campafia, nunca en el arte ni en el panel

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
¢ Eltexto nunca depende del arte: va sobre el velo navy 96 % (DEV-01; hoy 92 %) — blanco 210.79:1 incluso sobre arte blanco; botén azul #006B9E con blanco 5.84:1

¢ Kicker y precio en cian: 5.49:1 sobre navy opaco, pero 4.35-4.40:1 sobre el velo si el arte de abajo es blanco (D-14, G). Decisién L-01: regla de arte «bajo y alrededor del panel el fondo es medio tono, L 40-60» (PASS - WARNING 60-75 o 30-40 - FAIL
>75 0 <30) y* velo del panel al 96 % (DEV-01, 4.93:1 con arte blanco)

¢ Dots: el chip n900 30 % cae a 1.86-2.03:1 sobre arte claro (D-17, G): scrim al 60 % (DEV-02, 4.12:1) y franja x 1300-1580 - y 630-720 del lienzo con L* < 60

® Foco: el CTA del hero esté sobre navy sin .on-navy — ring azul 2.33:1 (DEV-04): debe usar focus.ring-inverse blanco (13.60:1)

* Prohibido: texto directo sobre la foto, sombras de texto, outlines, degradado propio en el arte para «hacer legible»

e Controles: flecha n900 sobre circulo blanco 92 %; dots blancos sobre scrim n900 60 % (DEV-02; hoy 30 %) — medir sobre el pixel de la captura con el arte real (23:1, 1.4.11)

¢ Siel arte es muy claro bajo el panel (blanco > 60 %), el velo sigue garantizando 13.60:1: no se ajusta el velo, se ajusta el arte (mas contexto, menos blanco) solo por composicion

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR
AO01 desktop 2880x720 px (4:1) - sSRGB - sin texto ni logos de campaiia rasterizados - HOY: JPG progresivo q65-75, < 150 KB objetivo / < 200 KB maximo (contrato del DS; el «300 KB» del manual se corrige, DOC-01); si no cabe con dignidad —
2400x600 (min 1.5x), nunca q < 60 - OBJETIVO: AVIF < 150 KB (gate) / < 200 KB (contrato) + srcset 1440/2160/2880
A02 movil 1440x1080 px (4:3) - mismo concepto re-encuadrado - HOY JPG g60-70 < 150 / < 200 KB (si no cabe — 1200x900) - OBJETIVO AVIF < 150 KB
Fuente Master en alta (= 4000 px de lado mayor) conservado por el cliente; se entregan los dos crops finales
Nombre AAAA-MM_campaia_hero_desktop.jpg - AAAA-MM_campafia_hero movil.jpg (una carpeta por campaiia)
Datos que acompaiian kicker - titulo - SKU - texto y URL del CTA - vigencia desde/hasta - alt (= titulo)
Formato que acepta el ipg / jpeg / gif / png (WebP y AVIF rechazados por Backend\Image ); sin limite de peso en el campo — el peso es responsabilidad de quien sube
admin hoy
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
* alt =titulo de laldmina; describe la campaiia, no la foto («Bafles Steren: que la fiesta se oiga hasta la banqueta») e Lamina1=LCP: fetchpriority="high" , eager; deuda: <link rel="preload" as="image" imagesrcset
e Carrusel manual: aria-roledescription="carrusel" ,flechas <button aria-label>,dotscon aria-current ; imagesizes> y <source media="(max-width: 767px)"> reales para el 4:3
nada se mueve solo * HOY el archivo se sirve tal cual (sin resize ni compresion): el peso entregado ES el peso descargado — < 200 KB
 Panel: reflow a 320 px sin truncar el titulo (2 lineas); zoom 200 % validado (contrato LCP)
e Entrada del panel 240 ms solo con prefers-reduced-motion: no-preference ® OBJETIVO: <picture> con AVIF/WebP + JPG, srcset 1440w/2880wy sizes="100vw"
* Ninguna informacién vive solo en la imagen (E-01): precio, vigencia y CTA son texto ¢ CLS0 por alto fijo ( clamp ); Idminas 2-4 lazy

e Guardar la config no purga FPC: cache: flush tras cambiar arte (manual §2.6)

DO DON'T

e Producto real en contexto mexicano real, un solo sujeto, en el 40 % derecho e Texto, precio, %OFF, logos de campafia o legales dentro de la imagen
e Muro o mesa lisa en el 58 % izquierdo para que el panel respire e El 4:1 encogido como movil

e Dos crops del mismo concepto (4:1y 4:3) entregados juntos e Producto centrado o a la izquierda (queda bajo el panel)

e Precio por SKU, vigencia real, CTA a PLP filtrado e Degradados de moda, neones, sellos con outline, collage de recortes

e Sin autoplay ni video; nunca mas de 4 [dminas



Art Direction Board — HO1

v ASI Si (HO1 A 1440)

58 % izquierdo limpio

X ASi NO (EL PATRON DE PRODUCCION)

texto rasterizado
sujeto en el 40 % derecho

8['JPER OFERTA!

nido a otro nivel

Bafles y bocinas con hasta..

Que la fiesta se oiga hasta la banqueta legales en laimagen

Ver bafles

¢ Un sujeto, un mensaje, un CTA e Texto, precio y legales quemados en el JPG: no se traducen, no se leen con lector de pantalla, no se recortan bien
* El precio es un campo (SKU vivo) pintado como cifra-héroe cian ¢ Degradado de moda y sello 20 % con outline: «tipico de |A»

¢ Contexto: muro de color + mesa, sin degradados ¢ Dos CTAsy tres mensajes: no hay jerarquia

¢ Elarte llega SIN texto; el panel navy con velo lo pone el sistema ¢ El precio no es vivo: miente al primer cambio

* Vigenciareal en HTML

Movil (390): el MISMO concepto re-encuadrado a 4:3 (A02), sujeto centrado y mas grande; el copy
va debajo en bloque navy con los dots. Nunca el 4:1 encogido: a 390 px el bafle mediria 40 px.

Que la fiesta se oiga hasta la banqueta

Ver bafles

Fuentes: DS §7 Imagen - C6 campaign-slots - manual v1.0 §2.1, §5, §5.1, §6 - home.css:39-122 -
hero.phtml:35-55 - system.xml home_hero_1/2 - 11 §2 A1-A2 - ES-11 - X-2, X-15



HO02 Lamina de sistema «600+ tiendas» (HUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA ) Home - lamina fija

La lamina fija de la red de tiendas: la tinica foto humana del hero (registro documental de
mostrador/taller) bajo el mismo panel navy que HO1. Hoy es un hueco reservado.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Poner al mostrador real en el fold («<hay una persona real detrés», E2): 600+ tiendas y recogida en
60 min como hecho, no como frase. Consume una de las tres fotos humanas del funnel (ES-6).

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

e Siempre que exista la foto A08: lamina fija del carrusel del hero (no caduca, no tiene vigencia) e Con modelos, stock o IA (ES-6/ES-11): sin foto real la ldmina es muda, nunca un gris disfrazado

* Para promociones: el copy es fijo del sistema

* Como cuarta foto humana: si entra otra, sale una (cap 3)

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA
Media A08 foto humana 4:1 (2880%x720) + 4:3 (1440x1080); misma caja clamp(240px, 28vw, 360px) , cover center
Panel igual que HO1 (navy 92 % — 96 % con DEV-01, blur, 64/16 px)

Kicker - h2 - CTA «600+ tiendas» - «Recdgelo hoy en 60 min — te lo tiene listo una persona real» (58 caracteres, 2 lineas) - «Elige tu tienda» ( <button> que abre el drawer de tiendas, data-open-stores )
Controles los del carrusel (flechas 44, dots 44)

alt plantilla I-24: «[Persona con gafete] [accion] en [mostrador/taller] de Steren [sucursal]»

REQUISITO

obligatoria - hoy sin campo
sistema

fijos

sistema

obligatorio cuando exista el campo



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO

HO2 - A08 foto humana de tiendas/taller — lienzo 2880%720 (misma geometria que HO1) el

720pX

~$2 % a 2560
PERSONA: rostrofhgsifete + manos
-é%os y 35-46 %
10 % BANEL A 1440LLs o f ol AV o 7 A A i iaeiae e i sansaneian -10 % a 768
'PANEL a 768 —'Iil"qpio
} -22 % a 2560

2880 px

Persona real de Steren con gafete, en mostrador o taller real, manos en el producto; rostro = 144 px del
lienzo (= 48 px a 768) y gafete = 48 px (= 16 px en pantalla).

Mismos recortes que HO1: la persona vive en x 58-84 % - y 22-78 %, el cliente, si aparece, de espaldas o

fuera de foco.

Hoy: sin “<img>" ni campo (hueco). El panel fijo dice «600+ tiendas - Recégelo hoy en 60 min — te lo tiene
listo una persona real - Elige tu tienda».

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT

21024

768-1023

<768

RENDER EN PANTALLA

1440x360 — 1920x360 (recorte vertical desde 1536)

768x240 — 1023x286

390%293 + bloque navy

RATIO

4:1 — 5.33:1

3.2:1

4:3

ASSET A ENTREGAR (2x)
A08 2880x720
A8

A08-movil 1440x1080

NOTAS
=HO01
recorte lateral <10 %/lado; panel al 52 %

re-encuadre: persona centrada, rostro = 177 px del lienzo



7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS
Como HO1 (x 58-84 % - y 22-78 %) con dos exigencias mas: ojos eny 35-46 % del lienzo, rostro
nunca bajo el panel ni bajo los dots; gafete legible fuera de la zona limpia.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS
Idéntico a HO1 (ver ficha HO1 §9). El riesgo especifico: cortar la cabeza a 1920/2560 si los ojos
suben del 22 % del alto.

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL
Igual que HO1. Sin flechas <768; el copy fijo baja al bloque navy.

ELEMENTO DESKTOP 21024
Foto A08 4:1

Rostro 2 48 px

Panel sobre la foto

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LIMITE
Kicker - h2 - CTA fijos del sistema (58 caracteres el h2)
12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA

* Como HO1; ademads el rostro no queda bajo el velo (el blur lo convierte en mancha)

e Luz natural célida: clave:relleno < 3:1, gafete R-B +5..420, sin flash frontal (E-22)

13 - ASSET SPECIFICATIONS

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL
El rostro y las manos sobre el producto, en (70 %, 40 %). En el 4:3 la persona va centrada (0.50 +
0.06) al 55-80 % del ancho.

TABLET 768-1023 MOVIL <768
A08 4:1 (lateral =10 %) A08 4:3 alterno
= 48 px =48 px
sobre la foto (52 %) debajo

REGLA

No se editan; el CTA abre el drawer (Unica excepcion de destino no-catalogo, I-08)

PROPIEDAD VALOR

A08 2880x720 + 1440x1080 - sSRGB - personal real con gafete y nombre real - luz natural o de la tienda - HOY JPG g65-75 < 150 / < 200 KB (contrato) - OBJETIVO AVIF < 150 KB
Procedencia original de cdmara con EXIF + _retoque.csv (E-38); consentimiento de imagen del personal; clientes sin rostro

Dénde se sube hoy en ningtn sitio (DEV: campo A4 en config + campo mévil)

Nombre humano_tiendas 4x1.jpg - humano_tiendas 4x3.jpg (L-30/ cap.07 AO8; con varias tomas: humano_tiendas-<sucursal> 4x1.jpg )

14 - ACCESSIBILITY
® alt descriptivo (no repite el h2)

e EICTAesun <button> real con nombre accesible; foco ring-inverse sobre navy (DEV-04)

* Rostro > 48 px y gafete = 16 px en el render mas chico (C-22)

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
e Lamina 2+: loading="lazy" ;nuncaes LCP
* HOY se servirfa original: < 200 KB (contrato); OBJETIVO <picture> + AVIF

DO
e Mostrador o taller real de una sucursal identificable, persona atendiendo o instalando

e Qjos ala altura de la cdmara, horizonte a plomo

Fuentes: hero.phtml:56-64 - home.css:73-76 - ES-6 - 11 §2 A4 - R11 - C §3.2 - E-20..E-22 - |-24

DON'T
* Pose de banco (brazos cruzados mirando a camara: eso es el retrato de servicio H04)

e Grupo posando, cliente identificable, stock, IA



HO03 Lamina de sistema SterenCard (CONSTRUIDO EN EL TEMA) Home - ldmina fija (si el programa esté activo)

La lamina fija del programa de lealtad: territorio navy con la tarjeta dibujada por el sistema
(CSS/SVG + onda) y la cifra «10 %». Cero raster, cero campos: solo aparece si el programa esta
activo.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Que el mayor activo CRM (3M tarjetas) sea visible en el fold sin fotografia: el arte del sistema
(navy + cian + onda) es la identidad de la sub-marca (DS §9).
2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
e Autométicamente cuando Promesa::activa() ; siempre como ldmina fija (Ultima o pendltima) e Con foto o ilustracion figurativa: la tarjeta se dibuja, no se fotografia
e Con «Desde 1956» en la cara de la tarjeta (ES-10: el programa no tiene 70 afios)

® Con CTA naranja: en territorio SterenCard la accién es cian

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA REQUISITO

Fondo .hero-slide.hero-sys navy; .hero-sys-wrap max 1440, padding 20/72, flex, gap 32 sistema

Copy kicker «Programa de lealtad» - h2 clamp(20px, 2.2vw, 28px) < 18ch («El 10% de cada compra, de vuelta», 32 caracteres) - CTA btn-sterencard 44 px cian/navy «Conoce SterenCard» fijo (porcentaje desde config)
Tarjeta .sc-card-visual role="img" : min(300px, 38%) , aspect-ratio 1.586 ,mdx 380, radio 12, borde cian 50 %, fondo color-mix(logo-cyan 12 %, navy) ,e3,onda 128 pxal35%, .pct 32/800 cian sistema (D01 uso d)
Tension el h2 (20-28) grita mas que el de campaiia (16-22): la Iamina del sistema no debe pesar mas que la campaiia (D tension 9) — igualar a 22 DEV-17

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS

21024 tarjeta 300x189 en fila (copy | tarjeta) 1.586:1 sin asset

768 292x184 1.586:1 sin asset

<768 columna: copy arriba, tarjeta min(300px, 100 %) 1.586:1 sin asset padding 20/16/44 (dots)
7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS 8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

- La cifra «10 %» (32/800 cian sobre navy, 5.49:1) es la tnica cifra-héroe de la ldmina.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS
No aplica (sin raster).

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023 MOVIL <768
Copy | tarjeta en fila enfila en columna
CTA cian 44 cian 44 cian 44

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LiIMITE REGLA
h2 < 36 caracteres - 2 lineas ( max-width 18ch) Claim del programa; sin «<Desde 1956»

CTA <18 («Conoce SterenCard» = 17) Unico verbo permitido «Conoce» en la sub-marca



12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
* Blanco sobre navy 13.60:1; cian 5.49:1 (cifras/links); CTA navy sobre cian 5.49:1

® Foco: ring-inverse blanco (hoy falta .on-navy — DEV-04)
13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR

Ninguno arte del sistema; el porcentaje sale de la config del programa
14 - ACCESSIBILITY

* role="img" con aria-label que dice el porcentaje; el CTA es enlace real

¢ Sin movimiento salvo la entrada del panel (240 ms, reduced-motion la apaga)

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
e 0 KB de imagen; ~45 nodos

DO

e Navy + cian + onda, plano (la tnica banda que conserva luz radial es el médulo del pie, no esta lamina)

Fuentes: hero.phtml:65-80 - home.css:79-132 - DS §9 - ES-10 - C5c - D tensién 9 - 1-01

DON'T

e Foto de tarjeta fisica, degradados de moda, «<Desde 1956», naranja buy



HO4 Cabecera de SeI'ViciO con retrato <CONSTRUIDO EN EL TEMA) Tech Services ( /steren-tech-services )

La cabecera navy de Tech Services: retrato del instalador (persona real, gafete, nombre y puesto

en friso) como panel fotografico a la derecha del H1 y los CTAs de contacto. Registro «retrato de

servicio»: 1 por pagina de servicio, fuera del cap del funnel.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Que el servicio tenga cara: «un técnico va a tu domicilio» se demuestra con el técnico (E2). Es la

LCP de la pagina.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

e Paginas de servicio (Tech Services y futuras): exactamente un retrato por pagina ¢ En el funnel de compra (home — PDP): ahi el cap es de 3 fotos documentales, no de retratos

¢ Con modelo, stock o IA; con fondo saturado nuevo (L-14 solo tolera el actual)

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA REQUISITO
Media A10 figure.ts-foto > img 518x626 WebP 24 KB (en el tema, versionado) fetchpriority="high", alt="" + figcaption «Rodrigo Herndndez - instalador» obligatorio
Friso figcaption absolutocon linear-gradient(to top, rgba(®,47,87,.92), rgba(0,47,87,0)) ,nombre 14/600 blanco, puesto 12 al 80 % — variante «friso» del velo (excepcion E-8) sistema
Panel .ts-hero navy;grid 1fr 300px (2768) — 1fr 420px gap 48 (21024); foto con cantos superiores 12, a sangre por abajo sistema
Copy h128—40 px max-width 15ch -lead 18—20 px max-width 46ch -fila de confianza sistema
CTAs btn-buy 48 (Llamar)+ ts-btn-linea (WhatsApp): dos acciones de contacto distintas, admitidas por no ser campaiia (D §3) sistema

Iconografia 13 glifos SVG en rejilla de 48, trazo 2.4, lavado de color bajo el trazo (sprite local de la landing) sistema



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO
HO4 - A10 retrato de servicio — lienzo de entrega 1200x1500 (4:5, 2x)

—_
1 0JOS 22-30, } .

T500 pX

GAFETE 30-52 %

se pierde <768 (cover top 358x300 ' FRISO navy 92—0: nombre - puesto
1200 px

Retrato de estudio (registro E-7): 2-3 luces, clave:relleno
2-3:1, catchlights, balance neutro; fondo liso IGUALADO AL NAVY
(<25 RGB) o gris de recorte.

“tecnico.webp" actual: fondo azul saturado con degradado (a 169
RGB del navy, a 13.6 de la camiseta) — no recortable, se usa como

panel: WARNING aceptado (L-14).

Cantos superiores redondeados 12 px en mévil: nada en las
esquinas superiores.

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS
21024 420%508 ( height:auto; max-height 520 ) 0.83 A10 1200%1500 100 % visible
768-1023 300x363 0.83 A10 100 % visible
<768 358x300 cover, object-position: 50% 0 1.19 A10 se ve el 67 % superior; friso sobre y 56-69 % del lienzo
7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS 8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL
Coronilla al 4-10 %, ojos al 22-30 %, gafete en y 30-52 % (fuera del 33 % perdido en maévil y fuera del Los ojos (50 %, 26 %). El recorte mdvil es top-anchored: el focal no se mueve, se recorta el pie.

friso), manos dentro del 67 % superior; el 20 % inferior queda para el friso: sin rostro ni texto del



gafete ahi.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS
Solo <768 (cover top: pierde el 31-33 % inferior). Un solo asset resuelve los tres estados si el
gafete queda por encima del 52 %.

Asset 1200x1500 — lo que se ve segun el ancho de pantalla (cover; anclaje por ventana)

21024 - 420x508 (viewport 420x508) ve 1200x1451 px del asset — recorte vertical 3%
- 768 - 300x363 (viewport 300x363) ve 1200x1452 px del asset — recorte vertical 3%
- <768 - 358x300 (cover top) (viewport 358x300, anclado arriba) ve 1200x1006 px del asset — recorte vertical 33%

w N



10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

21024 - 420x508 768 - 300%x363 <768 - 358x300
afete
gafeteT % g
% friso
frizo , 358x300
I 1
300x363 « cover top: -33 % abajo
friso « apilado sobre el copy
* retrato entero
+ columna 300
) 420x508 ,
I 1
* retrato entero
+ columna derecha
ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023 MOVIL <768
Retrato 420x508 entero 300x363 entero 358x300 recortado por abajo
Friso 20 % inferior 20 % inferior sobre y 56-69 % del lienzo
Asset A10 A10 A10 (mismo)
11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY
CAMPO LIMITE REGLA
figcaption nombre real - puesto (< 24 +<16) Consentimiento de imagen del personal
h1 < 15ch por linea (2 lineas) «Te ayudamos con la instalacién»
lead < 46c¢h por linea Voz V1-V3

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
¢ Nombre blanco sobre friso navy 92 % — 2 8.6:1 en la base; medir a la altura del texto (el friso se desvanece)

* Fondo del retrato a 2 60 RGB del uniforme para que la silueta se lea (E-23)

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR
A10 1200x1500 (4:5) - SRGB - estudio neutro - fondo igualado al navy (< 25 RGB) o gris de recorte - HOY WebP/JPG < 120 KB (estatico del tema, versionado) - OBJETIVO igual + srcset 600/1200
Actual tecnico.webp 518x626 (0.83),24.6 KB — 1.23x a 420 px (< 2x, WARNING C-17) y fondo azul saturado (WARNING aceptado L-14)
Nombre retrato_{nombre-apellido} 4x5.jpg
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
e alt="" + figcaption con nombrey puesto (patrén correcto) e LCPdelapégina: fetchpriority="high" v; width/height 518x626 v;sin srcset (deuda)

* Foco sobre navy con ring-inverse (DEV-04)

® Rostro > 48 px y gafete = 16 px en el render mas chico (358x300)



DO DON'T
e Mirada a camara permitida (es retrato), medio cuerpo, uniforme y gafete

e Recortar a 1:1 el retrato para otro slot
e Fondo liso que se funde con el navy

e Texto en la foto (el nombre va en HTML)

e Degradado de color detréds

Fuentes: servicio.css:41-52, 100-112 - steren-tech-services.html:45-48 - cap.22 - E-23,E-24 - C §3.4
-L-14-E-8



HO5 Cabecera de Ianding SterenCard ((ESPECIFICADO, NO CONSTRUIDO ) Landing del programa (C5c)

La portada de la landing del programa (spec C5c, no construida): tarjeta dibujada + claim en
display 40 + simulador. Sin raster. Hoy /steren-card es la pagina legal.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Explicar el programa con la gramatica Payboo: beneficio en cifra, simulador, pasos, reglas claras.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO

* Cuando se construya la landing (dependencia: seguridad del monedero, 01 §8.4)

4 - ANATOMY — PARTES
PARTE

Tarjeta
Claim

CTAs

QUE ES Y COMO SE COMPORTA
cara Unica del sistema (misma de HO3)
display 40/1.15 w700 — el Unico de la pagina

sobre navy btn-sterencard ; sobre claro btn-primary

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT

RENDER EN PANTALLA

spec; sin medidas construidas

7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

ELEMENTO

Tabla comparativa

DESKTOP 21024

completa

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO

Claim

Subtitulo

LIMITE
< 36 caracteres

unavez

3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
* Con foto de tarjeta fisica ni «Desde 1956»; con naranja buy

RATIO

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

La cifra «10 %».

TABLET 768-1023 MOVIL <768
completa overflow-x:
REGLA

«El 10% de cada compra, de vuelta.»

«Un programa de Steren — 70 afios de mostrador»

ASSET A ENTREGAR (2x)

auto + primera columna sticky

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
* Pares on-navy del DS §9

13 - ASSET SPECIFICATIONS
PROPIEDAD

Ninguno

14 - ACCESSIBILITY
* Tabla con encabezados; foco inverso sobre navy

VALOR

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
* 0 KB deimagen

REQUISITO
sistema
<36

sistema

NOTAS



DO DON'T

o Cifras reales del programa (cap, exclusiones) en texto e |lustracion figurativa, foto de tarjeta, promesas sin regla

Fuentes: C5c - DS §9 - ES-10, ES-12



B01 Cintillo de texto ((ESPECIFICADO, NO CONSTRUIDO ) Home/landings bajo el hero (C6)

La franja delgada de texto HTML (icono + mensaje + link) de 40-48 px bajo el hero: reemplaza a
los JPG CintilloWeb_1920x150 de produccién. Especificada en C6, no construida.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Un aviso comercial transversal (envio gratis, pagos, campafia) con vigencia, enlacey alt por
construccion — lo que los cintillos raster nunca tuvieron.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO

* Mensajes de una linea con vigencia real y destino (condiciones, T&C, PLP)

e Co-branding de pagos en TEXTO («Hasta 15 % con Mercado Pago a MSI - del 7 al 11 de sep»)

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE
Icono
Mensaje
Link
Fondo

Vigencia

QUE ES Y COMO SE COMPORTA
glifo del set 16-20 px
13-14 px, 1 linea 2768, < 2 lineas a 390
button-quiet subrayadoo btn-primary sihay accion
token ( cyan-tint cuenta como banda 1/2 si se usa; bg-subtle ;navy)

obligatoria (desde/hasta); se retira sola

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT

todos

RENDER EN PANTALLA

alto 40-48 px - ancho .wrap

7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

ELEMENTO
Mensaje

Alto

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO
Mensaje

Link

3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
e Como imagen (JPG/PNG): un cintillo raster es FAIL

® Con logos de bancos, cupones dibujados, % como cifra-héroe, dos mensajes

RATIO ASSET A ENTREGAR (2x)

- sin raster

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

DESKTOP 21024 TABLET 768-1023
1linea 1 linea
40-48 40-48
LIMITE REGLA
<70 caracteres Voz V1-V3; férmula F2 con dato; sin urgencia sin fecha
<18 «Condiciones», «Ver reguladores»

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA

¢ Pares del DS segun el fondo elegido (n900 sobre cyan-tint 13.59:1; blanco sobre navy 13.60:1)

MOVIL <768
<2 lineas

hasta 2 lineas

REQUISITO

sistema

<70 caracteres

<18
sistema

obligatoria

NOTAS

Co6



13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR
Ninguno 0 imdagenes; los wordmarks de terceros solo en la fila de pagos del sistema (D-37)
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
® Texto real; link con nombre; no es role="marquee" : nada se mueve e ~10nodos; 0 KB
DO DON'T
e Un mensaje, una fecha, un link e 04 CintilloWeb 1920x150 :logo + 15 % OFF + cupdn + 5 bancos + VER MAS en un JPG sin link ni alt

Fuentes: C6 cintillo - DS §7 (1440x120 — texto) - I-01,1-14 - D-37 - 25 §7.1



B02 Banda de Categorl’a (CONSTRUIDO ENELTEMA ) Home x2 ( home_carrusel 1/2 )

La banda que vende: panel navy con una cifra medida por el sistema (mayor descuento real o
mejor calificacién) + carrusel de 4-12 tarjetas de la categoria. El tinico raster es el packshot del
primer producto en la moneda.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Convertir una categoria con sefial comercial en una fila de compra con ATC directo; la cifra es
honesta porque la calcula el sistema (10 % real, 4.2% de N opiniones).

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
* Dos por home ( home_carrusel 1/2 ), categoria elegida en config o semilla automatica; minimo 4 productos e Con cifratecleada, % de campafia o «hasta»

* Pegada a otro carrusel («el cliente nunca ve dos carruseles pegados»)

* Con fondo tintado o degradado en el panel

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE

Panel

Kicker

Titulo

Cifra

Moneda

CTA

Carril

Hover

QUE ES Y COMO SE COMPORTA
.catband-head navy #002F57 ,radio 12, padding 20 (16 <1024), e2; columna 300 px 21024 ( grid 300px minmax(0,1fr) gap 20); apilado <1024
12/600 uppercase cian: «Ofertas en» / «Lo mejor valorado en» (automético)
20/700 blanco (18 <1024): nombre de la categoria o override
.cb-pct-n 88/800cian letter-spacing -.04em (56 <1024)+ unidad 34 (24) + pie 13 blanco 85 % < 22ch
.cb-art 108 px (76 <1024) abajo-derecha (16/16), fondo blanco, aro cian 45 % + €2, img contain padding 12 — 84 px (52) de foto = small image ORIGINAL del 1.er producto
btn-sterencard 44 cian/navy «Ver todas»
4-12 tarjetas P03 de 220 px (2768) / min(40vw, 240px) (156 a 390) con scroll-snap, flechas .st-circ 44 solo 21024; imagenes ORIGINALES (deuda de resize)

panel translateY(-2px) + e3;reduced-motion lo anula

REQUISITO

sistema

sistema

< 50 caracteres - < 2 lineas
1 por banda - medida

AO05 via dato

<18

sistema

sistema



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO
BO02 - Panel de la banda de categoria — 300x535 a 1440 (alto =

kicker 12 cian + titulo 20/700 blanco (s 50 car.)

CIFRA 88/800 cian + unidad 34 + pie 13 (< 22ch)

focal

535PX

CTA cian 44 «Ver todas»

MONEDA 108: packshot en 84 px

) 300 px

El panel es navy PLANO (sin degradado, cap.29.3); la
Unica cifra-héroe es la que mide el sistema (10 % real o
4.2%).

El producto va en la moneda blanca con aro cian 45 % +
€2, nunca a sangre: 2 12 px de blanco alrededor (E-29).

<1024: el panel se apila sobre el carril (736 / 358 de

ancho), cifra 56, moneda 76 (52 px de foto: solo
silueta).

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS
21024 panel 300 x alto del carril (=535) - moneda 108 (foto 84) - A05 (dato) el texto nunca va sobre foto
768-1023 panel 736 apilado - moneda 76 (foto 52) - cifra 56 = A0S carril 220

<768 panel 358 apilado - moneda 76 - carril 156 con asomo - A0S flechas ocultas



7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS
La moneda es un circulo: el producto vive en el 70 % central del packshot (circulo inscrito, C-13); a
52 px solo sobrevive la silueta — un cable o una tira LED como primer producto es WARNING de

dato (lo elige HomeCarruseles ).

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

Ninguno: contain + circulo. Cambia la escala (84 — 52 px).

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

21024 - panel 300 + carril

panel navy I carril 220 px
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
4
1
1
. 1392x535 ,
I 1
+ cifra 88
+ flechas 44 21024
ELEMENTO DESKTOP 21024
Panel columna 300
Cifra 88/800
Moneda / foto 108/ 84
Flechas 44 px
Tarjeta 220

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO
Titulo (override)
Cifra - pie

CTA

LIMITE

< 50 caracteres - < 2 lineas a 1440

automaticos

«Ver todas» (fijo)

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
* Blanco sobre navy 13.60:1 - cifra cian 5.49:1 - pie blanco 85 % 2 9:1 - CTA navy sobre cian 5.49:1

REGLA

Nombre real de la categoria; nunca «;jOFERTAS INCREIBLES!!» (el kicker ya dice «Ofertas en»)

No editables

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

La cifra. El packshot es acento, centrado en la moneda.

la 76

TABLET 768-1023
banda apilada 736
56/800
76 /52
ocultas

220

768 - apilado
panel navy

moni-
camit22o T 7
) 736%x660 ,
I 1
« cifra 56
+ sin flechas

390 - apilado

panel navy

358x760

- foto 52 px: silueta

+ dos tarjetas + asomo

MOVIL <768
banda apilada 358
56/800

76/ 52

ocultas

156 (asomo)

76



e Sin velo: no hay foto bajo el texto

® Foco del panel-enlace: ring-inverse (DEV-04)

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR

A05 el packshot _x1 del primer producto, sin version especial (E-29); HOY se sirve el original (hasta 2 MB para 84 px) — DEV resize small_image 320

Tarjetas originales de 1200x1200 para 194 px (p90 291 KB) — DEV resize/ srcset
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
¢ Panel entero como enlace con nombre («Ofertas en Smart TV Box...»); alt="" en la moneda (decorativa) ¢ Todo lazy (bajo el pliegue); 12 originales por banda: deuda de resize; CLS 0 por tracks fijos de tarjeta (18/26/20/47,
e Carrusel: flechas <button aria-label> con aria-disabled en extremos; sin autoplay 84-98)

¢ Cifra + pie en texto (nunca solo el nimero)

DO DON'T
e Una cifra, un titulo, un CTA, una moneda e JPG a sangre en el panel
e Categoria con = 4 productos con oferta real o resefias e Degradado en el panel (solo el médulo SterenCard de 1380 px conserva luz)

e Cifra tecleada

Art Direction Board — B02

v ASi si

Smart TV Box y controles remoto Smart TV Box y controles remoto

L] L]
AN, = BN, =7

Android TV Wi-Fi Android TV Stick Google Certificado Teclado inalambrico con touch pad Android TV Box Google Certificado Control remoto universal Wi-Fi Android TV Stick Google Certificado Teclado inalambrico con touch pad
SKuINTV1000 SKuINTVs0 SRz SKU: SHOME 150 sk Tvao s
o . 220005 $1,251.00 ses520 $805.50 5000 §179.10 5 $1,251.00 saee §224.10 $805.50 5 $179.10
«Enstock «Enstock «Enstock «Enstock « «Enstock
V= ( AGREGAR AL CARRITO ) AGREGAR AL CARRITO ) AGREGAR AL CARRITO ) AGREGAR AL CARRITO ] EEmmTE = - ( 'AGREGAR AL CARRITO ) 'AGREGAR AL CARRITO ] 'AGREGAR AL CARRITO ) 'AGREGAR AL CARRITO

¢ Una cifra-héroe (88/800 cian), medida por el sistema Tres cifras compitiendo en 800: ninguna manda

¢ Producto en moneda blanca con aro: el JPG blanco no se ve

Packshot a sangre sobre navy: «un parche recortado»

¢ Panel navy plano; el carril blanco es el contraste Radial sin superficie (166-300 px): «se lee como mancha»

¢ CTA cian (territorio navy), «Ver todas» < 18 Kicker gritado y CTA de compra en una banda que no compra

Fuentes: home.css:410-479 - carrusel-categoria.phtml:57-69 - HomeCarruseles.php:161-241 -
cap.29.3 - D-06, D-20, D-26, D-31 - C §3.6 - I-01, 11 - E-29



B03 Banner tile de Ianding CCONSTRUIDO EN EL TEMA) Dentro del mosaico de landing (méx 1)

El banner de SterenCard dentro del mosaico de la landing, como un tile mas: navy plano, kicker +
titulo + link con flecha. Maximo uno por mosaico. Sin imagen.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Que el banner no parta la pagina (la falla medida en produccién): vive en la reticula con el mismo
radio y la misma sombra que los tiles.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO
* Automaticamente si el programa esta activo; una vez por mosaico

4 - ANATOMY — PARTES

3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
e Como banner de oferta o campafa (< APROVECHA! Hasta 20 % OFF»): el banner de landing es institucional

* Con degradado (cap.29.0) o imagen

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA REQUISITO
Caja .mtile--banner navy plano, 332x208 (21024) / 166x172 (<768), radio 12, e1; hover borde cian sistema
Kicker 12 cian «SterenCard» fijo
Titulo 13/700 blanco < 44 caracteres (2 lineas a 390)
Link 12 cian + flecha SVG — nav/url_sterencard <16
6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT
VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS
21024 332x208 (span 1 0 2 segun el mapa) 1.6:1 sin raster
<768 166x172 =1:1 sin raster
7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS 8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL
- El titulo.
9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS
10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL
ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023 MOVIL <768
Titulo <2 lineas <2 lineas < 2lineas a 166 px

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY
CAMPO LIMITE REGLA
Titulo < 44 caracteres
Link <16
12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
e Blanco 13.60:1 y cian 5.49:1 sobre navy plano (medido 4.81/4.62 con el radial retirado — ahora 5.49)
13 - ASSET SPECIFICATIONS
PROPIEDAD

Ninguno

«Coémo funciona»

«El 10 % de lo que compras, de vuelta»

VALOR



14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

* Unenlace; ring-inverse ;texto real e 0KB

DO DON'T

e Navy plano, un mensaje e Franja full-width que parte el mosaico
e Radial sin superficie

® Promociones con %

Fuentes: catalogo.css:346-354 - landing.phtml:60-64 - 22 §4.3 - cap.29.0 - I-01



B04 Countdown de campaﬁa ((ESPECIFICADO, NO CONSTRUIDO ) Home (C6)

Franja de urgencia con fecha REAL de fin de campaiia; reutiliza la vigencia y la gramatica de las
etiquetas («Termina en N dias — mafiana — N h — N min»). Especificada en C6, no construida.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Urgencia honesta: solo con reloj real; nada de «ultimas piezas» sin inventario (DS §10).

2 - USE CASES — CUANDO USARLO

® Campaiias con vigente hasta real

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA
Texto «[Campania] - Termina en N dias - Vigencia: al d/m/aaaa»
Reloj JS en cliente (lo que depende del reloj no se hornea); al vencer hidden

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA

todos franja 40-48 px

7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

ELEMENTO DESKTOP 21024

Texto 1 linea

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LIMITE

Fecha = vigente_hasta del slot
12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
* Pares del DS segun fondo

13 - ASSET SPECIFICATIONS
PROPIEDAD

Ninguno

14 - ACCESSIBILITY
* Elreloj no parpadea; aria-live="off" (no anunciar cada minuto)

3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
* Sin fecha; con contadores que se reinician; con escasez inventada

RATIO ASSET A ENTREGAR (2x)

- sin raster

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

TABLET 768-1023

1 linea

REGLA

FAIL sin fecha real

VALOR

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
® ~712nodos

REQUISITO
<60

sistema

NOTAS

MOVIL <768

< 2lineas

DO

e Fecha real, retiro automatico

Fuentes: C6 countdown - DS §10 - etiquetas.js:31-48 - I-14

DON'T

e «Solo hoy», «N personas viendo», contador que se reinicia



B05 Banda de patrimonio (HUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA ) Home

«Fabricamos lo que vendemos — desde 1956»: display + tres cifras-héroe + el scan del catdlogo
impreso (3:1). Hoy el scan es un hueco reservado y la banda se ve blanca «a propésito» (decisién
sellada).

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Patrimonio como hecho presente, no museo (E8): 70 afios en cifra y en documento real.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO
e Siempre en el home (orden vinculante); una sola por pagina

4 - ANATOMY — PARTES

3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
* Con sepia, filtros «envejecido», fotos del catédlogo sobre una mesa

* Con texto afiadido al scan (el texto impreso es contenido, no mensaje)

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA

Titular display clamp(28px, 3.4vw, 40px) — elunico de la pagina

Cifras 3x800 clamp(28px, 2.6vw, 36px) con pie 13 < 24ch («70 afios», «600+ tiendas», «3M SterenCard»)

Media A11 .patri-archivo .ph-slot aspect-ratio 3/1,fondo transparente, z-index 1; detrds .patri-fallback «1956 — 2026» n300

Reticula .patri-grid 1.2fr 1fr 2768; apilado <768

REQUISITO

<44

fijas

hueco (sin campo)

sistema



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO

BO5 - A11 imagen de archivo — lienzo de entrega 1800x600 (3:1, 2x) pi

ELEMENTO PRINCIPAL = 40 % del alto (portada o fila de productos del catalogo)

‘ focal

600 pX

Scan real del catadlogo impreso: = 300 dpi, enderezado (+0.5°), descreenado, papel
neutro (lum 228-246, R=~G=B +8), sin sepia ni «vintage», sin mesa ni manos (E-26).

A 108-207 px de alto no se lee ningun texto del scan: se compone COMO FORMA (una
portada, una fila de productos), nunca como pégina a leer.

Un catélogo no es 3:1: el recorte lo dirige disefio. Entregar OPACO (el fallback «1956
— 2026» vive detras con z-index 1).

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS

21440 622x207 31 A111800x600 2.9x

1280/ 1024 549x183 / 433x144 31 A11

768 324x108 31 A11 render mds chico

390 358x119 31 A1 apilado



7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS 8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL
x 3-97 % -y 5-95 % (radio 4); el elemento principal ocupa = 40 % del alto para leerse a 108 px. La portada o el producto protagonista del pliego (35 %, 50 %).

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS
Ninguno (ratio fijo): el asset se entrega exactamente 3:1 +0.5 %; el recorte del catélogo lo hace
disefio antes de entregar.

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023

Scan 622x207 324x108

Cifras 3enfila 3 en fila (21024) / apiladas
Asset ATl A11

11 - CONTENT RULES — LiMITES DE COPY

CAMPO LIMITE REGLA

Titular y cifras fijos del sistema «70 afios» y «600+ tiendas» son cifras a congelar con negocio

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA

* Texto del sistema sobre blanco; el scan no lleva texto encima ni velo

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR
A11 1800x600 (3:1) master - servido 1250x417 - sRGB - scan real 2 300 dpi - papel neutro - HOY JPG q75 < 60 / < 80 KB (el «250» del manual se corrige, DOC-01) - OBJETIVO AVIF < 40 KB - opaco
Dénde se sube hoy en ningun sitio (DEV: campo A6)
Nombre archivo catalogo-{afio} 3x1.jpg
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
e alt «Portada del catdlogo Steren de [afio]» (I-24) * loading="lazy" (bajo el pliegue); alto reservado por aspect-ratio

e Las cifras van con su pie en texto

MOVIL <768
358x119
apiladas

A1

DO DON'T

e Documento real, papel neutro, compuesto como forma e Sepia, moiré, inclinado, manos en cuadro, fondo transparente

Fuentes: home.css:302-316 - patrimonio.phtml:29-32 - ES-9 - E-26 - C §3.8 - cap.28 (banda sellada)



B06 Banda «Aprende con Steren» (HUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA ) Home (cyan-tint 2/2)

La banda cian «Aprende con Steren» (2/2): tres tiles blancos; el tercero («Pregunta, Steren
responde») lleva la foto de mostrador 16:9 y una cita real del Q&A. Hoy la foto es un hueco.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Cultura maker y escuela (E6) + el mostrador que te resuelve (E2): la tinica foto humana del home

fuera del hero.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

e Siempre (orden vinculante); la foto solo cuando exista A07 e Con fotos de stock o de modelos; con texto sobre la foto; con mas de una foto en la banda

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA REQUISITO

Banda cyan-tint (banda 2 de 2 del home), .learn-grid 3 columnas 2768 sistema

Tile blanco, radio 12, e1 sin filete, padding 20; hover -2 px + e2 sistema

Media A07 .learn-photo.ph-slot aspect-ratio 16/9 padding 12 en el tile 3 hueco (sin campo)
Cita del médulo de Preguntas ( citaDestacada() ), debajo de la foto, con sello «Respuesta oficial de Steren - nombre - fecha» dato

Tiles 1-2 kit y guia del fixture ( home-merch.json ):icono 32 + h3 18/600 + p 13 + link curaduria



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO

900 pX

B06 - A07 foto de mostrador — lienzo de entrega 1600x900 (16:9, 2x)

_
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
|

-

PERSONA + MANOS + PRODUCTO 2 30 % del alto ‘

ZONA SEGURA (aire 6 %)_,

Registro documental (E-7 no aplica): personal con gafete atendiendo,
manos en el producto, mostrador real, luz de ventana/tienda
(claverrelleno < 3:1).

A 768 el tile mide 195x110: el rostro debe medir 2 48 px — = 44 % del
alto del lienzo (plano medio corto) o [H-C4] dos columnas en tablet.

Sin texto encima (la cita del Q&A va DEBAJO, en el tile): no hay velo.

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT
21440
1280/ 1024
768

390

RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x)
413x232 16:9 A07 1600%x900

360x203 / 275x155 16:9 A07

195x110 16:9 A07

318x179 16:9 A07

NOTAS

3.9x%

rostro = 44 % del alto o [H-C4] 2 columnas

1 columna



7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

Aire 6 %; rostro + manos + producto = 30 % del alto; ojos en y 35-45 %; a 768 el rostro mide > 48 px

solo si ocupa = 44 % del alto del lienzo.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS
Ninguno (16:9 fijo); el master 4:3 (1600x1200) se recorta a 16:9 con direccién (X-13).

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023
Columnas 3 3 (foto 195x110) — [H-C4] 2
Foto 413x232 195x110
Asset A07 A07
11 - CONTENT RULES — LiMITES DE COPY
CAMPO LiIMITE REGLA
h3 del tile <30 caracteres - 1 linea «Pregunta, Steren responde»
Cita del Q&A real, con nombre y fecha No se inventa
12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
e Texto del sistema sobre blanco dentro del tile; la foto no lleva texto
13 - ASSET SPECIFICATIONS
PROPIEDAD VALOR
A07 1600x900 (16:9) master - servido 840x473 - sSRGB - personal real con gafete - luz natural calida - HOY JPG q78 < 60 / < 80 KB (ES-6 < 120 = contrato) - OBJETIVO AVIF < 40 KB - lazy
Dénde se sube hoy en ningun sitio (DEV: campo A3)
Nombre humano_mostrador-<sucursal>_16x9.jpg (L-30; el mismo archivo que describe M02)

14 - ACCESSIBILITY

* alt «Asesor de Steren con gafete atendiendo en el mostrador» (nombre solo con consentimiento)

* Rostro 2 48 px, gafete 2 16 px en el render mas chico

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

Las manos sobre el producto y el rostro (40 %, 40 %).

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

® loading="lazy" (nunca LCP); alto reservado por aspect-ratio

MOVIL <768
1
318x179

A07

DO

e Persona haciendo algo con el producto, mostrador real reconocible

Fuentes: home.css:319-361 - aprende.phtml:56-57 - ES-6 (a) - E-20..E-22 - C §3.9 - X-13

DON'T

e Pose de banco, cliente identificable, plano tan abierto que el rostro mida 30 px a 768



TO01 Tilede departamento héroe (2’(2) (CONSTRUIDO ENELTEMA ) Home - mosaico

El tile grande del mosaico «Compra por departamento»: la cara del departamento (imagen de
categoria 1:1 sobre blanco) con nombre, conteo y tres atajos sobre cintillo.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Convertir el departamento en un destino reconocible de un vistazo: una foto que dice qué se vende
ahi («un glifo de 40 px y un conteo no le dicen a nadie qué se vende», cap.29) y tres atajos a
familias. El héroe lo elige el sistema por sefial comercial ( videos + ofertas x 2 ), no el tamafio
del cajén.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO

¢ Siempre: el mosaico tiene exactamente 5 tiles (héroe 2x2 + 4 chicos) y el héroe es el departamento con més sefial
comercial

e lacarasalede landing image de la categoria (el UNICO control de contenido); si no hay, del producto insignia; si no,
glifo

4 - ANATOMY — PARTES
PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA
Media imagen de categoria 1:1 object-fit: contain , padding 20/20/104, x1.04; sobre blanco bg

Fuente de la cara

1) landing_image — 2) small_image del producto insignia (con video — precio — resefias; sin repetir cara) — 3) glifo 48 px primary-text con cuerpo opaco

- DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

Para camparfias o promociones: el tile no lleva badges ni precios (eso es H01/B02)

Con una escena/lifestyle: hoy el sistema pinta contain sobre blanco y la escena se veria con bandas (T03 es el tile de
escena, en la landing)

Con mas de 3 chips o con un nombre de 3 lineas

REQUISITO
A03 800x800

dato de catélogo

Vifieta radial navy 5 % ( 118% 88% at 50% 32% , transparente 0-56 %) sobre la media: la Unica vifieta del sistema sistema

Cintillo (velo blanco) bg 96 % » 92 % » 0 + backdrop-filter: blur(10px) saturate(1l.15) +mdscara46 %;texto n900/n700; solo existe donde hay foto; en el sm <1024 el cuerpo vuelve a base opaca sistema

Nombre .dt-name 20/700 (21024, sentence case); 14/700 uppercase en <1024; line-clamp: 2 < 2lineas - < 56 caracteres
Conteo 12 px n700 «168 productos» sistema

Chips < 3 atajos a familias, 12 px pill; solo en el héroe; ocultos <768 <3

Enlace todo el tile es UN enlace ( .dt-name::after estirado); alt="" porque el nombre porta el texto sistema

Hover translateY(-2px) +e2+borde n300; foto x1.09 (.45 s); con reduced-motion sin transicién y x1.04 sistema



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO

TO01 - Tile de departamento héroe — caja 688x432 a 1440 (span 2x2) foto Util 646x306 - cintillo 104

——————— R

AREA UTIL DE FOTO 646x306 pd‘.S.UJE:i'a-(-ﬁét‘:ﬁs‘hot al 90 %, base 28 px sobre el cintillo)

focal
packshot 1:1 -c@?n — 306%306

Z32PpX

RESERVA DEL CINTILLO 104 px — nombre 20/700 - conteo 12 - chips
688 px

Asset A03 800x800 sobre blanco puro: el sistema lo pinta CONTENIDO (306x306) sobre el mismo blanco — el borde
del archivo desaparece.

Cara en tres fuentes: ‘landing_image’ del departamento — packshot del producto insignia — glifo (cuerpo
opaco). Sin foto NO hay cintillo.

Lifestyle: hoy se pinta también “contain” (la clase de “cover’ no se emite) — una escena en T01 mostraria
bandas blancas.



800 pX

A03 - Imagen de categoria — lienzo de entrega 800x800 (1:1, 2x)

aire 5%

| focal

PRODUCTO: lado mayor al 85-90 % del lienzo (convencién medida del packshot)

aire 5 %

800 px

Es la"_x1" del producto representativo bajada a 800x800 — no se
fotografia nada nuevo. Fondo blanco puro 255/255/255 en todo el
perimetro; centro en (0.50, 0.50).

SIN sombra en el archivo (31/34 packshots medidos: 2246 bajo el
sujeto): la sombra y el aire los pone el sistema (e1—e€2,
padding).

Un solo producto, el representativo de la familia; escala
coherente con los tiles vecinos (D-07). Sin texto, sin badge, sin
fondo de color.

Hoy 129 de 131 miden 400x400 y se sirven originales hasta
2500%2500: entregar 800x800 < 100 KB (JPG q80) y nada mayor.

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA

21440 caja 688x432 - foto util 646x306 — packshot 306x306
1280 608x432 - 566x306

1024 480x432 - 438x306

768 736%356 - 694x230 — 230%x230

390 358x356 - 316x230 — 230x230

RATIO
caja 1.6:1 - foto 1:1

1.4:1

ASSET A ENTREGAR (2x)
A03 800x800

A03

A03

A03

A03

NOTAS

filas de 208 + gap 16

2 columnas: el héroe ocupa el ancho; nombre 14 uppercase

sin chips



7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

En el asset AO3 (800x800): es el packshot x1 del representante: lado mayor del producto al 85-
90 % del lienzo, centrado (0.50/0.50), 5 % de aire, fondo 255 en todo el perimetro, sin sombra en el
archivo (convencion medida en 34 packshots reales). En el tile: la foto entra contenida en la caja
util; el producto queda 28 px por encima de la reserva del cintillo (104 px) — la mascara arranca al
46 % del cintillo, asi que los ~14 px superiores del velo ya son degradado sobre foto (D-11). El
nombre nunca invade la foto: si necesita 3 lineas, el nombre estd mal, no el tile.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

No hay recorte ( contain ): la foto 1:1 cabe entera en todas las cajas y el resto es blanco (el
mismo blanco del render). Lo que cambia es la escala del packshot: 306 px (21024) — 230 px
(<1024). Por eso el producto debe ocupar 85-90 % del asset: a 90 % se pinta a ~77 px en el tile
chico de 390 (piso de legibilidad 248 px, C-09); un packshot «con aire generoso» al 50 % seria un
timbre de 43 px — WARNING.

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

Desktop 1440 (héroe 2x2)

Tablet 768 (héroe 2x2 en 2 col)

foto 3062 foto 2302

& ©

cintillo 104

cintillo 104

736x356

) 688x432 | + mismo asset, foto 230 px
I 1 » nombre 14 uppercase
» nombre 20/700 + conteo + 3 chips

« sub-links solo aqui

El mosaico pasa de 4 columnas (filas 208) a 2 (filas 172); el héroe conserva el span 2x2 y sus sub-
links; los chips desaparecen bajo 768; el nombre baja a 14 px en mayusculas.

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

El focal es el producto entero, centrado en el cuadrado de la foto (50 %, 38 % de la caja). No hay re-
encuadre por breakpoint: el mismo A03 se contiene en cajas de 230 a 306 px. Verificacién: en
1440, 768 y 390 el producto se ve completo, mide = 200 px de alto y no toca el velo.

Moévil 390 (héroe 2x2)

foto 2302

&

cintillo

, 358x356 ,

* mismo asset

+ sin chips (<768)
el tile ocupa las 2
+ columnas

ELEMENTO DESKTOP 21024

Foto 306x306 contenida

Cintillo 104 px, velo

Nombre 20/700 sentence case, <2 lineas
Chips <3

Focal / safe (50 %, 38 %) - producto entero
Asset AO03

TABLET 768-1023
230%230

104 px, velo
14/700 uppercase
<3

igual

A03 (mismo)

MOVIL <768
230%x230

104 px, velo
14/700 uppercase
desaparecen
igual

A03 (mismo)



11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO  LIMITE REGLA

Nombre <30 caracteres (1 linea a 21024; 2 lineas fijas a 390; Nombre real de la categoria (nunca «<MICROFONOS INFLUENCER» sobre bafles); sentence case, el CSS decide mayusculas; los nombres largos del arbol («<Movilidad (tecnologia portatil)») necesitan
1-01) etiqueta corta

Conteo  sistema «N productos»: sale del catalogo

Chips 3 - <20 caracteres cada uno - suma < 50 (una fila a Nombres de familia reales; enlazan a la familia
1024)

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
e Texto n900 sobre cintillo 92 % — = 12.5:1 incluso sobre foto negra; conteo n700 7.8:1 (por eso el cintillo usa n700, no n500)
* Elvelo NO tinta: la foto de abajo sigue siendo blanca — el cintillo se lee como continuacién del hueco
* Sin foto: cuerpo opaco blanco, glifo primary-text
13 - ASSET SPECIFICATIONS
PROPIEDAD VALOR

A03 800x800 (1:1) - sRGB - fondo blanco puro - un producto representativo - HOY JPG progresivo q80 < 60 KB objetivo / < 100 KB méx (packshot sobre blanco a 8002 pesa 23-88 KB medido; el «200» del manual se corrige, DOC-01) - OBJETIVO AVIF +
srcset 80/160/320/640
Dénde se Catélogo — Categorias — (departamento) — Content — «Imagen de categoria» ( landing image , GLOBAL, 4 MB); el admin promete WebP pero el servidor lo rechaza: solo JPG/PNG/GIF
sube
Nombre cat <slug-departamento> 1x1.jpg (p.ej. cat smart-home 1x1.jpg,L-30)
Realidad se sirve el ORIGINAL sin redimensionar (también a 38 px en chips): un 2500x2500 de 632 KB baja por cada chip. No subir nada mayor de 800x800
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
e alt="" (decorativo-redundante): el nombre del departamento es el enlace y porta el texto; un solo foco por tile ® Héroe loading="eager" sin fetchpriority (con el hero sin arte es la LCP probable del home): deuda —
e Contraste del cintillo garantizado por receta; hover no cambia el significado (el color del nombre a primary-text 4.9:1 fetchpriority="high" cuando sea LCP
sobre velo) ® Chicos loading="lazy" b decoding="async", width/height 640x480 / 320x240 declarados; CLS 0 por filas fijas
¢ Reduced-motion: sin lift ni zoom (x1.04 fijo) * Sin srcset : el original se sirve a 230-306 px — 800x800 es el techo de entrega (D-01: 2x de 306 = 612; 800 cubre DPR
2.6)
DO DON'T
e La x1 del producto representativo, al 85-90 % del lienzo, sobre blanco puro y sin sombra e Escenas o fondos de coloren landing_image (se pintan con bandas)
e Misma escala dptica que los tiles vecinos e Texto, badge o precio dentro de la imagen
e Cargar landing image en los 13 departamentos (hoy solo Smart Home; SMART HOME.jpg es unacomposicion e Nombres de 3 lineas o 4 chips

celular+foco a 400x400 — WARNING) e Subir 2500%x2500 «por si acaso»



Art Direction Board — T01/T02 (mosaico del home)

v ASi si

TV Y VIDEO
296 productos

Smart Home
168 productos
SEGURIDAD

Camaras Wisi ) ( Apagadores ) (_lluminacisn 136 productos

» Packshots sobre el mismo blanco del tile: el borde del archivo no existe

« Cintillo con velo solo donde hay foto; el tile sin foto se lee elegido (glifo sobre tinte, cuerpo opaco)

¢ Nombre 1 linea en los chicos; chips solo en el héroe

Fuentes: home.css:173-266 - mosaico.phtml:39-72 - HomeDepartamentos.php:116-298 - cap.28-

29 - manual §2.4, §5, §7 - D-04, D-05, D-11, D-19

Escala 6ptica coherente: cada packshot al 85-90 % de su lienzo, misma ocupacion entre vecinos (+0.12)

AUDIO
304 productos

ENERGIA
427 productos

4

X ASi NO

iNUEVO!
= TV Y VIDEO Aubio
Ssteisy 296 productos 304 productos
Smart Home
168 productos "
SEGURIDAD ENERGIA
camaras wii ) (_Apagadores ) (" lluminacion 136 productos 427 productos

Escala rota: foco enorme, TV box diminuto (la falla medida en produccién)
¢ Texto quemado en la foto de categoria

e Zocalo opaco con costura que corta la foto (it.14, superseded)

Tinte degradado como fondo del arte



T02 Tilede departamento estandar (1 X1) (CONSTRUIDO EN ELTEMA ) Home - mosaico

Los cuatro tiles chicos del mosaico del home: misma cara (imagen de categoria) en una caja de
336x208 con cintillo de 72 px.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Cubrir los otros cuatro departamentos con mas sefial comercial en una fila de alto fijo; el usuario

reconoce el departamento por el producto, no por el icono.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

e Siempre en el mosaico (4 chicos + 1 héroe = la reticula cierra sin huecos en 2 y 4 columnas) ® Para promociones, campafias o badges

® Con nombres de 2 lineas: en 72 px de reserva solo cabe una

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA

Media imagen de categoria 1:1 contain , padding 12/12/72, x1.04

Fuente de la cara igual que TO1 (landing_image — insignia — glifo 40 px)

Vifieta radial navy 5 % ( 118% 88% at 50% 32% , transparente 0-56 %) sobre la media: la Unica vifieta del sistema

Cintillo (velo blanco) bg 96 % - 92 % - 0 + backdrop-filter: blur(10px) saturate(1l.15) +mascara 46 %;texto n900/n700; solo existe donde hay foto; en el sm <1024 el cuerpo vuelve a base opaca
Nombre 14/700 uppercase .02em, line-clamp: 2 pero presupuesto 1 linea

Conteo 12 px n700

Chips ninguno

Hover translateY(-2px) +e2+borde n300; foto x1.09 (.45 s); con reduced-motion sin transicién y x1.04

REQUISITO

A03 800x800

dato

sistema

sistema

< 36 caracteres

sistema

0

sistema



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO

208 pX

TO02 - Tile de departamento estandar — caja 336x208 a 1440

 area qtil 310x122 (phdding 12/12/72)

focal
packshot co@'ﬁ 122x122

CINTILLO 72 px — nombre 14/700 uppercase (1 linea) + conteo

336 px

El producto se pinta a 122 px: por eso A03 exige que ocupe 85-90
% del lienzo (a 90 % = 110 px legibles; a 50 % serian 61).

1 linea de nombre:

14x1.3+4+12x1.4+20+12=71<72.Con 2

lineas (89 px) el velo invade la foto (D-05).

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT

21440

1280

1024

768

390

RENDER EN PANTALLA

336x208 -

296x208 -

232x208 -

362x172 -

173x172 -

foto Util 310x122 — 122x122

270x122

206x122

336x86 — 86x86

147x86 — 86%86

ASSET A ENTREGAR (2x)
A03 800x800

A03

A03

A03

A03

NOTAS

2 columnas



7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS 8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

Como T01: packshot al 85-90 % del asset, 28 px sobre el cintillo. En 390 el producto se pinta a Producto entero centrado (50 %, 35 %). Sin re-encuadre; solo escala.
~77-86 px (piso 248 px): el packshot debe leerse como silueta clara a ese tamafio (sin detalles

finos que importen).

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS
No hay recorte ( contain ). Escala: 122 px (21024) — 86 px (<1024).

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023 MOVIL <768
Foto 122x122 86x86 86%86
Cintillo 72 px velo 72 px velo 72 px velo
Nombre 14 uppercase, 1 linea igual igual

Asset A03 A03 A03

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LIMITE REGLA
Nombre < 30 caracteres (WARNING 31-34 - FAIL >34: el clamp corta con puntos suspensivos); presupuesto visual 1 linea Nombre real de la categoria o etiqueta corta
Conteo sistema

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
¢ |gual que TO1 (cintillo n900 212.5:1,n700 7.8:1)

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR
A03 el mismo archivo que T01: 800x800 sobre blanco, < 60 / <100 KB JPG hoy
Nombre cat_<slug> 1x1.jpg
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
e alt="";enlace Unico por tile; reduced-motion sin lift ® loading="lazy" + decoding="async" + 320x240 declarados; original sin resize (deuda: srcset 400/800)
DO DON'T
e Silueta clara a 86 px * Productos alargados horizontales que a 86 px son una raya (elegir otro representante)
e Nombre de una linea e Dos lineas de nombre

Fuentes: home.css:173-266 - inventario 02 §S4 - D-05



T03 Tile de familia héroe (escena) (HUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA ) Landing - mosaico (2x2)

El tile grande del mosaico de la landing de departamento: la UNICA escena (foto de contexto) de
la pagina, con el uso como titular, la familia + conteo como enlace y 2-3 atajos a PLP filtrado.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Convertir «quiero domotizar mi casa» en «voy a lluminacién inteligente» en un clic: la escena dice
el uso, el titular lo nombra con verbo, el enlace lleva a la familia. Es la imagen LCP de la landing.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
® Una escena por landing en el héroe (D1: «escena solo en el héroe» + el tile medio); el resto de tiles usa packshot sobre * Con una familia de <2 productos (va a la lista densa)
blanco .

Para productos: la landing es 100 % navegacion (D2)

* Solo con curaduria ( landing_position ) Y material real; sin escena real el tile héroe se pinta con el packshot de la e Con texto, precio o % en la escena (E-01); con stock extranjero, modelos o IA (ES-11)
familia ( render ), nunca con un gris

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA

Media escena 1.6:1 a sangre ( cover , focal declarado) o packshot 1:1 contain (variante render )

Vifieta radial navy 5 % ( 118% 88% at 50% 32% , transparente 0-56 %) sobre la media: la Unica vifieta del sistema

Cintillo (velo blanco) bg 96 % - 92 % - 0 + backdrop-filter: blur(10px) saturate(1l.15) + mascara 46 %; texto n900/n700; solo existe donde hay foto; en el sm <1024 el cuerpo vuelve a base opaca
Titulo-uso .mt-uso 20/700 (21024) con verbo: «Enciende la casa desde el celular»

Familia + conteo .mt-fam 12 px n700 sobre cintillo: «lluminacién inteligente - 23» — esto es el enlace

Chips 2-3 atajos a PLP ya filtrado (12 px pill)

Estado sin material ph-slot mudo en produccién o packshot render ; nunca esqueleto

Hover translateY(-2px) +e2 + borde n300; foto x1.09 (.45 s); con reduced-motion sin transicion y x1.04

REQUISITO

A04 1400x880 (o A03)
sistema

sistema

<2 lineas - < 56 caracteres
sistema

<3

sistema

sistema



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO
TO03 - A04 escena de landing — lienzo de entrega 1400x880 (1.6:1, 2x)

pinta 688x432 (cover) - Ci

: -22 % a 768 (caja 2.07:1)

880 PX

-19 % a 390

bajo el CINTILLO (104/

132) — sin detalle relevante

1400 px

‘cover’ sobre cajas de 1.6:1 (1440) - 2.07:1 (768) - 1:1 (390): la escena vive en la cruz central; lo que

esté en los bordes se va.

El cintillo tapa el cuarto inferior: horizonte, mesa y producto en el 70 % superior. El velo blanco garantiza
212.5:1 aunque la foto sea negra.

Direccion ES-11: interior mexicano real (muro de color, mesa de taller, changarro) + manos operando el

producto; nada de stock

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWP

21440

ORT

1280/ 1024

768

390

extranjero ni IA.

RENDER EN PANTALLA
688x432 (cover)
608x432 / 480x432
736x356

358x356

RATIO

1.6:1
1.41/1.11
2.07:1

1:1

ASSET A ENTREGAR (2x)
A04 1400x880

A04

A04

A04

NOTAS

cintillo 104 px inferior
recorte lateral 12 % / 31 %
recorte vertical 22 %

recorte lateral 19 % por lado



7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS 8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

Sobre el asset A04 (1400x880): cuadro central x 25 %—75 % -y 12 %—62 % — la interseccion de El producto en uso (o las manos que lo operan), en (50 %, 40 %) del asset. Se conserva por

las 12 ventanas de TO3 y T04 (caja 1:1 de 390, 2.07:1 de 768, panel lateral 0.87:1 del medio) object-position: center — un solo asset resuelve los tres estados solo si el focal estd en el
menos el velo de 104/92 px. Un solo asset sirve a los dos tiles solo si el sujeto vive ahi. Horizonte, centro; un producto en el tercio derecho desapareceria a 390. Verificacion: capturas a 1440, 768 y
mesa, manos y producto dentro; el cuarto inferior (y >76 %) queda bajo el velo: puede ser mesa o 390: el producto se ve entero y mide = 25 % del alto del tile.

suelo, nunca el producto.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

cover sobre tres proporciones distintas: a 1440 el asset entra casi nativo (1.6:1 vs 1.59:1); a 768
la caja es més ancha (2.07:1) y se pierde el 22 % del alto; a 390 la caja es cuadrada y se pierde el
19 % de cada lado. [H] Hoy el tile pinta contain (el CSS espera una clase por origen que la
plantilla no emite): con una escena real aparecerian bandas blancas — deuda de desarrollo:
cover + object-position paralavariante escena .



Asset 1400x880 — lo que se ve segun el ancho de pantalla (cover; anclaje por ventana)

e L L P PP PR E EEEEE

11440 (688x432) (viewport 688x432) ve 1400x879 px del asset — sin recorte
2 - 768 (736x356) (viewport 736x356) ve 1400x677 px del asset — recorte vertical 23%
3 -390 (358x356) (viewport 358x356) ve 885x880 px del asset — recorte lateral 37%



10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

Desktop 1440 (héroe 2x2) Tablet 768 (2 col) Mévil 390 (2 col)
Eafe 1
1 L
|saf_e __________ | : : gafe
I
|
" e | I S
! : L J
1 ) cintillo 104 cintillo
cintillo 104
. 736x356 | . 358x356
I 1 I 1
688x432 - cover recorta 22 % arriba/abajo cover recorta 19 % por
f ! * mismo asset + lado
+ escena 1.6:1 a sangre (cover) * mismo asset (cruz central)
+ titulo-uso 20/700 + familia + chips chips en 1 fila (el héroe

+ los conserva)

El asset es el mismo en los tres estados (no hay variante mavil): por eso el focal va al centro y la
zona segura es un cuadro central. El héroe conserva cintillo (92 px <1024) y chips en todos los
anchos (solo el mosaico del home los oculta <768); el titulo baja de 20 a 13-16 px.

ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023 MOVIL <768

Escena cover 1.6:1 cover 2.07:1 (-22 % vertical) cover 1:1 (-19 % lateral)
Cintillo 104 px velo 92 px velo 92 px velo

Titulo-uso 20/700 <2 lineas 13-16 px 13-16 px

Chips <3 <3 <3 (1fila)

Focal (50 %, 40 %) igual igual

Asset A04 A04 A04

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LIMITE REGLA

Titulo-uso < 60 caracteres - < 2 lineas (I-01: PASS < 48 px de alto a 1440) Formula F1: imperativo + qué logra + desde dénde («Enciende la casa desde el celular»); nunca el nombre de la familia; sin adjetivos
Familia + conteo etiqueta < 28 caracteres + « - N productos» automético Nombre real; viaja también en aria-label . El enlace visible es el uso (L-23)

Chips 2-3 - <14 caracteres cada uno (1 fila a 390) Filtros reales de la PLP (<E27», «Regulables», «Exterior») — deben apuntar al PLP filtrado (DEV-13)

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
e Cintillo blanco: n900 212.5:1 y n700 >7.8:1 sobre cualquier foto (medido sobre negro)

* Sin velo no hay texto: el titulo nunca va sobre la escena desnuda

* El detalle fino bajo el velo se vuelve mancha por el blur: la escena no pone nada importante en el cuarto inferior

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR
A04 1400%880 (1.6:1) - SRGB - escena real (ES-11) - sin texto - HOY JPG progresivo q70-78 < 120 KB objetivo / < 150 KB max (el «250» del manual se corrige, DOC-01) - OBJETIVO AVIF < 120 KB (tile) + srcset 700/1050/1400

Master si el cliente entrega 4:3 (1600x1200), el recorte 1.6:1 lo dirige disefio con el focal al centro



PROPIEDAD VALOR

Dénde se sube hoy en ningtin sitio: la variante escena solo lee el fixture landing-merch.json — deuda de desarrollo (campo landing scene por categoria)

Nombre esc_<slug-familia>-hero 16x10.jpg - esc_<slug-familia>-med 16x10.jpg (L-30)

14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

* alt =eluso («Foco inteligente encendido desde el celular en una sala»), no el titulo (que ya es texto); un solo enlace e EslaLCPdelalanding: loading="eager" sin fetchpriority ni width/height hoy — deuda:
por tile fetchpriority="high" + width/height + srcset 700/1400

e Contraste por receta; sin movimiento salvo el lift (reduced-motion lo apaga) * HOY el archivo se sirve original: < 150 KB

e CLS 0 por filas fijas del grid

DO DON'T
e Interior mexicano real: muro de color, mesa de taller, changarro; manos operando el producto e Stock nérdico, modelos posando, renders o I1A
e Producto en la cruz central, sobre el cintillo e Texto, precio, logos en la escena
e Luz natural, un solo producto protagonista (s2 secundarios) ® Producto en un borde (desaparece a 390)

e Fondo degradado «de moda» en lugar de un lugar real

Art Direction Board — T03/T04/T05 (mosaico de la landing)

v Asi si x ASi NO

Mira tu casa desde donde estés

a Camaras Wi-Fi - 33

4

Cémaras

a Camaras Wi-Fi- 33

Que el Wi-Fi llegue hasta el fondo
Repetidores - 12

Repetidores Wi-Fi extensores de sefial de largo alcance
Repeidores - 12

] {APROVECHA! Hasta 20 % OFF en TODO Smart Home

El 10 % de lo que compras, de vuelta
Enciende la casa desde el celular d U
Iluminacicn inteligente - 23

lluminacién inteligente
Foco inteligente RGB Wi-Fi 10 W E27 - 23 productos

Cambia el apagador, no la instalacién
Foco £27 Apagadores - 24

Kits
Foco27 J Regulables J Exterior Kits -2

¢ Escena solo en el héroe (y el medio): muro de color + mesa, producto en la cruz central, sobre el cintillo ¢ Degradado de moda como escena y titulo = nombre de familia (sin uso)

e Los 1x1 llevan packshot sobre blanco: |a tipografia carga el significado e Titulo de 2-3 lineas en un 1x1: el velo invade la foto

e Titulo = USO con verbo; la familia + conteo es el enlace; chips solo en héroe y medio « Familia con 2 productos como tile (regla: <2 productos no puede ser tile)

* Banner navy plano como un tile mas (max 1); tile tipo con glifo cuando no hay foto ¢ Banner con promocién y %: el banner de landing es SterenCard, no una oferta

Fuentes: catalogo.css:156-332 - landing.phtml:60-78 - Landing.php:110-183 - 22 D1-D3 §4 -
cap.27.1 - manual §5 - D-05, D-11, D-19 - X-13



T04 Tile de familia medio (panel Iateral) (HUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA ) Landing - mosaico (2x1)

El tile horizontal de la landing: foto en el 42 % izquierdo (escena o packshot) y cuerpo con filete
insetado a la derecha; el segundo tile de escena permitido por D1.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Segundo escaparate de la landing: la familia con més sefial después del héroe, con espacio para 2-

3 atajos.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

e Como segundo tile de escena (D1) o con packshot cuando no hay escena ® Con titulos de 3 lineas o mas de 3 chips

® Con familias de =3 productos e Con una escena cuyo sujeto no esté en el centro (a 390 la foto mide 150x172y cover recorta el 45 % lateral)

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA REQUISITO
Media .mt-media flex 0 042 %; escena cover (focal centro) o packshot contain padding 12 A04 0 AO3
Cuerpo a la derecha, filete insetado 12 px, titulo 16/700 <2 lineas, familia 12, chips <3 sistema
Vifieta radial navy 5 % ( 118% 88% at 50% 32% , transparente 0-56 %) sobre la media: la tnica vifieta del sistema sistema

Hover translateY(-2px) +e2+ borde n300; foto x1.09 (.45 s); con reduced-motion sin transicién y x1.04 sistema



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO

TO4 - Tile de familia medio — caja 688x208 a 1440 (foto en el 42 % izquierdo)

208 pX

safe de la escena (1:1 dtil)

|

I

|

: focal
4§

I

|

|

I

cuerpo: titulo 16/700 - familia - chips

- o e e e e o o - o

FOTO'289%208(139: 1)~ — = —

688 px

Sin cintillo: el cuerpo vive al lado, no encima. Escena 1.6:1 con “cover’ pierde 13 %

lateral a 1440, 45 % a 390 (150x172).

Packshot: ‘contain’ con padding 12 — 184x184 a 1440.

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT
21440
1280/1024
768

390

RENDER EN PANTALLA RATIO
688x208 - foto 289x208 1.39:1
608x208 - 255x208 / 480%x208 - 202x208 1.23:1/0.97:1
736x172 - 309x172 1.8:1
358x172 - 150x172 0.87:1

ASSET A ENTREGAR (2x)
A04 1400x880 / A03
A04/A03

A04/A03

A04/A03

NOTAS

cover recorta 45 % lateral



7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS 8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL
Escena: la misma zona unica de T03 (x 25-75 % - y 12-62 %): asi un solo A04 sirve a los dos tiles. (50 %, 40 %) del asset; el sistema centra por object-position .
Packshot: como A03.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

cover (escena) sobre cajas de 0.87:1 a 1.8:1: recorte lateral fuerte en movil, vertical leve en
tablet. [H] Hoy pinta contain : con escena aparecen bandas blancas de 13 px (tensién D-10 del
especialista visual) — cover + focal para la variante escena.

Asset 1400x880 — lo que se ve segun el ancho de pantalla (cover; anclaje por ventana)

cooo|lboocooooooo T T T T T T e T T T = T=T=F FT=r=1==]
1
1

1 - 1440 (289x208) (viewport 289x208) ve 1223x880 px del asset — recorte lateral 13%
2 - 768 (309x172) (viewport 309x172) ve 1400x779 px del asset — recorte vertical 11%
3 -390 (150x172) (viewport 150x172) ve 767x880 px del asset — recorte lateral 45%



10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023 MOVIL <768

Foto 289x208 309x172 150x172

Cuerpo ala derecha ala derecha a la derecha (58 %)
Titulo 16/700 <2 lineas 13 px 13 px

Chips <3 <3 ocultos

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LIMITE REGLA

Titulo-uso < 40 caracteres (FAIL > 46: el clamp corta a 390) Férmula F1, uso con verbo
Familia < 28 + conteo automatico

Chips 2-3 - <14 caracteres (< 2 filas a 390) filtros reales — PLP filtrado

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
* Texto sobre blanco (no hay velo): n900 / n600 estandar del DS

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR
A04 0 AO3 escena 1400x880 con sujeto centrado (< 120 / < 150 KB), o packshot 800x800 (< 60 / < 100 KB)
Nombre esc_<slug>-med_16x10.jpg / cat_<slug> 1x1.jpg
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
® alt =uso; enlace Unico por tile * loading="lazy" (eager sitrae arte ), sin width/height hoy; original sin resize — deuda srcset
DO DON'T
e Sujeto centrado que sobrevive el corte a 150 px de ancho e Escenas panoramicas con el producto en un extremo

Fuentes: catalogo.css:175-176, 214 - inventario 02 §S5 - D-16



T05 Tile de familia 1x1 (CONSTRUIDO EN ELTEMA ) - Landing - mosaico

El tile chico de la landing (336x208): packshot de la familia sobre blanco, titulo-uso de una linea,

familia + conteo; bajo 1024 pierde el cintillo y el cuerpo baja bajo la foto.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Cubrir el resto del escaparate (6-8 tiles en total) con el render que ya existe: la tipografia carga el

significado (D1).

2 - USE CASES — CUANDO USARLO
* Para toda familia curada con =3 productos que no sea héroe ni medio

4 - ANATOMY — PARTES

3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
* Con escena (las escenas son solo héroe y medio)

® Con titulos de 2 lineas (reserva 74 px)

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA

Media packshot 1:1 contain , padding 8/8/74 (21024) - 8 (<1024), x1.04

Vifieta radial navy 5 % ( 118% 88% at 50% 32% , transparente 0-56 %) sobre la media: la Unica vifieta del sistema

Cintillo (velo blanco) bg 96 % - 92 % - 0 + backdrop-filter: blur(10px) saturate(1l.15) +mascara 46 %; texto n900/n700; solo existe donde hay foto; en el sm <1024 el cuerpo vuelve a base opaca
Titulo-uso 14/700 1 linea 21024; 13 px <1024 en cuerpo opaco

Familia + conteo 12 px; es el enlace

Hover translateY(-2px) +e2+borde n300; foto x1.09 (.45 s); con reduced-motion sin transicién y x1.04

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA

21440 336x208 - foto Util 320x126 — 126x126

1024 232x208 - 216x126

768 362x172 - cuerpo opaco bajo la foto (~90-110 px de foto)
390 173x172

7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS
Como T02: packshot al 85-90 % del asset; a 390 se pinta a ~90 px.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS
Sin recorte ( contain ); solo escala 126 — ~90 px.

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

ELEMENTO DESKTOP 21024
Foto 126x126 con cintillo
Titulo 14/700 1 linea
Asset A03

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LIMITE

Titulo-uso < 40 caracteres (FAIL > 46); presupuesto visual 1 linea a 21024

TABLET 768-1023
~100 px, cuerpo opaco debajo
13 px

A03

RATIO ASSET A ENTREGAR (2x)
1.6:1 A03 800x800

1.1:1 A03

211 A03

11 A03

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL
Producto entero centrado.

MOVIL <768
~90 px, cuerpo opaco debajo
13 px

A03

REGLA

Férmula F1 («Pidelo en voz alta»)

REQUISITO

A03

sistema

sistema

< 36 caracteres

sistema

sistema

NOTAS

sin cintillo

sin cintillo



CAMPO LIMITE REGLA
Familia < 28 + conteo automético

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA

e Cintillo (21024) por receta; cuerpo opaco (<1024) sobre blanco

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR
A03 800x800 sobre blanco, < 60 / < 100 KB; un producto representativo de la FAMILIA (no del departamento)
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
e alt="";enlace Unico ® lazy; original sin resize; sin width/height (fila fija)
DO DON'T
e Silueta legible a 90 px e Dos lineas de titulo

e Escenas

Fuentes: catalogo.css:206-266 - 22 §4-6 - D-05



T06 Tile de tlpO (sin fOtO) (CONSTRUIDO ENELTEMA ) Landing/home - fallback

El tile sin foto: glifo del set propio sobre tinte y cuerpo opaco. Fallback honesto, no un hueco.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Que una familia sin landing_image «se lea elegida» (cap.28) en vez de vacia; nunca un gris ni un

esqueleto.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO

e Automaticamente cuando la categoria no tiene imagen; también en el home ( dtile--sinfoto )

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA

Glifo icono del set (24-grid, trazo 1.75) a 40 px, primary / primary-text

Fondo landing: linear-gradient(158deg, cyan-tint, bg-subtle 72%) ;home: cuerpo opaco blanco
Cuerpo opaco, sin velo (no hay foto)

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA

todos misma caja que el tile que sustituye (T02/T05)

7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

e Como decision de disefio para «variar» el mosaico: la foto siempre gana al placeholder (regla it.14 V1)

REQUISITO

sistema

tension: tercer uso del tinte y degradado sin funcién registrada (D-23) — aplanar a bg-subtle o enmendar

sistema

RATIO

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

TABLET 768-1023

ELEMENTO DESKTOP 21024

Glifo 40 px 40 px
11 - CONTENT RULES — LiIMITES DE COPY

CAMPO LIMITE

Titulo igual que el tile que sustituye

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA

e Glifo primary 3.45:1 sobre blanco (decorativo-redundante: el texto porta la informacion)

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD

Ninguno

14 - ACCESSIBILITY
e Glifo aria-hidden ; el nombre es el enlace

VALOR

el glifo viene del sprite del tema

ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS

sin asset

MOVIL <768

40 px

REGLA

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

e 0 KB deimagen



DO DON'T

e Cargar la foto de categoria cuanto antes: 13 departamentos sin foto es lo primero que cambia la cara del sitio (manual §7) e Convertir el tile tipo en un tile decorativo permanente

Fuentes: catalogo.css:272-278 - home.css:229-232 - cap.28-29 - D-23 tensién 5



TO07 Tilede campaﬁa 7:8 ((ESPECIFICADO, NO CONSTRUIDO ) — (DS §7; sin slot en C6)

El tile promocional 700x800 heredado del arte actual: esta en el DS §7 pero no existe en el
catalogo cerrado de C6 ni en el tema. No se produce.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Registrar el hueco para que nadie disefie un tile 7:8 que no tiene dénde pintarse.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO
¢ Nunca, mientras no exista el slot (enmienda §12.6 con ficha completa)
4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA

- sin anatomia definida

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO

- 700%800 (DS §7) 78

7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS
10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL
11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR

14 - ACCESSIBILITY

3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

* Como «tile de campafia» en el home (el home esté cerrado y el mosaico es de departamentos)

ASSET A ENTREGAR (2x)

no se entrega

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

no se produce

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

REQUISITO

NOTAS

X-6

DO

Fuentes: DS §7 - C6 - X-6

DON'T

e Producir artes 7:8 «por si acaso»



T08 Miniaturas y Chips de familia Landing «Todo en...», chips del home, drawer

La moneda blanca de 40 px con la imagen de categoria a 38 px: chips «Todo en...» de la landing,
fila B del home, mega-menti. Texto siempre al lado, nunca encima.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Reconocer la familia en una lista densa por su silueta, sin gastar un tile.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO
* Listas densas de familias y chips de atajo

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA

Moneda 40 px, fondo blanco, aro n300 (cian 45 % sobre navy)
Imagen 38x38 contain padding 4 — 30 px Utiles

Texto 12-13 px al lado

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT
VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO

todos 40 px moneda - 38 px imagen - ~30 px de producto 11

7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS
El producto ocupa 60-80 % del A03: a 30 px solo sobrevive la silueta.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS
ninguno ( contain )

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL
ELEMENTO DESKTOP 21024

Moneda 40

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LiMITE

Texto nombre real de la familia
12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
* Aro n300 decorativo; el texto adyacente porta la informacién

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR

A03 el mismo archivo; la silueta debe leerse a 30 px

14 - ACCESSIBILITY
e alt="", aria-hidden enla moneda; el chip es el enlace

ASSET A ENTREGAR (2x)

3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
e Conimégenes que no sean packshot sobre blanco (una escena a 38 px es una mancha)

REQUISITO
sistema
AO3

sistema

NOTAS

se sirve el ORIGINAL (hasta 2500x2500 de 632 KB) para 38 px — deuda de resize

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL
centro

TABLET 768-1023 MOVIL <768

40

REGLA

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
* loading="lazy" , 38x38 declarados; 12 originales por landing para 38 px: deuda de srcset /resize (80/160)



DO DON'T

e Elegir el representante con silueta clara e Cables enrollados o productos alargados que a 30 px son una linea

Fuentes: catalogo.css:411-417 - landing.phtml:130-144 - inventario 02 huecos 5



P01 Packshot principal ‘_X1 ) (VIVE EN EL CATALOGO (DATO) ) PLP, PDP, carruseles, feeds, 0G

La foto de producto sobre blanco puro que alimenta todo: PLP, PDP, carruseles, moneda, feeds y

0G. Es un DATO del catélogo (intocable): la guia no lo redisefia, lo mide y lo verifica.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Mostrar el producto real, entero y reconocible en cualquier talla, del zoom de 1600 px al buybar de

40 px, sin que el sistema tenga que recortar, escalar ni maquillar nada. «La imagen de este sitio es

su fotografia de producto real» (DS §10): un solo archivo 1:1 resuelve los 28 image id del tema

porque nunca se recorta.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO

* Siempre como image / small _image de cada SKU (la _x1 ): tarjeta, galeria tile 0, carruseles, buybar, #juntos,
sugeridos, feeds, og:image

* Como cara de categoria bajada a 800x800 (P07) y en la moneda blanca de B02/T08 (E-29)

e Packshots de terceros (Echo, Roku, Amazon) solo después de re-lienzar a la convencion (E-10): re-lienzo sobre blanco,
sin generar pixeles

4 - ANATOMY — PARTES

- DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

Como péster de video: solo es el fallback aceptado (WARNING, L-20) mientras no exista el fotograma real

Con fondo de color, escena, mesa o sombra «de estudio» (E-30): la calidez entra por AO7-A10, nunca tintando el
producto

Como PNG transparente en lugar del blanco (B-20): el sistema pinta lienzo blanco, no lo necesita, y el resize lo aplana

Con texto, sello, badge o cinta dibujados (E-19): las etiquetas son HTML ( . corner )

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA REQUISITO

Lienzo 1200x1200 px (min.), 1:1, SRGB 8 bits, fondo 255/255/255 en todo el perimetro; esquinas 5x5 = 255 E-01 - PASS 299 % del perimetro 2253

Producto lado largo al 90 % (1080 px), aire 5 % en los dos lados apretados, centro del bbox 0.50/0.50 +0.02 E-02 - PASS 0.86-0.92 - WARNING 0.80-0.86 / 0.92-0.95 - FAIL <0.80
Salidas de cuadro solo cable, cordén, méstil o cadena, por UN borde, con el cuerpo dentro y su aire 25 % E-03 - WARNING 2 bordes - FAIL cuerpo cortado

Angulo frente o 3/4 alto (camara 10-25° sobre el plano), verticales +1°, cara con logo/controles a cdmara E-05

Luz uniforme, sin sombra de contacto (banda 8 % bajo el sujeto lum >246), altas luces recortadas <0.5 %, negros con textura (3 <3 %) E-06

Producto blanco p95 del bbox <246 y silueta <240 junto al 255 del fondo (no se funde) E-07

Tratamiento ninguno: sin vifieta, LUT, HDR, halo ni marca de agua; recorte mate <2 px sin fringe E-08, E-09

Pantallas Ul propia del producto o imagen neutra; nunca personas ajenas ni texto promocional B-20 - WARNING wallpaper vivo >20 %

Kits conjunto completo al 90 % del conjunto con el principal dominante (22x el drea del accesorio) B-20, E §3.2

alt = nombre del producto en PDP tile 0, visory og:image:alt ; alt="" en tarjeta, carrusel y moneda (nombre adyacente) G-06



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO
P01 - AO5 packshot *_x1" — lienzo de entrega 1200x1200 (1:1)

aire 5 % (60 px) — fondo 255 en todo el perimetro

verificacion P03: sujeto x 10-90 % - y 15-90 % (badges y dots)

T200pX

| focal

-

PRODUCTO: lado largo al 90 % (1080 px) - bbox centrado 0.50/0.50 +0.02
aire 5 %

1200 px

Fondo #FFFFFF puro (perimetro 299 % con lum 2253, esquinas 255/255/255,
R-B <1): tarjeta, tile y moneda pintan el mismo blanco.

Solo cable, cordén o mastil salen del cuadro, por UN borde, con el cuerpo
dentro (E-03). Frente o 3/4 alto, verticales +1°, logo a camara (E-05).

Sin sombra de contacto (banda de 8 % bajo el sujeto con lum 2246), sin
vifieta ni halo: la vifieta la pone el sistema en los tiles (E-06, E-08).

Escala en pantalla: 1600 (zoom) - 605 (héroe PDP) - 233 (PLP) - 138

(carrusel 390) - 84 (moneda) - 40 (buybar) — por eso el 90 % no se
negocia.

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA

21440 - PLP 233%233 (busqueda sin aside 304) - lista 160

21440 - PDP héroe 605 - tile 299 - tnica 560 - thumb 64 - zoom 175 %
1280/ 1024 PLP 193 /189 - PDP héroe 534 / 392 - tile 263 / 192

768 PLP 203 (3 col) - PDP héroe 488 - tile 240

RATIO

1:1

1:1

1:1

1:1

ASSET A ENTREGAR (2x)

A05 1200x1200 — caché category page grid
4802

medium 10002 - small 1602 - large 16002

mismos ids

mismos ids

NOTAS

4802 = 2.06x a 233 v - 1.58x a 304 (C-17 WARNING)

10002 = 1.65x% en el héroe (WARNING C-17); el zoom exige nitidez real a
16002

aside de facetas 260 desde 1024



VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO

<768 (390 / 360) PLP 153 /138 - lista 112 - PDP tile 358 / 328 (carrusel 100 %) 11

Carruseles y monedas (todos) 194 (2768) / 138 (390) - moneda 84 (21024) / 52 - buybar 40 - #juntos 56 - sugeridos  1:1
76

7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

Toda la imagen se ve siempre: 1:1 sin recorte en los 28 image id de view.xml
(_keepAspectRatio + _keepFrame blanco)y en todos los slots ( contain ). La zona util del
producto es el cuadrado x 5 %—95 % - y 5 %—95 % (E-02). Verificacion adicional para la tarjeta
(P03): el sujeto vive en x 10-90 % - y 15-90 % para no quedar bajo los badges .corner (10/10, 1
fila =24 px = 10 % de la foto a 233) ni bajo los dots de la galeria en tarjeta (pie =6 %); un producto
que llena la esquina superior izquierda (cajas, monitores) queda bajo «OFERTA» en todos los
anchos — WARNING C-05, y se resuelve en el badge, nunca retocando el packshot. En recortes
circulares (moneda 108/76, chip 40, avatar 64) sobrevive el circulo inscrito: el 70 % central (C-13).

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

No hay recorte en ningtin consumidor: object-fit: contain en tarjeta, tile, moneday galeria; el
resize nativo conserva el ratio y rellena con blanco (_keepFrame , fondo [255,255,255] ),y
_constrainOnly nunca agranda (un 750x750 legacy se sirve a 750: E-33 upscale no generativo,
<1.6x). Lo que cambia es la escala: de 1600 px (zoom 175 %) a 40 px (buybar). Un packshot al 45
% «con aire generoso» pinta un router de 55 px a 122 y una mancha a 40. La tarjeta no escala al
hover ( cards.css e1); los tiles de categoria si (x1.09), por eso la A03 topa en 92 %.

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL
El mismo archivo en todos los estados: el sistema cambia la caja, nunca el asset. Solo la galeria
del PDP cambia de gramatica (collage — carrusel) y la tarjeta de columnas (4 — 3 — 2).

ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS
mismos ids 3.1x desde 4802 en tarjeta; 2.8x desde 10002 en PDP

ORIGINAL small_image sin resize hueco 4: hasta 2 MB para una caja de 40-194 px

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

El centro geométrico (0.50, 0.50): el producto entero es el sujeto y no hay re-encuadre por
breakpoint, solo escala. Verificacién: bbox del no-blanco (cualquier canal <245) — lado largo/1200
entre 0.86 y 0.92 y centro +0.02 (Q2). En variantes de color el bbox es idéntico entre las  x1 (#1
%, E-31; medido +3 % en aud-7840 ,B-17).

ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023
Tarjeta PLP 233 (1440) - 193 (1280) - 189 (1024) 203
Galeria PDP héroe 605-392 - tile 299-192 héroe 488 - tile 240
Carrusel / #rel 194 (original) 194
Moneda B02 (foto dtil) 84 52
Focal / safe (50 %, 50 %) - x 595 % igual
Asset AO05 — 4802/ 10007/ 16002 mismos

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY
CAMPO LIMITE REGLA
alt = nombre del producto (h1) en PDP tile 0, visory og:image:alt; alt="" en tarjeta, carrusel, carrito y moneda con el nombre adyacente

como enlace (G-06)

Texto en la 0 cadenas (E-19, G-21)
imagen

Etiquetas encima 0 en el archivo; en tarjeta <2 (listado) / <3 (ficha) como HTML (D-21, I-30)

Nombre de {sku}_x1.jpg (L-30)
archivo

MOVIL <768
153/138

carrusel 358 (100 %)
138

52

igual

mismos

Nunca nombre de archivo, SKU ni «<imagen de»; <125 caracteres

Solo el texto fisicamente impreso en el producto o su empaque; sin cotas (esoes x3,L-12)

El «-20 %» vive en la linea de precio («Ahorra $X (Y %)»), jamas sobre la foto

hoy baf-0890r x1 200924 1.jpg :los sufijos de version se toleran; el alta nueva usa el
patrén limpio



12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA

No lleva texto encima salvo los badges .corner (P03)y el velo «+N» (P04): sobre foto blanca, «Oferta» blanco/ sale 4.92:1 v; .badge-new blanco sobre primary 3.45:1 X — texto sobre primary-text (5.84) o navy (L-03, DEV-03)
Producto blanco vs fondo: p95 <246 y silueta <240 para que no se funda con el 255 (E-07: PASS <246 - WARNING 247-250 - FAIL >250)

Play de video 48 px: blanco sobre navy 70 % sobre foto blanca 5.43:1 v (G-19)

Color fiel: neutros del producto R=G=B +6 (B-20) y +10 respecto al mismo punto fisico en escenas (E-14)

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD
A0S

Formato que acepta el
admin hoy

Pipeline HOY

Pipeline OBJETIVO

VALOR

#juntos, sugeridos y moneda sirven el original tal cual

1200x1200 (min.) - 1:1 - SRGB IEC61966-2.1 - master TIFF/JPG q=295; entrega JPG - fondo 255 - sin sombra, vifieta ni marca de agua - 1 fotograma

jpg / jpeg / gif / png ( Gallery/Upload.php:33-38 ), WebP y AVIF rechazados; sin validacion de dimensiones; un GIF animado = video no autorizado (F-08: 1 fotograma)
resize nativo solo en PLP ( category page grid 4802), galeria en tarjeta, swatches, PDP (medium 10002 - small 1602 - large 16002) y og (12002): mismo formato del original, JPEG g80, lienzo blanco; carruseles, mosaico, buybar,

AVIF/WebP con fallback JPG + srcset / sizes por image id ;techos del DS §7 por talla: thumb PLP <25 KB (contrato 40) - principal PDP <80 KB - zoom <180 KB - tile 120 KB — ningtin techo AVIF se exige sin pipeline (X-5)

el original ES lo que se descarga en carruseles, buybar y monedas (hueco 4): entregar JPG q80-85 <80 KB (techo PDP del DS aplicado al original; WARNING <105 KB, +33 % de contrato) — hoy p50 111 KB, p90 291 KB, max 2 018 KB;

Peso HOY

4.9 % del catélogo a 2500x2500
Peso OBJETIVO AVIF/WebP: thumb <25 KB - PDP <80 KB - zoom <180 KB, con srcset 480/960 (tarjeta) y 1000/1600 (galeria)
Nombre {sku} x1.jpg ;variantes de color:una x1 por hijo (P06)

Datos que acompaiian

nombre del producto (= alt), SKU, label de latoma («frente») para G-07

14 - ACCESSIBILITY

alt =nombre del producto donde la foto es la tnica representacién (PDP tile 0, visor, 0G); alt="" + pcard-foto
tabindex="-1" aria-hidden en tarjeta: un solo tab-stop por tarjeta ( pcard-link ) (G-06)

Ninguna <img> sin atributo alt (G-01); ninguna informacidn vive solo en la foto: color, medidas y contenido van en la
ficha (E-33)

Sin controles sobre la foto salvo la galeria en tarjeta ( : focus-within revela; flechas y bolitas con aria-label )

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

PLP: LCP = 1.2 tarjeta con fetchpriority="high" ( imagenes-smoke.php vigila que sea una sola); 4 primeras
eager ,resto lazy ; width/height 480+ aspect-ratio 1/1 — CLSO

PDP:tile 0 fetchpriority="high" (LCP del PDP), 1-2 eager, 23 lazy; width/height 600

Deuda: decoding="async" ausente en PLP, carruseles y PDP; sin srcset ; carruseles del home (hasta 32 tarjetas),
#rel, buybar, #juntos y sugeridos sirven el original (hueco 4) — resize de small_image en esos slots

Galeria en tarjeta on-demand (hover 120 ms / foco / IntersectionObserver en téctil), GET /catalogo/api/galeria <12
ids, max-age=86400 , precarga solo la vecina

El peso del original importa aunque el PLP lo redimensione: es el mismo archivo que baja en el carrusel del home

DO

e Entregarla _x1 medida: 90 %, centro 0.50, blanco 255, sin sombra, 212002
e Un solo archivo por SKU que sirva del zoom al buybar

e Re-lienzar packshots de terceros a la convencién antes de cargar

e Nombre del producto como alt donde la foto estd sola; vacio donde el nombre ya es el enlace

DON'T

e Sombra de contacto, reflejo de mesa, fondo gris o «flotando» con halo
e Producto al 45 % «para que respire» o tocando dos bordes

* PNG transparente, GIF animado, texto, sello o badge dentro del archivo

e Subir 2500x2500 de 600 KB «por si acaso»: baja entero en cada carrusel



Art Direction Board — P01 (packshot *_x17)

v ASI Si (P01 TAL CUAL LLEGA) x ASi NO

vifieta en el archivo

lado largo = 90 %

producto al 42 %

Vifeta y fondo gris dentro del archivo: en la tarjeta blanca se ve el cuadro del JPG (E-08 FAIL)

¢ Lado largo al 90 % del lienzo, centrado; 5 % de aire en los lados apretados (medido: 30/34 packshots)

¢ Blanco puro en todo el perimetro: el borde del archivo desaparece en tarjeta, tile y moneda ¢ Sombra dura y proyectada: lum <235 bajo el sujeto (E-06 FAIL); en la moneda navy flota como recorte
¢ Luz uniforme: negros con textura, altas luces sin recortar, ninguna sombra de contacto ¢ Producto al 42 % «con aire generoso»: a 122 px mide 51 px y a 40 px es una mancha (E-02 FAIL)
¢ Frente o 3/4 alto, verticales a plomo, logo y controles hacia cdmara * Halo de recorte y borde «sticker» (E-09)

Fuentes: DS §7 Imagen, §10 - 25 §6,8§9.2- 11 §1.4 - E-01..E-10, E-14, E-19, E-30, §3.1 A05 - B-20 -
C-09, C-13, C-17 - G-06 - D-21, D-33 - inventario 02 §S9-S11, §2, §3, §6.4-6.7 - L-03, L-12, L-30



P02 Tomas secundarias ‘_X2.._X5‘ (VIVEENEL CATALOGO (DATO) ) Galerfa PDP, galeria en tarjeta

Las tomas que acompaiianala _x1 en la galeria del PDP (y en la galeria en tarjeta): detalle
funcional, escala, contenido del paquete y uso, siempre sobre el mismo blanco. Hoy el 57 % del
catdlogo tiene una sola foto; la gramatica del set es la regla nueva H-4.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Responder en la galeria lo que el packshot frontal no responde: ;qué puertos tiene?, ;qué tan
grande es?, ;qué viene en la caja?, ;como se ve encendido? Cada toma existe por una pregunta;
cinco frentes girados 15° no son un set.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO

* Entoda alta nueva: set minimo exigible x1 + x2 +( _x3 o _x4); x5 cuando el producto se enciende o se
conecta (E §3.2)

* Tomas de escala con mano real («<en mano») para accesorios <8 cm: obligatoria

® Cotas dibujadas tinicamente como _x3 y con la fila correspondiente en specs (L-12)

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA

- DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

Como escena o lifestyle fuera del blanco (eso es A04, y vive en la landing, no en el PDP)
Empaque como _x1 o _x2 :el empaque cierra el set, nunca lo abre
Cinco angulos del mismo frente; capturas de app o Ul inventada en pantallas

Manos generadas o retocadas (E-36): FAIL de la tanda completa

REQUISITO

_x2 detalle funcional reverso/lateral con puertos, compartimento, antena; el detalle llena el 90 % obligatoria en el set minimo

_x3 escala en mano real adulta (<40 % del cuadro, sin joyeria/esmalte, piel neutra) o cotas (E-33: Heebo n700 sobre blanco, flechas 1 px n400, <3 cotas) X3 o x4 obligatoria; en accesorios <8 cm la mano es obligatoria
_x4 contenido del paquete  producto + cables/soportes/pilas incluidos, separacién 24 % entre piezas, misma escala X3 o _x4

_x5 enuso (sobre blanco)  encendido: LEDs, pantalla con contenido real, luz RGB; conectado a un puerto real (tramo del aparato en cuadro) cuando se enciende o se conecta

Cables y conectores _x1 curvaen S con los dos conectores - _x2 macro del conector - _x3 longitud por cotas o referencia (nunca regla ni moneda) - _x5 conectado E§3.2

Kits _x1 conjuntoal 90 % - _x2 piezaindividual - _x3 detalle: x4 accesorios: x5 montado E§3.2

Continuidad misma sesion que la _x1 : mismo esquema de luz (neutros +6 entre tomas), mismo fondo, misma escala relativa E §3.1 A06 - B-17

label de galeria toma candnica en el campo label de Magento («detalle del conector», «<en mano», «contenido del paquete») — aria-label="Vista N de M: {toma}" G-07 - PASS 280 % con label
Orden en galeria foto principal — videos — resto de fotos ( galeria.phtml:72-76 ); el video nunca es el tile 0 F-17



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO
P02 - A06 toma de escala «<en mano» — lienzo 1200x1200 (1:1)

aire 5%

1

! |
! 1
! 1
1 focal 1
' (o} .
! 1
! 1

T200pX

. MANO real adulta <40 % del cuadro - sin joyerl’al ni esmalte - piel neutra

5 5 0 0 0 0 0 1 5 1 0 0 o £ T e e

aire 5 %

1200 px

Todas las tomas cumplen E-01...E-09 como la "_x1": fondo 255, sin sombra,
sin vifieta. «Lifestyle moderado» = dentro del lienzo blanco (25 §6),
nunca una escena.

Set canodnico (E-31): "_x2" detalle funcional - *_x3" escala (en mano o
cotas) - "_x4" contenido del paquete (separacién 24 %) - *_x5" en uso
sobre blanco (encendido, conectado).

Cotas dibujadas SOLO en "_x3" y solo si las medidas viven en la tabla de

specs: Heebo n700 sobre blanco, <3 cotas, alt con las medidas (excepcion
E-3,L-12).

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO
21440 - PDP collage tile 299 - (héroe 605 solo parala _x1 ) -thumb del visor 64x64 - zoom 175 % 1:1
1280/ 1024 tile 263 / 192 11
768 tile 240 11
<768 (390) carrusel snap: cada toma 358x358 con contador «N / M» 1:1
Galeria en tarjeta (PLP) 233/ 203/ 153 al hover, foco o scroll tactil; tope 8 tomas 11

ASSET A ENTREGAR (2x)

A06 1200%x1200 — medium 10002 - small 1602 - large 16002
mismos ids

mismos ids

mismos ids

category page grid 480%via /catalogo/api/galeria

NOTAS

el 6.° tile queda bajo el velo «+N»: ahi va la toma menos importante
n=4 — 4 columnas; n=5 el 4.° tile span 2

1 columna

2.8x desde 10002

la toma se ve a 153 px sin zoom: el detalle debe leerse ahi



7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

Comola x1 :cuadrado x 5-95 % -y 5-95 %, fondo 255 en el perimetro. El detalle relevante vive en
el 50 % central porque su render mas chico es la miniatura de 64 px del visor ( #visor-strip )y la
galeria en tarjeta a 153 px: un puerto USB fotografiado «con contexto» al 30 % del cuadro mide 19

px en el thumb. En «contenido del paquete» ninguna pieza toca otra (separacion 24 % del lado).

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

Ninguno ( contain 1:1 en tile, carrusel movil, visor y thumb). El visor amplia al 175 % con pan
nativo ( pdp.css:117-119 ): la nitidez a 16002 es real, no upscale generativo (E-37c: Lanczos
<1.6x, SSIM 20.95). Con n=6 el sexto tile queda entero bajo el velo navy 70 % «+N fotos»: esa foto
es decorativa hasta que se abre el visor.

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

Mismo asset en los tres estados. Lo que cambia es el orden de lectura: en desktop el collage
muestra hasta 6 tomas a la vez (héroe + 5); en movil se recorren una a una con snap y contador,
sin velo ni hover-zoom.

ELEMENTO DESKTOP 21024
Toma en collage 299 (tile) - 605 (héroe, solo  x1)
Thumb del visor 64

Velo «+N» 6.° tile

Galeria en tarjeta hover 120 ms / foco: flechas 28 + dots 6

Asset A06 — 10002/ 16002 / 160

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LIMITE
label dela < 40 caracteres, del set canonico: frente - tres cuartos - detalle de [parte] - escala / en mano - contenido
toma del paquete - en uso
Cotas ( _x3) < 3 cotas - Heebo n700 sobre blanco - alt =«Medidas: 21 x 26 x 20,5 cm»
Texto en la 0 salvo las cotas de _x3 y lo impreso en producto/empaque
imagen
Nombre de {sku} x2.jpg .. {sku} x5.jpg (L-30)
archivo

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA

REGLA

Se emi
M» (es

Solo si

E-19

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

Cada toma tiene su propio focal, siempre en el centro del lienzo: el conector en la macro, el puerto
en el reverso, el producto (no la mano) en la de escala. Verificacion: reducir a 64 px y a 153 px; la
toma se reconoce sin leer el label (Q21: 3/3 revisores).

TABLET 768-1023 MOVIL <768

240 358 una auna

64 64 (tira bajo el slide)

6.° tile desaparece (contador)
foco /10 10 + swipe 240 px, contador
mismos mismos

te como aria-label="Vista N de M: {toma}" ycomo alt delslide del visor (G-07); sin label el sistema dice «Vista N de

tado actual: FAIL G-07)

las tres medidas viven en la tabla de specs (E-33, excepcion E-3); sin fila en specs = FAIL

el sufijo dice la posicién, no la toma: la toma va en label

¢ |gual que PO1: nada de texto sobre la toma salvo el velo «+N» (navy 70 % — 5.43:1 v con blanco) en el 6.° tile y el play 48 px si hay video

e Cotasde x3 :n700 sobre blanco 9.7:1 (Heebo 700) — la tnica tipografia admitida dentro de una imagen de producto

¢ Producto blanco: E-07 (p95 <246); mano y producto en la misma temperatura (neutros +6)
13 - ASSET SPECIFICATIONS
PROPIEDAD VALOR

A06 1200%1200 - 1:1 - sRGB - fondo 255 - mismo esquema de luz que la _x1 - JPG - 1 fotograma

Set minimo al alta

Formato que acepta el
admin hoy

x1 + x2 +(_x3 o _x4); _x5 sise enciende/conecta (Q23: PASS completo - WARNING falta una - FAIL 5 frentes)

jpg / jpeg / gif / png ( Gallery/Upload.php:33-38 ); WebP y AVIF rechazados; sin validacion de dimensiones; un GIF animado = video no autorizado (F-08: 1 fotograma)



PROPIEDAD VALOR

Pipeline HOY resize nativo solo en PLP ( category page grid 4802), galeria en tarjeta, swatches, PDP (medium 10002 - small 1602 - large 16002) y og (12002): mismo formato del original, JPEG q80, lienzo blanco; carruseles, mosaico, buybar,
#juntos, sugeridos y moneda sirven el original tal cual

Pipeline OBJETIVO AVIF/WebP con fallback JPG + srcset / sizes por image id ;techos del DS §7 por talla: thumb PLP <25 KB (contrato 40) - principal PDP <80 KB - zoom <180 KB - tile <120 KB — ninguin techo AVIF se exige sin pipeline (X-5)
Peso HOY JPG <80 KB por toma (techo PDP; el original baja entero en la galeria en tarjeta si el hover lo pide) - OBJETIVO AVIF <80 KB PDP / <180 KB zoom
Nombre {sku} x2.jpg .. x5.jpg ;variantes de color comparten x2.. x5 del modelo (P06)
Declaracion _retoque.csv + original de cdmara para la toma «en mano» (E-38): una mano generada es FAIL de la tanda
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
e Tile0 alt =nombre;tiles 1..N aria-label="Vista N de M: {toma}" conel label de galeria (G-07); miniaturas del e Tiles 1-2 eager ,23 lazy (width/height 600);visor lazy salvo el actual + precarga de vecinos ( pdp.js:422-424 )

visor <button><img alt=""> — afladir aria-label="Vista N: toma" ¢ Galerfa en tarjeta: URLs a demanda ( /catalogo/api/galeria , 12 ids, 120/min por IP), redimensionadas a 4807,

e Lascotasde x3 serepiten como texto en specsy en el alt :lainformacion nunca vive solo en la imagen (1.4.5) stSklReset al cambiar src
® Galeria en tarjeta: bolitas aria-label="Foto N de M" ,flechas aria-label ;hit-area de las bolitas 6x16 — WARNING ® Sin srcset ni decoding="async" (deuda); CLS 0 por aspect-ratio
G-47 (fix: padding a 24x24)

DO DON'T

e Una pregunta por toma: puertos, tamafio, contenido, encendido e Cinco frentes; empaque como primera toma

e Misma sesion, misma luz, mismo blanco que la _x1 e Lifestyle fuera del blanco, mesas, texturas

e Mano real solo como referencia de escala, <40 % del cuadro e Cotas sin fila en specs o en cualquier toma que no sea _x3
e label delatoma en la galeria de Magento para que el visor la nombre e Mano generada, retocada o con joyeria

Fuentes: 25 §6 - E-31...E-33, E §3.1 A06, §3.2 - B-20 (set candnico), B-17 - G-07, G-47 - F-17 -
inventario 02 §S9 (galeria en tarjeta), §511 - expediente 01 L143 (57 % = 1 foto) - L-12 / excepcidn
E-3 - H-04 (cap.01)



P03 Tarjeta de prOdUCtO (CONSTRUIDO ENELTEMA ) PLP, carruseles, carrito

La unidad de la PLP, los carruseles y el carrito: packshot 1:1 contain sobre blanco, badges de

texto en la esquina, nombre-enlace debajo y galeria en tarjeta a demanda. Lo tnico construido

que la guia verifica sobre el packshot (dato).

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Que el producto se reconozca y se compare en una rejilla de 2 a 4 columnas sin abrir la ficha: la

foto es la mitad del alto de la tarjeta y la Unica parte que no es texto. Es laimagen LCP de toda

PLP (primera tarjeta).

2 - USE CASES — CUANDO USARLO

* PLP (rejillay vista lista), busqueda, carruseles del home (favoritos, bandas de categoria), #rel del PDP, sugeridos del
carrito

e Con galeria en tarjeta cuando el producto tiene 22 fotos ( data-gal , tope 8)

® Con etiquetas de texto: «Oferta» + <1 en listado ( etiqueta_campana , «Por tiempo limitado» + countdown, «<Nuevo»,
«Outlet», «Solo en linea)

4 - ANATOMY — PARTES

- DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

Con video: el listado NUNCA muestra video ( system.xml:120 )
Con badge gréfico, sello, cinta diagonal o PNG sobre la foto (D-21); con % o $ en la etiqueta (I-30)
Con fondos de color, escena o lifestyle en la foto (E-30)

Con el packshot como enlace propio: el foco es uno, el nombre (C-24)

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA REQUISITO

Caja .pcard borde 1 px n300, radio 8, padding 12 (8 <768), columna flex; .img-wrap img { aspect-ratio 1/1; object-fit: contain } sistema - DS §3 (bordes > sombras; e1 solo al hover)
Foto category page grid 480x480 JPG q80 lienzo blanco; width/height 480; sin escala al hover A05 viaresize - alt=""

Badges .corner { top/left/right 10; flex-wrap } :«Oferta» ( sale /blanco) primero + max 1 etiqueta mas ( list.phtml:143-152 ); 12/600, radio 4, padding 2 8 <2 listado - <3 ficha - 1 sobre la foto en <768 (L-25)
Galeria en data-gal-wrap data-pid data-gal : URLs por /catalogo/api/galeria (4802); hover sostenido 120 ms/ foco / 10 tactil; flechas 28 px .gal-nav (solo hover), bolitas 6 px .gal- sistema - tope 8

tarjeta dot (activa18 primary ), contador en <768; swipe 240 px; stSklReset

Nombre enlace pcard-link bajo la foto: el inico tab-stop; la foto es pcard-foto tabindex="-1" aria-hidden sistema

Precio y tachado n500 + «Ahorra $X (Y %)» sale 13/600 en el cuerpo; nunca un % sobre la foto D-35

descuento

Swatches pastillas de color sélido 28 px bajo el nombre (P06); cambiar de color cambia la foto ( $sel['imagen'] , 4802) sistema

Hover box-shadow: el en la tarjeta; sin transform ni zoom de imagen sistema

Sin imagen placeholder nativo Magento Catalog::images/product/placeholder/small_image.jpg (no configurado); carrusel: src="" sistema - «los estados no mienten» pide un

placeholder mudo del tema (deuda)



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO
P03 - Tarjeta de producto — caja de foto 233x233 a 1440 (4 columnas, aside

BADGES .corner 10/10 — 1 fila =24 px (10 %): «Oferta» + <1

233 PX
T
-

: focal :
flecha 28 flecha 28
1 |

packshot: el 90 % del firchivo cae en x 5-95 % 1
_— dots 6 px (activa 18) — solo con galeria
L )

233 px

La tarjeta no recorta ni escala la foto (contain, sin zoom al hover): lo
unico que se le monta encima son los badges y, con galeria, los
controles.

A 153 px (390) dos badges envuelven a 2 filas = 62 px = 40 % de la foto —
L-25: 1 badge sobre la foto en <768, el segundo al cuerpo (DEV-15).

Un producto que llena la esquina superior izquierda queda bajo «OFERTA»

en todos los anchos: WARNING C-05 — el packshot es dato; se corrige el
badge, no la foto.

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO
21440 (y 1920) foto 233x233 - busqueda sin aside 304 - lista 160 11
1280 193 1:1
1024 189 1:1
768 203 1:1
<768 (390 / 360) 153/138 - lista 112 1:1

ASSET A ENTREGAR (2x)

A05 — 4802 caché (JPG q80)
4802

4802

4802

4802

NOTAS

4 columnas + aside 260; 4802 = 2.06x v (busqueda 1.58x: C-17 WARNING)
4 columnas

3 columnas + aside 260 desde 1024

3 columnas, gap 24; dos badges caben en una fila (=150 de 183)

2 columnas gap 16, padding 8; 3.1x; 1 badge sobre la foto



VIEWPORT RENDER EN PANTALLA

Carrusel (favoritos, bandas, #rel) 194 (2768, track 220) / 138 (390, track min(40vw,240) =156)

7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

Sobre la foto de 233 px: los badges ocupan la franja 'y 4-14 % (10 px de margen + 24 px de fila)
desde x 4 %; los dots de la galeria el pie y 92-98 % al centro; las flechas 28 px a media altura en los
bordes (solo hover). El sujeto del packshot debe quedar en x 10-90 % -y 15-90 % (C §3.17) — se
verifica, no se retoca: el packshot es dato. En <768 la fila de badges mide 24 de 153 px (16 %) y
con dos badges envuelve a 62 px (40 %): por eso solo uno va sobre la foto (L-25, DEV-15). Vista
lista (112/160 px): mismos badges, con salto de linea (D-21).

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

Ninguno: aspect-ratio 1/1 + contain + resize con lienzo blanco. Lo que se pierde entre
estados no es foto sino espacio: a 153 px con dos badges, el 40 % superior de la foto queda bajo
pastillas (C-18) — el sistema debe mover la segunda al cuerpo. Sin zoom al hover (a diferencia de
los tiles): el 90 % del packshot no corre riesgo de tocar bordes.

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

Desktop 1440 (4 col)

Tablet 768 (3 col)

RATIO

ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS

ORIGINAL small image sin resize (hueco 4): hasta 2 MB por tarjeta; solo «Oferta» en .corner

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

El centro de la foto (50 %, 52 %): producto entero, contenido. No hay re-encuadre por breakpoint ni
por vista; solo cambia la caja (233 — 153) y el nimero de columnas. Verificacion: a 138 px (360) el
producto mide 248 px (C-09: cualquier packshot al 90 % pasa; 235 % del cuadro basta).

Movil 390 (2 col)

1badge - 1fila

&

153x153

+ 3.1x desde 4802
+ 2.° badge al cuerpo (L-25)
« contador en vez de dots

203x203

2 badges - 1 fila 2 badges - 1 fila

| safe | 1 ©
I ! 1

I ! 1

I ! 1

1 ! 1

I ! 1

I ! 1

I ! 1

I : 1

= & =
I I 1

1 ! 1

I ' 1

I ! 1

I ! 1

1 ! 1

I ' 1

| |

| |

| |

e e e e e e J

I
+ sin flechas (tactil)
| 233x233 |
+ 480% = 2.06x

« Oferta + 1 badge
- flechas 28 solo al hover

Permanece: 1:1, contain , badges arriba-izquierda, nombre como unico enlace. Cambia: 4 — 3 —
2 columnas; carrusel 220 — 156 px («dos tarjetas + asomo»). Se mueve: el 2.° badge a fila nueva

+ 2 badges =150 px caben en 183



(<768) — al cuerpo (L-25). Desaparece: flechas de la galeria en tactil (quedan swipe + contador).

Se recorta: nada.

ELEMENTO

Foto

Badges sobre la foto
Galeria en tarjeta
Carrusel

Padding de tarjeta

Asset

DESKTOP 21024

233 (busqueda 304) - 193 - 189

<2 en 1 fila (=24 px)

hover 120 ms / foco: flechas 28 + dots
194 (track 220), flechas 44 21024

12

4802 caché (carrusel: original)

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO

Etiquetas
etiqueta_campana

Nombre del producto

Descuento

Alt

LIMITE

<2 en listado contando «Oferta» (siempre primero) - < 3 en ficha - 1 sobre la foto en <768 (L-25)
<16 caracteres - sin % ni $

campo del catélogo; es el enlace ( pcard-link )

tachado + «Ahorra $X (Y %)» en el cuerpo

alt="" enrejilla, carrusel y carrito

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
e Badge «Oferta» blanco sobre sale 4.92:1 v sobre la tarjeta blanca (la foto es blanca detras)

® .badge-new blanco sobre primary 3.45:1 X — texto primary-text 5.84:1 o navy (L-03, DEV-03 steren.css:479)

TABLET 768-1023
203

<2en1fila

foco / 10: dots
194

12

igual

REGLA

MOVIL <768
153/138

1 (el 2.° al cuerpo)
10 + swipe: contador
138 (track 156)

8

igual

Solo texto en .corner ; prioridad y cupo los fija Etiquetas.php ;nunca sello, cinta ni PNG (D-21, I-30)

«Por tiempo limitado» (19) es la fija mds larga y siempre va con su «Termina en...» (I-25); se retira al vencer

El alt delafotoes "" porque el nombre esta adyacente (G-06)
Nunca un segundo precio mudo ni un % sobre la foto (D-35)

FAIL si alt="" sin nombre adyacente (caso 24 §2.3)

e «Por tiempo limitado» blanco/ buy + aro: solo sobre tarjeta blanca (4.31 sobre bg-subtle X, D-33); «Solo en linea» cyan-tint / primary-text 5.29 v;Outlet navy/blanco v

¢ Dots de la galeria: activa 18 px primary sobre blanco (decorativa, contador en téctil); flechas 28 px sobre circulo blanco

* Sin velo ni texto sobre la foto: no hay nada que medir con arte oscuro

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD

Fuente

Formato que acepta el admin

hoy

Pipeline HOY

Pipeline OBJETIVO
Peso HOY
Peso OBJETIVO

Nombre

category_page_list

VALOR

AO05 x1 delcatdlogo (+ x2.. x5 para la galeria en tarjeta); el sistema pide category page grid 480x480

jpg / jpeg / gif / png ( Gallery/Upload.php:33-38 ); WebP y AVIF rechazados; sin validacion de dimensiones; un GIF animado = video no autorizado (F-08: 1 fotograma)

resize nativo solo en PLP ( category page grid 4802), galeria en tarjeta, swatches, PDP (medium 10002 - small 1602 - large 16002) y og (12002): mismo formato del original, JPEG g80, lienzo blanco; carruseles, mosaico, buybar,

#juntos, sugeridos y moneda sirven el original tal cual

AVIF/WebP con fallback JPG + srcset / sizes por image id ;techos del DS §7 por talla: thumb PLP <25 KB (contrato 40) - principal PDP <80 KB - zoom <180 KB - tile <120 KB — ninguin techo AVIF se exige sin pipeline (X-5)

PLP: 4802 JPG 80 generado por Magento (el peso lo fija el resize); carruseles: el original (p50 111 KB, p90 291 KB) — entregar x1 <80 KB

thumb <25 KB (contrato 40) en AVIF/WebP + srcset 480/960 (2x de 233 = 466; bisqueda 304 pide 608 — 960)

{sku} x1.jpg (L-30)

4802 declarado en view.xml:13-16 sin consumidor: la vista lista reutiliza category page grid (hueco 19)



14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

® <img alt=""> + pcard-foto tabindex="-1" aria-hidden ; pcard-link con el nombre = tnico tab-stop (G-06, C- e LCPdelaPLP =1.?tarjeta: fetchpriority="high" solo en ella ( imagenes-smoke.php:84-99 ), 4 primeras eager ,
24); ring alrededor del texto, no de la foto resto lazy ;reserva <template id="plp-reserva"> siempre lazy
* Galeria en tarjeta revela con :focus-within ;flechas aria-label ,bolitas aria-label="Foto N de M" ;hit-area 6x16 ® width/height 480+ aspect-ratio 1/1 — CLSO; content-visibility: auto; contain-intrinsic-size: auto
— WARNING G-47 (fix: padding a 24x24, visual intacto) 420px por tarjeta
¢ Badges = texto real (1.4.5); «Por tiempo limitado» acoplado a su countdown; dots sin transition con reduced-motion e Galeria en tarjeta on-demand: nada se pide hasta hover/foco/I0; coalescencia 60 ms; precarga solo la vecina; Cache-
e Swatches 28 px: legal (224) pero bajo el token 44 — WARNING G-48; nombre del color como texto/ aria-label (1.4.1) Control: public, max-age=86400
¢ Deuda: decoding="async" ausente;sin srcset ; carruseles del home (hasta 32 tarjetas) y #rel sirven originales
(hueco 4)

* Con color preseleccionado la foto sigue siendo 4802 ( Variantes.php:321 ): sin coste extra

DO DON'T

e Packshot al 90 % sobre blanco, tal cual; etiquetas como texto en .corner e Sello «-20 %», cinta, PNG o cualquier gréfico sobre la foto

e Escala dptica igualada entre vecinos (E-04 <0.12) e Tres pastillas en listado; % o $ en la etiqueta

e Un badge sobre la foto en mdvil; el resto al cuerpo e Fondo de color, sombra o texto dentro del packshot

e label de galeria en las tomas para que la galeria en tarjeta las nombre e Zoom o velo sobre la foto de tarjeta (no existen en el sistema)

Art Direction Board — P03 (tarjeta de producto en PLP)

v Asi si

x ASi NO
¢ 1 badge en la esquina 10/10 3 badges en 2 filas: 40 % de la foto
B 1 fondo de color + sombra + texto
POR TIEMPO LIMITADO

r

Camara Wi-Fi Full HD con visién noctuma Android TV Box 4K con control por voz Camara Wi-Fi Full HD Android TV Box 4K

packshot al 45 %

SKuU:CoTv208 SKU:INTV-1000

ss00 $699.00 $1,299.00

«Enstock «Enstock

SKU:INTV1000

$1,299.00

«Enstock

[ 'AGREGAR AL CARRITO ] [ 'AGREGAR AL CARRITO ] [ 'AGREGAR AL CARRITO ] [ 'AGREGAR AL CARRITO

¢ Packshot tal cual, sobre el mismo blanco de la tarjeta; el producto se lee entero a 233y a 153 px

Packshot al 45 % «con aire generoso»: a 153 px el producto mide 69 px y las etiquetas lo tapan

* Escala coherente entre vecinos: la ocupacion difiere <0.12 (E-04) e Tercera pastillay dos filas de badges (FAIL D-21 / L-25); sello «-20 %» con outline: el % va en la linea de precio (D-35)
¢ Una etiqueta de texto en ".corner’; el descuento vive en la linea de precio (tachado + «Ahorra») ¢ Fondo de color, sombra dura y <i;NUEVO!» quemado en la foto (E-30, E-19): no se traduce, no se lee, no se recorta
« Nada encima de la foto: ni velo, ni texto, ni sello e Escala rota entre vecinos (E-04 FAIL)

Fuentes: cards.css:10-80, 172-214 - catalogo.css:105-108, 457, 619-738 - list.phtml|:128-167, 259-
261 - galeria-tarjeta.js - GaleriaTarjeta.php - Galeria.php - steren.css:477-494 - DS §3, §5 - cap.27.3 -
C-05, C-09, C-18, C-24, §3.17 - D-21, D-33, D-35 - E-04, E-30 - G-06, G-47, G-48 - -25, 1-30 - L-03, L-25 -
inventario 02 §S9, §510, §S21



P04 Galeria del PDP + visor ((CONSTRUIDO EN EL TEMA )  PDP

La galeria del PDP: collage de héroe 2x2 + tiles 1:1 (desktop/tablet) que en mévil se vuelve
carrusel con snap y contador, y un visor a pantalla completa con zoom 175 % y tira de miniaturas
de 64 px. Consume P01/P02 (dato) en tres tallas del resize nativo; el unico lugar del sitio donde
una foto de producto se ve a 1600 px.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Que el visitante vea el producto entero a 605 px sin abrir nada, reconozca de un vistazo cuantas

tomas hay (collage) y llegue al detalle real (visor + zoom) con dos gestos. Es la imagen LCP del
PDP (tile 0 con fetchpriority="high" ).

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

* En todo PDP: foto tnica ( .gal-solo , el caso normal: 57 % del catélogo tiene 1 foto) o collage de 2 a 6 items ( data- ¢ Con fotos fuera de la convencién P01/P02 (escena, fondo de color, sombra): el collage pinta blanco alrededor y el tile
n ), con velo «+N» a partir de 6 «se ve con marco» (E-30)

e Con el video de producto como tile 1 (P05), justo detras de la foto principal ® Con el video como tile 0 o en el listado (F-17; system.xml:120 )

e Con label de galeria en cada toma para que el visor y el lector la nombren («Vista 3 de 5: detalle del conector», G-07) e Con mas de 6 items visibles: el 7.° en adelante viven solo en el visor (el velo «+N» lo anuncia); el orden lo decide la

posicion de la galeria, no el disefio
e Con un pdster de video gris «VIDEO» (md5 5e30bff8.. ): FAIL (L-20)

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE
Collage

Héroe

Tile

Foto Unica
Velo «+N»
Play

Contador
movil

Visor

Isla de datos
Hover

alt / nombre
accesible

QUE ES Y COMO SE COMPORTA
.gal-collage grid gap 8,3 columnas ( data-n=2 — 2; data-n=4 —4; data-n=5 — 4.°tile span 2); role="group" aria-label="Galeria del producto — N elementos"

tile0= x1 con grid-column 1/3; grid-row 1/3 (n=3,56)0 1/4 x 1/4 (n=4);605 px a 1440; fetchpriority="high", alt =nombre
button.gal-tile aspect-ratio 1/1,borde 1n200, radio 8, blanco, cursor: zoom-in; <img src="{medium}" width="600" height="600" object-fit: contain>; data-ix

.gal-tile.gal-solo ( .main-img img { aspect-ratio 1/1; contain; max-height: 560px })
.gal-mas-velo navy 70 % sobre el 6.° tile entero ( data-plus ): «+N fotos / videos / més»; desaparece <768
.gal-play 48 px ( #i-play ) centrado en el tile de video ( gal-tile-video )

.gal-cont «1/N»en pastilla navy .82 abajo a la derecha del slide (12.1:1 medido, cap.17)

.drawer.visor atodo lo ancho: stage padding 16 72 (16 en <768, flechas 44 ocultas), pista #visor-scroll conslides flex 0 0 100% + scroll-snap; slide <img src="{full || src}" alt="{nombre}">

( lazy salvo el actual, precarga de vecinos); zoom .zoomed img { width: 175% } con pan por scroll nativo; tira #visor-strip de <button><img thumb 64x64 alt=""> (borde 1n300 -activo2 primary-text );
Esc, </—, Home/End, trampa de Tab, foco devuelto al cerrar

#data-galeria {nombre, media:[{t, src, thumb, full, embed, archivo, prov, title}], video}

.gal-tile img { transition: transform 200ms ease-out } — scale(1.03) ;reduced-motion lo anula; scroll del visor smooth salvo reduced-motion

tile0 alt =nombre del producto (= h1); tiles 1..N aria-label="Vista N de M: {toma}" conel label de galeria (hoy «Vista N de M» sin toma: FAIL G-07)

REQUISITO
sistema

A0S via medium
10002

A05/A06 via
medium 10002

sistema

sistema - 5.43:1
P05

sistema - <768
sistema - large
16002 - small 1602
sistema

sistema

G-06 - G-07



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO
P04 - Collage de la galeria del PDP — columna 912x912 a 1440 (héroe 605 + 5 tiles de 299, gap

9TZPX

HEROE 605 - tile 0 = _x1" - fetchpriority=high tile 1 - video (P05) - eager
m—————————
I 1
1 1
! i
1
1 I !
H play 48 1

— 1
I
I 1
I 1
1

poster: sujeto x/y 15-85 %

focal
1 tile 2 - 299 — eager

packshot contain 90 % = 545 px - 10002 = 1.65x (C-17)

tile 3 - 299 — lazy tile 4 - 299 — lazy 6.°: velo «+N» navy .70

912 px

Héroe = tile 0 con “grid-column 1/3; grid-row 1/3" (n=3,5,6); el 6.° tile lleva el velo «+N

fotos» navy 70 % sobre el tile ENTERO. El sistema pinta *_x1°/°_x2.._x5" "contain’ sobre
blanco: el packshot sobre blanco NO necesita safe area propia (C §3.18). Las Unicas reglas de
composicion son las del 6.° tile (integro bajo el velo: ahi va la toma menos importante) y

las del péster de video (P05).

Orden fijo (F-17): foto principal — videos — resto de fotos. El video nunca es el tile 0
(LCP) ni aparece en el listado.

Fuentes: ‘src’ = medium 10002 - “thumb’ = small 1602 - “full’ = large 16002 (view.xml:18-29).
El héroe de 605 recibe 10002 = 1.65x (WARNING C-17); el zoom del visor (175 %) exige nitidez
real a 16002 (E-37c: sin upscale generativo).

n=2 — 2 columnas; n=4 — 4 columnas con héroe 1/4 x 1/4; n=5 — el 4.° tile “span 2'; foto
unica (57 % del catalogo) — ".gal-solo™ ‘max-height 560°.

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA

21440 (y 1920) columna 912 - tile 299 - héroe 605 - Ginica 560 - thumb 64 - zoom

1280

1024

768

175 %
columna 805 - tile 263 - héroe 534

columna 592 (la columna de compra pide 360) - tile 192 - héroe
392

columna 736 (1 columna) - tile 240 - héroe 488 - tnica 560

RATIO

ASSET A ENTREGAR (2x)

A05/A06 1200%1200 — medium 10002 - small 1602 - large
16002

mismos ids

mismos ids

mismos ids

NOTAS

10002 = 1.65x en el héroe (WARNING C-17); 1602 = 2.5x en el thumb; 16002 solo en el visor

10002 = 1.87x en el héroe

2.55x% en el héroe

2.05%



VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO  ASSET A ENTREGAR (2x)

<768 (390/360) carrusel snap: cada foto 358 / 328 (100 %) - Ginica 358 - contador 11 mismos ids

navy .82

Visor (todos) slide 100 % (stage -144 px 2768; -32 <768) - zoom 175 % - thumbs ~ 1:1 large 16002 / small 160?

64x64

7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

El packshot sobre blanco no necesita zona segura propia (C §3.18): no hay texto ni control sobre
la foto salvo tres casos, y los tres son del sistema. (1) 6.° tile: queda integro bajo el velo navy 70 %
— esa foto es decorativa hasta abrir el visor, asi que en la posicion 6 va la toma menos informativa
(nunca el detalle que responde una pregunta). (2) Péster de video (P05): el play de 48 px cubre el
16 % central a 299 px y el 13 % a 358: el sujeto vive en x 15-85 % -y 15-85 % y el centro queda sin
texto ni detalle clave. (3) Contador mdvil: pastilla en x 82-97 % - y 92-98 % del slide; con el
packshot al 90 % centrado esa esquina es blanco (el 5 % de aire mas el borde del producto), por
eso la convencién P01 no se negocia. Ademas, cada toma secundaria debe leerse en la miniatura
de 64 px del visor: el detalle relevante en el 50 % central (P02).

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

Ninguno: contain 1:1 enftile, slide, visor y thumb; el resize nativo conserva el ratio y rellena con
blanco (_keepFrame ) y nunca agranda (_constrainOnly ). Lo que cambia entre estados es la
escala (605 — 488 — 358 el héroe; 299 — 240 — 358 los tiles: en movil las tomas crecen) y la
lectura (6 a la vez — una a una). El zoom del visor (175 % con pan nativo) es el tnico lugar donde
se ve el archivo de 16002 un legacy de 750 px se sirve a 750 y se nota; la salida es re-fotografiar o
el upscale no generativo de E-37c (Lanczos < 1.6x, SSIM 2 0.95), nunca IA.

NOTAS

2.8x desde 10007 sin velo, sin hover

un 750x750 legacy se sirve a 750 ( _constrainOnly ): en el zoom se nota — E-33 (upscale no
generativo <1.6x)

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

El centro (0.50, 0.50) de cada 1:1: el producto entero enla x1 , el detalle encada x2.. x5 .El
collage no re-encuadra nada: el focal de la galeria es el héroe (tile 0) y el sistema solo cambia la
caja (605 — 358) y la gramatica (collage — carrusel). Verificacion: a 1440, 768 y 390 el producto
del tile 0 se ve entero y mide = 48 px en su render mas chico (C-09: cualquier packshot al 90 %
pasa: 322 px a 358); en el visor al 175 % la arista del producto sigue nitida (16002 real).



10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

Desktop 1440 - collage 912 (héroe 605 + tiles 299) Tablet 768 - collage 736 (héroe 488 + tiles 240)

héroe 605 299 - P05 héroe 488 240

240 240 6.°: velo «+N»
299 299 6.°: velo «+N» .70
) 736x736
I
+ 1 columna (la galeria ya no es sticky junto a la compra)
+ misma rejilla, tiles 240
+ foto Unica 560
912x912

- sticky top 120 + 76
+ hover zoom 1.03 (200 ms)
+1280: 534/263 - 1024:392/192

Permanece: 1:1 contain , orden foto — videos — resto, alt / aria-label , visor con zoom y tira.
Cambia: columna 912 — 736 — 358; collage de 3 columnas — carrusel con snap. Se mueve: la
galeria deja de ser sticky junto a la compra (<1024, 1 columna). Desaparece: velo «+N» y hover-
zoom en <768 (los sustituye el contador); flechas del visor en <768 (swipe + snap). Se recorta:

nada.
ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023
Gramatica collage 3 columnas (héroe 2x2) collage 3 columnas
Héroe / tile 605 /299 (1440) - 534 / 263 - 392/ 192 488 /240
Velo «+N» 6.° tile, navy .70 6.° tile
Hover scale(1.03) 200 ms scale(1.03) (sin hover tactil)
Visor stage -144, flechas 44 (hit 60), cerrar 44 igual
Thumb del visor 64 64

Asset medium 10002 - small 1602 - large 16002 mismos

Movil 390 - carrusel snap (cada foto 358)

slide 100 % = 358 (328 a 360)

—> 358x358

I 1
+ sin velo «+N» ni hover-zoom
contador «1 / N» pastilla

* navy .82 (x 82-97 -y 92-98)

swipe 2 40 px; 2.8x desde

+ 10002

MOVIL <768

carrusel snap, una foto por slide

358 (328 a 360): cada foto es «héroe»
desaparece — contador «1 / N» navy .82
ninguno

stage -32, flechas ocultas, swipe + snap
64 (tira bajo el slide)

mismos



11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LIMITE REGLA
alt del tile 0 = nombre del producto (h1) - < 125 caracteres También alt del slide del visory og:image:alt (G-06); nunca nombre de archivo, SKU ni <imagen
de»
aria-label delos «Vista N de M: {toma}» con el label de galeria (< 40 caracteres, set canénico: frente - tres cuartos - detalle de [parte] - escala/en  Sin label el sistema dice «Vista N de M» (estado actual: FAIL G-07 en el 100 %); PASS = 80 % con
tiles 1..N mano - contenido del paquete - en uso) toma en 20 PDP muestreados
Velo «+N» «+N fotos» / «+N videos» / «+N mas» (automatico) N = items no visibles; nunca se teclea
Contador «1/ N» (automdtico, aria-live en el visor) =
Titulo del video descriptivo de la accion (G-31) Viajaen #data-galeria.media[].title yenel <b> delvisor; ver P05
Texto en la foto 0 cadenas salvo cotas de _x3 (excepcion E-3) E-19/G-21
Orden foto principal — videos — resto ( galeria.phtml:72-76 ) Lo fija la posicién de la galeria de Magento: la _x1 en 1, el video en 2, la toma menos importante en 6

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
Velo «+N»: blanco sobre navy 70 % sobre foto blanca = 5.43:1 v (G-19; 12.1:1 medido sobre foto blanca real); contador mévil blanco sobre navy .82 = 7.95:1 calculado / 12.1 medido v

Play 48 px: blanco sobre navy 70 % sobre foto blanca 5.43:1 v; sobre un fotograma real se mide sobre el pixel (G-12) y se certifica con pdster claro y oscuro (G-13)

Miniatura activa del visor: borde 2 px primary-text (identificacion por relleno/aro, 1.4.11)

Sin texto sobre la foto: no hay nada més que medir con arte oscuro; el tile es blanco por construccién (E-30)

Foco: el tile-botdn dibuja el ring sobre blanco v ; en el visor el ring se mide sobre su fondo (medir en calidad2)

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD
Fuente

Formato que acepta el admin
hoy

Pipeline HOY

Pipeline OBJETIVO

Peso HOY (caché medida)

Peso OBJETIVO

Nombre
Datos que acompaiian

Realidad medida (PDP 1440)

14 - ACCESSIBILITY

VALOR
A05 x1 (tile0)+A06 _x2.. x5 del catalogo, tal cual (dato); el sistema pide medium 10002 - small 1602 - large 16002

producto: jpg / jpeg / gif / png ( Gallery/Upload.php:33-38 ); categoria: el cliente promete webp ( category form.xml:33 )y el servidor lo rechaza ( di.xml:226-243 ); WebP y AVIF fuera en toda la cadena; un GIF animado =
video no autorizado (F-08)

galeria/visor del PDP: product_page_image medium 1000%- _small 1602- _large 16002 ( view.xml:18-29 ), JPEG q80, lienzo blanco _keepFrame , _constrainOnly (nunca agranda); sin WebP/AVIF, sin srcset , sin
decoding="async"

AVIF/WebP con fallback JPG + srcset / sizes por image id ; product_page_image medium 1000 — 1200 (2x de 605) + tallas 600/900 (H P2); techos del DS §7: PDP < 80 KB - zoom < 180 KB - thumb < 25 KB — ningun techo
AVIF se exige sin pipeline (X-5)

10002 p50 37 / p90 76 KB, méx 1 162 KB (=10 % de la caché > 80) - 1602 p50 3 / p90 4 KB - 16002 medir en calidad2 — techo PDP < 80 KB por talla medium (contrato DS; WARNING por producto si > 80) - zoom < 180 KB - thumb < 25
KB (contrato 40)

AVIF/WebP + srcset 600/900/1200 con sizes="(min-width:1440px) 605px, (min-width:1280px) 534px, (min-width:1024px) 392px, (min-width:768px) 488px, calc(100vw - 32px)" (héroe)y 299/192/240
(tiles); visor 1600 (< original); tira 160

{sku}_x1.jpg .. {sku} x5.jpg (L-30); el sufijo dice la posicién, la toma va en label
nombre del producto (= alt), label de cadatoma (G-07), title del video (P05)

13 <img> — 1 066 KB: galeria 3 x medium = 35 + 35 + 48 KB; buybar 471 KB (original para 40 px) y #rel 6 originales = 466 KB (DEV-22)

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

Tile0 alt =nombre;tiles 1..N aria-label="Vista N de M: {toma}" (G-07:hoy sin toma — DEV-G9); miniaturas del e LCPdel PDP =tile 0: fetchpriority="high" v,eager, width/height 600+ aspect-ratio 1/1 — CLSO0;sin <link
visor <button><img alt=""> — afiadir aria-label="Vista N: toma" rel="preload"> (PF-02: WARNING) y sin decoding="async" (DEV-24)

Visor role="dialog" aria-modal +contador aria-live v;Esc/<« /—/Home/End,trampa de Taby retorno de e Tiles 1-2 eager ,=3 lazy ;visor lazy salvo el actual + precarga solo de los vecinos ( pdp.js:422-424 ); el 16002

foco ( pdp.js:595-613 ) v

baja tnicamente al abrir el visor

Collage role="group" connombre v; carrusel movil: el swipe no es el inico camino (visor con teclado y snap; G-40) ® Sin srcset : el héroe de 605 recibe 10002 (1.65x) y el tile de 192 recibe el mismo 10002 (5.2x) —
— verificar en calidad2 que el snap se alcanza sin gesto product page image medium 1000 — 1200 + tallas 600/900 + srcset / sizes (HP2)



e Targets: flechas del visor 44 + hit-area 60, cerrar 44, miniaturas 64, play 48 dentro de un tile 2 192 (G-46 v) ¢ Medido a 1440: galeria = 117 KB (3 x medium; LCP 35 KB); el peso del PDP lo rompen buybar (471 KB por 40 px) y #rel
¢ Reduced-motion: sin hover-zoom, scroll auto en visory pista v (G-26) (466 KB), no la galeria — DEV-22 ( mini_80, category_page grid 4802)
e Con Save-Data nada cambia en la galeria (imagenes); el video si ( preload="none" , F-53)

DO DON'T

e x1 medida (90 %, blanco 255, > 12002) en la posicién 1y el video en la 2 e Escenas, fondos de color o sombras en la galeria: se pintan con marco blanco
e Un label candnico por toma para que el visor la nombre e Cinco frentes girados 15° para «llenar» el collage

e Latoma menos importante en la posicién 6 (bajo el velo) e Poster gris «VIDEO» o video como tile 0

e Tomas que se leen a 64 px (thumb) y a 358 px (mavil) sin zoom e Confiar en el zoom para un 750x750 legacy (se sirve a 750: E-33)

Fuentes: galeria.phtml:21-134 - visor.phtml - pdp.css:11-21, 42-92, 93-154 - pdp.js:286-502, 595-
613 - view.xml:18-29 - inventario 02 §511, §2, §3, §6.7 - expediente 01 §2.12 (L143-144, L1306-
1323, L1546-1548) - C §3.18,C-09, C-17 - F-17, F-48 - G-06, G-07, G-19, G-26, G-39, G-40, G-46, §3 -
E-30, E-33, E-37c - H §1.1, H-02, H-13, §3 P04 - L-20, L-30, L-31



P05 Video de prOdUCtO (CONSTRUIDO ENELTEMA ) Galerfa PDP (facade)

El video de producto dentro de la galeria: un tile-bot6n con péster real + play de 48 px (facade)
que crea el reproductor al pulsar y lo destruye al salir. Hoy 377 de 378 videos son Vimeo sin
péster: el sistema cae ala _x1 (WARNING aceptado hasta el cron oEmbed, DEV-12).

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Demostrar el uso del producto («spec traducida a beneficio») sin que el video cueste un byte antes
del gesto ni reproduzca solo. Vive en la posicion 2 de la galeria; nunca es LCP ni aparece en el

listado.
2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
* Productos con video de demostracion de uso (instalacion, encendido, conexién) de 20-90 s, con voz subtitulada o e Como tile 0, en la PLP, en la tarjeta ni en carruseles (F-17; el listado NUNCA muestra video)

mudo con title descriptivo
e Como tile 1 del collage (detras dela _x1 ) y como slide del visor; en mévil como slide del carrusel .

® Con sin cookies

e Como spot (producto < 60 % del tiempo), con precio, %, CTA, legales o logos quemados (F-07, F-20)

Con poster placeholder «VIDEO», negro, con logo o con play dibujado (F-05, E-27: FAIL)

= 1 (dnt/nocookie)y controls nativos del proveedor (F-21) * Con autoplay o sonido antes del gesto (F-01); con GIF animado como «video ligero» (F-08)

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE

Tile-botén

Facade

Comportamiento

Péster A12

Proveedores
Visor

Contenido del
video

Subtitulos

Orden

QUE ES Y COMO SE COMPORTA

button.gal-tile.gal-tile-video[data-ix data-video-embed | data-video-archivo] con <img src="{pdster}" width="600" height="600" alt=""> + .gal-play 48 px ( #i-play ), aria-
label="Reproducir video: {titulo}" (sin titulo: «<Reproducir video del producto»)

el reproductor nace al pulsar: iframe.video-vivo (allow="autoplay; encrypted-media; picture-in-picture; fullscreen", referrerpolicy, title )o <video controls autoplay playsinline
preload="none"> para archivo; muere al salir ( pararVideos ): <1 vivo por pagina (F-02, F-03)

industrias_video/general/comportamiento = en_sitio (reproduce en el tile; valorreal enlocal) - visor_auto - visor_manual ; autoplay del admin solo arranca el reproductor que el usuario pidié

cascada: poster del proveedor (YouTube hgdefault ) — fotograma por oEmbed (cron, DEV-12) — foto _x1 (fallback sancionado, WARNING L-20); el grafico gris «VIDEO» de la galeria se ignora a propésito

YouTube - Vimeo (pdster null ) - Wistia - Dailymotion - Custom ( CAT/etc/di.xml:9-19 ); fuentes: galeria nativa external-video + atributo heredado videos (JSON YouTube, 14 productos)
.visor-video con <b> titulo; reproductor .visor-slide > .video-vivo { aspect-ratio 16/9; max-width 960 } — un 9:16 queda pillarboxed (F-22 — DEV-28: aspect-ratio del proveedor via oEmbed)

demo de uso: producto 2 80 % del tiempo - 20-90 s - < 1 cartédn < 2 s - sin musica sola > 2 s - texto quemado = subtitulos (F-07, F-20); primer fotograma = péster (F-19)

CC es-MX si hay voz (F-06 / G-30); mudo — title que describe la accién (G-31)

foto principal — videos — resto ( galeria.phtml:72-76)

REQUISITO

sistema - G-08

sistema

config

hoy x1 en
377/378

dato
sistema

F-19- F-20

gate editorial

F-17



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO

720pX

P05 - A12 péster de video — fotograma REAL 1280x720 (16:9, 2x) tile 1:1 de la gales

CUADRADO CENTRAL x 280-1000: sobrevive el recorte 1:1

PRODUCTO 2 20 % del ancho (2 256 px) - en uso - n‘tido

[
|
1
|
|
I
|
|
I
|
I focal
| play 48 - radi@m sin detalle
|
1
|
|
1
|
|
1
|
|
1

1
i |
banda lateral: solo en el visor 16:9 — aire J aire, nada critico

1280 px

El play de 48 px del sistema cae en el centro (= 16 % del tile a 299): sin texto ni detalle

clave en un radio de 40 px del lienzo. Fotograma real del video (E-27, F-05, F-18): hash del
poster # hash de la *_x17; luminancia media 0.35-0.75; sin play ni texto quemados (el sistema
pinta su play de 48 px). La "_x1" es el UNICO fallback aceptado (WARNING, L-20); el
placeholder gris «VIDEO» (md5 5e30bff8..., 36 504 bytes) = FAIL.

En el tile 1:1 el 16:9 se pinta "contain’ con bandas = 22 % arriba y abajo (F-51); en el
visor se ve entero a 16:9 hasta 960 px; en mévil 358x201 centrado.

Continuidad pdster — video (F-19): el video arranca donde el péster termina (desplazamiento
del producto < 10 % del ancho); primer fotograma = producto sobre fondo limpio y estético,
nunca negro ni logo.

Contenido (F-20): demostracion de uso, no spot — producto en cuadro = 80 % del tiempo, 20-90
s, <1 carton de cierre < 2 s, sin musica sola > 2 s; texto quemado = solo subtitulos (F-07).

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO
21440 (y 1920) tile 299 (pdster 16:9 contain — 299x168 + bandas 22 %) - reproductor en_sitio eneltile-visor  1:1tile- 16:9
16:9 <960 visor
1280/ 1024 tile 263 /192 11
768 tile 240 - visor 16:9 (stage 768 - 144) 1:1-16:9
<768 (390) tile 358 — video 358x201 centrado (22 % de negro arriba y abajo) - contador navy .82 1:1—16:9
dentro

ASSET A ENTREGAR (2x)

A12 1280x%720 (poster) + video del
proveedor

A12
A12

A12

NOTAS

el péster _x1 de hoy entra 1:1 sin bandas; el fotograma real entra con
bandas

[H] aspect-ratio 16/9 para el tile en reproduccion o abrir en visor (C
§3.19)



VIEWPORT RENDER EN PANTALLA

Reel 9:16 (V02 — PDP)  visor 16:9 <960 fijo — pillarbox

7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

Sobre el péster 1280x720: el sujeto vive en el cuadrado central x 280-1000 (E-27) — es lo que
sobrevive a cualquier recorte 1:1 (proveedor o pipeline) —y, més fino, en x 15-85 % - y 15-85 % (C
§3.19). El centro (circulo de radio 40 px del lienzo; el play de 48 px cubre el 16 % del tile a 299 y el
13 % a 358) no lleva texto ni el detalle que importa: el producto lo atraviesa, pero su pantalla,
conector o botén quedan fuera de ese circulo. En el tile 1:1 las bandas de 22 % arriba y abajo son
del sistema ( contain ), no del arte: el péster no dibuja barras negras. En movil, el contador ocupa
x 82-97 % - y 92-98 % del slide.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

No hay recorte: el 16:9 se pinta contain en el tile 1:1 (bandas = 22 % arriba y abajo entre 192y
605 px) y entero en el visor (< 960). Si el pdster entra por la galeria de Magento pasa por medium
10002 con lienzo blanco (bandas blancas, no negras); si es URL del proveedor ( hqdefault ) se
pinta tal cual (talla: medir en calidad2). Un video 9:16 en el visor 16:9 fijo queda pillarboxed (F-22
WARNING — DEV-28). En mdvil el reproductor mide 358x201 dentro de un tile de 358: 22 % de
negro arriba y abajo — propuesta [H] aspect-ratio 16/9 del tile en reproduccion.

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

Desktop 1440 - tile 299 (1:1) Tablet 768 - tile 240

RATIO

9:16

ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS

A121080%x1920 WARNING (estado actual) — DEV-28

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

El producto en uso, en (0.50, 0.50) del péster: el mismo punto donde el sistema pinta el play, por
eso el detalle clave se corre del centro (radio 40 px) sin que el producto deje de estar centrado. Se
conserva en los tres estados porque nada recorta: 16:9 contain en tile, 16:9 en visor.
Verificacion: hash del péster # hash dela _x1 ; bbox del producto = 20 % del ancho; luminancia
media 0.35-0.75; el fotograma 0 del video coincide con el péster (desplazamiento < 10 %).

Movil 390 - tile 358 — video 358x201

banda 22 % banda

negro 22 %

16:9 = 240x135

poster / video 16:9 contain = 299x168

video 358x201 centrado

banda

banda 22 %

240%240

I
* mismo podster
« tap = reproduce; swipe = cambia

, 299x299 ,
I 1
« “en_sitio™: reproduce en el tile

+ visor: 16:9 < 960 (stage -144)

+1280: 263 - 1024: 192

negro 22 %

, 358x358 ,

[H] “aspect-ratio 16/9" en reproduccién o abrir en visor (evita
* 22 % de negro)
« “preload="none"’; 0 peticiones antes del tap




Permanece: facade (0 peticiones antes del gesto), play 48, controls , orden. Cambia: tile 299 —
240 — 358; visor < 960 — 624 — pantalla completa sin flechas. Desaparece: hover-zoom del tile
en movil. Se recorta: nada; un 9:16 pierde ancho (pillarbox) hasta DEV-28. En tactil el gesto vertical
es scroll y el horizontal cambia de slide; el tap reproduce; el video nunca captura el gesto antes del
tap (F-54).

ELEMENTO
Péster
Reproductor
Play

Gesto

Asset

DESKTOP 21024 TABLET 768-1023 MOVIL <768

tile 299 (16:9 contain: 299x168) 240 (240%135) 358 (358x201)

eneltile (en_sitio ) o visor 16:9 <960 tile o visor (stage -144) 358x201 en el tile; visor a pantalla completa
48 px = 16 % del tile 48 =20 % 48=13%

clic - teclado (Enter, Esc) tap - teclado tap; swipe cambia de slide (F-54)
A121280x720 + video mismo mismo ( preload="none"

11 - CONTENT RULES — LiMITES DE COPY

CAMPO LiIMITE REGLA

Titulo del descriptivo de la accion («<Cédmo instalar el contacto inteligente»); < 125 caracteres  G-31: WARNING si = nombre del producto - FAIL sin titulo; alimenta el aria-label «Reproducir video: {titulo}» y el <b> del visor; hoy el iframe title es
video comolos alt (1-24) genérico «Video del producto» (F-21) — descriptivo

Texto solo subtitulos (< 2 lineas, legibles a 390: letra = 3.5 % del alto) Sin precio, oferta, %, CTA, legales ni logos de terceros (F-07); el nombre del producto va en HTML

quemado

Duracién 20-90 s (WARNING 90-120 - FAIL > 120) F-20; producto en cuadro = 80 % del tiempo (WARNING 60-79)

Péster 0 texto, 0 play dibujado, 0 logo E-27; fotograma real (F-18)

Subtitulos CC es-MX si hay voz; N/A si solo musica (dicho en el titulo) F-06 / G-30: sin CC no se publica

Sonido apagado hasta el gesto; con audio: voz o ambiente, =16 LUFS +2, pico < -1 dBTP F-12

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA

Play: blanco sobre navy 70 % sobre foto blanca = 5.43:1 v (G-19); sobre un fotograma real se mide sobre el pixel (G-12) y se certifica con pdster claro y oscuro (G-13): el disco navy 70 % es el que garantiza el = 3:1, no el arte

El péster no lleva texto: nada que medir salvo los subtitulos dentro del video (legibles a 100 % en 390)

Foco del tile-botén: ring primary-text sobre el blanco del tile v; tras el clic el foco debe pasar al reproductor (G-33) — hoy el iframe nace dentro del <button> (DEV-27)

Contador y velo: como P04

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD

A12 péster

Video

Péster HOY
Péster OBJETIVO
Dénde se sube
Nombre

Datos que acompaiian

VALOR
1280x720 (16:9) - fotograma real del video - sSRGB - sin texto ni play - producto = 20 % del ancho en x 280-1000 - lum media 0.35-0.75 - 1 fotograma
16:9 2 1280x720 (Q-08); demo de uso 20-90 s; audio mudo por defecto, -16 LUFS +2 (F-12); alojado en Vimeo (377/378) o YouTube (1/378: www.youtube-nocookie.com falta enla CSP — DEV-18); 9:16 solo para reels (V02) y con DEV-28
sin campo: Vimeo devuelve null —la x1 (medium 10002 JPG q80) es el pster (WARNING L-20, 377/378); YouTube — hqgdefault ; el gris «VIDEO» de la galeria (md5 5e30bff8.. ) se ignora = FAIL si llegara a pintarse
cron oEmbed de Vimeo (DEV-12) descarga el fotograma 1280x720 — JPG q75 < 80 KB (techo PDP, F-52) / < 120 KB max (contrato tile) - AVIF< 60 /<120 + srcset 640w/1280w
galeria nativa del producto — «Afiadir video» ( external-video : proveedor +id + titulo) o atributo videos (JSON heredado); el pdster real no tiene campo hasta DEV-12
{sku}_video-poster_16x9.jpg (cap.07 §Nomenclatura; patrén L-30 {tipo} {id} {ratio} parael 9:16: _9x16)

titulo descriptivo (G-31), proveedor + id, pista CC es-MX en el proveedor, sin_cookies = 1



14 - ACCESSIBILITY

® <button aria-label="Reproducir video: {titulo}"> real sobre péster con alt="" (G-08) — nunca <div
onclick>

¢ 0 iframes antes del clic (F-02 / G-35); tras Enter el foco entra al reproductor y Tab recorre play / pausa / volumen / CC;
Esc cierra el visor y devuelve el foco (G-33) — hoy el <video> /iframe nace dentro del <button> (anidamiento
invalido: DEV-27)

e CC es-MX si hay voz (G-30); mudo — title descriptivo (G-31); sin autoplay sonoro jamas (G-29)

® controls nativos (exentos del target 44: G-49); play 48 px dentro de un tile 2 192 v (G-46); iframe title descriptivo
(F-21)

¢ Reduced-motion: sin hover-zoom, scroll auto ; el clic sigue reproduciendo (gesto explicito)

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

Facade v: 0 peticiones a player.vimeo.com / youtube* / *.mp4 antes del clic (PF-13/H-15); <video
preload="none" playsinline> v; el reproductor muere al salir ( pararVideos , F-03) — <1 vivo

El péster es el tile 1: eager (nunca high ); width/height 600+ aspect-ratio 1/1 — CLS 0 (F-04); en el visor
aspect-ratio 16/9

sin_cookies = 1 recomendado (dnt/ nocookie; WARNING si 0, F-21); CSP: player.vimeo.com la aporta
Magento ProductVideo , www.youtube-nocookie.com no estd (DEV-18)

Datos moviles: preload="none" v;con Save-Data nada mas cambia (el péster es una imagen del pliegue)
Deuda: péster real via cron (DEV-12) — hoy el «pdster» esla _x1 de 10002 (35-48 KB); visor con aspect-ratio del
proveedor (DEV-28); iframe fuera del <button> (DEV-27)

DO

e Fotograma real como pdster, producto en el cuadrado central y el detalle fuera del play
e Demo de uso de 20-90 s que arranca donde el pdster termina

e CC es-MXy titulo que dice qué se ve

e sin cookies = 1 ;elvideo en la posicion 2 de la galeria

Fuentes: galeria.phtml:41-60, 72-76, 96-124 - pdp.js:306-342, 376-385 - pdp.css:57, 69, 141 -
CAT/Model/Video/* - Proveedor/Vimeo.php:59-63 - Proveedor/YouTube.php:51-54 -
CAT/etc/adminhtml/system.xml:110-155 - inventario 02 §S11 (video), §6.16 - expediente 01 §2.12
(L143-144,11308, L1313) - E-27,E §3.1 A12 - F-01..F-08, F-17..F-22, F-48, F-51..F-54, §3 P05, T-4, T-
6, T-10 - G-08, G-19, G-29..G-31, G-33, G-35, G-46, G-49, §3 P05 - C §3.19 - I-24 - H-15,§3 P05 - L-17,
L-20, L-29 - DEV-12, DEV-18, DEV-27, DEV-28

DON'T

e Packshot duplicado o gris «VIDEO» como pdster

e Precio, %, CTA o logos quemados; intro de logo; arranque en negro
e Autoplay, sonido antes del gesto, GIF animado

e Reels 9:16 en el visor sin DEV-28 (pillarbox)



P06 Variantes de color (CONSTRUIDO EN ELTEMA ) PDP, PLP (pastillas +imagen por color)

Las pastillas de color bajo el nombre (28 px en tarjeta, 40 en PDP) que cambian la foto al elegir:
circulo de color sélido, no miniatura — con la fotografia de Steren, a 22 px las cuatro variantes se
ven idénticas (misma silueta sobre blanco). Una _x1 por color con el mismo encuadre; sin
galeria por variante (deuda de datos).

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Que el cliente vea el color que va a recibir sin abrir cada hijo: el swatch dice el color, la foto lo
confirma. La preseleccion es el color de la foto del modelo («es el que el cliente ya estd viendo).

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
e Configurables por color (atributo con eav_attribute option_swatch.type = color); en tarjeta, carrusel (track propio), e Con miniatura de producto como swatch ( use_product_image for swatch ):los 148 swatches de imagen del vivo
PDP y faceta eran texturas, no fotos de producto

® Con la pastilla pintada del color (superseded por «blanca + punto»)

e Como galeria por variante: al elegir color cambia la foto héroe (y la de la tarjeta), no las 6 del collage — los hijos no
tienen galeria propia importada

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA REQUISITO

Swatch circulo de color sélido ( variantes.phtml, colores.phtml, variantes.js ); hex del atributo: 8 heredados del vivo menos el guinda #800000 ; paleta limpia de 12 dato - 28 px tarjeta / 40
PDP

Miniatura (no usada para img.vars-mini 40x40 lazy alt="" — CSS 22 px (tarjeta)/ 32 (PDP): solo si el atributo trae imagen cards.css:320,356

color)

Pastilla de faceta «blanca + punto» con palomita dentro del punto; auto-fill min 118 — 127x38 px; «el disefio correcto maté 40 lineas de cédigo» sistema

Foto por color una _x1 por hijo, misma cdmara y escala: bbox idéntico 1 % (E-31; B-17 tolera +3 %: medido en aud-7840 az/bl/ne/ve bbox 0.90x0.76, centro 0.50/0.50 las cuatro); _x2.._ x5 compartidas del AOS5 por hijo

modelo

Cambio de foto tarjeta: $sel['imagen'] = category page grid 4802 del hijo ( Variantes.php:321 ), PDP: imagen pdp = product page image large 16002 ( :336 ); stSklReset al cambiar src sistema

Preseleccion el color de la foto del modelo, si existe; trampa ETL: al modelo AUD-7410 le copiaron la foto de un hijo ( aud-7410az xleee.jpg ) dato

Nombre del color textoreal o aria-label (1.4.1);radios nativos vars-radio:focus-visible + label ;seleccionado =aro primary 2 px (3.45:1 v no textual) G §3 P06

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS

todos swatch 28 (tarjeta; drea de toque 28x28 a 390) - 40 (PDP) - faceta 127x38 1:1 sin raster propio (color) la foto del hijo: 4802 tarjeta / 16002 PDP
7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS 8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL
Como P01 paracada x1 ; entre variantes el bbox no se mueve (+1 %): al cambiar color el Centro; idéntico entre hijos.

producto no «salta».

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

Ninguno. Al cambiar color en el PDP el héroe recibe large 1600% (no medium 10002): peso del
cambio — medir en calidad2.

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL
ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023 MOVIL <768

Swatch 28 tarjeta / 40 PDP igual 28 (toque 28x28)



ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023 MOVIL <768

Foto al elegir 4802/ 16002 igual igual

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LIMITE REGLA
Nombre del color texto real («Azul», «<Negro»); nunca hex ni cédigo 1.4.1: el color no es la Unica sefial
alt de la foto como P01/P03 (alt="" con nombre adyacente; nombre en PDP)

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
® Aro del seleccionado primary 2 px=3.45:1 v (no textual, 1.4.11); pastilla blanca + punto sobre blanco: el punto porta el estado

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR
AO05 por hijo {sku-hijo} x1.jpg -bbox+1 % (PASS<1-WARNING 1-3 - FAIL > 3, E-31 / B-17) - misma sesi6n y luz (neutros +6)
Galeria _x2.._x5 del modelo (sin galeria por variante: deuda de datos)
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
¢ Radios nativos con label ; nombre del color como texto/ aria-label (1.4.1) e Cambiar color = nueva src 4802 en tarjeta (sin coste extra); en PDP large 16002 — medir; stSklReset mantiene el
e Swatch 28 / 40 px: legal (= 24) pero bajo el token 44 — WARNING G-48 (excepciéon documentada) esqueleto honesto
DO DON'T
e Una _x1 por color con encuadre clavado e Miniaturas de 22 px como swatch
e Preseleccionar el color de la foto del modelo e Pastilla pintada del color; guinda #800000

e Prometer galeria por variante

Fuentes: expediente 01 §2.14 (L691-741, L787-789, L809, L821-830, L845-858) -
variantes.phtml:71-72 - Variantes.php:205-216, 321, 336 - cards.css:314-320, 354-356 - inventario
02 §S21 - E-31, E §3.2 (variantes) - B-17, B §3 P06 - G-48, G §3 P06 - AD-24 (cap.04)



P07 Imagen de Categorl’a (VIVEENEL CATALOGO (DATO) ) Alimenta T01/T02/T05/T08 ( landing_image )

La cara de cada departamento y familia: la _x1 del producto representativo, bajada a 800x800
sobre blanco puro, cargada en landing_image de la categoria. Un solo archivo alimenta T01,
T02, TO5, TO8 y el mega-ment de 688 px a 30 px. Hoy 129 de 131 miden 400x400 y se sirven

originales.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Que el visitante reconozca qué se vende en un departamento por un producto real, no por un glifo
ni por un conteo (cap.29); y que ese producto tenga la misma escala éptica que sus vecinos. No se
fotografia nada: se elige.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
* En las 13 categorias-departamento del home (hoy solo Smart Home tiene landing image : CONT-03) y en todas las * Con composiciones (celular + foco + ondas), capturas de app, escenas o fondos de color: SMART HOME.jpg (400x400,
familias curadas de la landing composicién) = WARNING; una escena en landing image se pinta contain con bandas (DEV-08)

e Comola x1 delrepresentante candnico (E-34) bajada a 800x800 < 100 KB; packshots de terceros solo re-lienzados a * Con texto, badge, precio o sello dentro del archivo (E-19)

la convencién (E-10) o no elegibles (T-8 E) .

Con productos que a 122 px son una raya (cables sin conector, pilas, tornilleria: E-35)

* Repitiendo cara entre tiles de la misma vista o eligiendo por «el mas caro»: el algoritmo insignia es fallback, no criterio

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE

Lienzo
Producto
Eleccién
Consumidores
Hover

Campo

alt

QUE ES Y COMO SE COMPORTA REQUISITO
800x800 (1:1) sRGB, fondo 255/255/255 en todo el perimetro, esquinas 255 E-01
lado mayor al 85-90 % del lienzo (680-720 px), centrado 0.50/0.50, un solo producto; sin sombra (banda inferior 2 246), sin vifieta, sin halo L-09 - E-02 - E-06 - E-08
criterio E-34 (silueta candnica - marca propia - stock = 90 dias - sin repetir cara - legible a 122 y 30 px); fallback landing_image — insignia (video + mas caro) — glifo (T06) editorial
TO1 héroe 646x306 Utiles ( contain , padding 20/20/104, x1.04) - T02 310x122 - TO5 320x126 - T08 moneda 40 (38 con padding 4 — 30 tiles) - mega-mend (talla: medir en calidad2) sistema
tiles scale(1.09) (.45 s): el producto no toca los bordes — tope 92 % C-12
landing_image (varchar, input=image , backend Category\Attribute\Backend\Image , GLOBAL); uploader catalog/category image/upload 4 MB sin validar dimensiones; el cliente category_form.xml:10-38 -
admite webp , el servidor solo jpg/jpeg/gif/png (DEV-21) di.xml:226-243

alt="" entodos los consumidores: el nombre del departamento/familia es el enlace adyacente (G-05) sistema



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO
P07 - A03 imagen de categoria — lienzo de entrega 800x800 (1:1, 2x) - la eleccién del re

aire 5 % (40 px) — fondo 255 en todo el perimetro
e e e o e e e
f 1
| 1
i 1
1 1
f 1
| 1
1 1
| 1
' 1
| 1
1 1
f 1
b 1
g’ : focal 1
B 1 circulo inscrito 70 % v@da TO08 - mega-menti) :
] i
1 1
| 1
1 1
| 1
1 1
| 1
1 1
| 1
1 1
1 1
1 1
1 1
i e e e o . B e B e e e . et e e . S e e e )
PRODUCTO al 85-90 % (680-720 px) - PASS 86-92 - WARN 80-86 - FAIL <80 / >92 (L-09)
aire 5%

N 800 px

L-09: el lado mayor del producto al 85-90 % del lienzo (PASS 86-92 % - WARNING 80-86
% - FAIL < 80 % 0 > 92 % por el hover x1.09), sin sombra en el archivo, fondo 255; el
circulo inscrito del 70 % es lo que sobrevive en la moneda de 40 (T08) y en el
mega-menu

Criterio editorial E-34 (en este orden): (1) silueta candnica de la familia — lo que

uno dibuja al nombrarla: foco, cdmara domo, contacto, cable en S; (2) marca Steren si
la familia la tiene; (3) en stock y con 2 90 dias de vida esperada; (4) sin repetir

cara en la misma vista (los 5 tiles del home, los 6-8 de la landing); (5) legible a

122 px y distinguible de las otras familias del departamento a 30 px.

Fallback en orden: ‘landing_image’ — insignia (video + mas caro) — glifo: el
algoritmo es red de seguridad, no criterio (T-10 E: elige aspiradora + control para
Casa y oficina, monitor para Movilidad).

E-35: prohibidos como cara los productos que a 122 px son una linea o una mancha
(cables solos sin conector, pilas sueltas, tornilleria): usa el conector en macro o
el blister real.

Hoy 129 de 131 miden 400x400 (FAIL: 0.63x en DPR 2) y se sirven originales hasta

2500x2500 (uno de 632 KB, otro 15002 de 856 KB) para el tile de 688 y el chip de 38
(DEV-23).

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS

21440 (y 1920) T01 306x306 - T02 122 - T05 126 - chip 30 (moneda 40) 11 A03 800x800 — servido ORIGINAL 800 = 2.6x de 306 (D-01 pide 612; 800 cubre DPR 2.6); hoy 400x400 = 1.3x — FAIL AS-01
1280/ 1024 TO01 306 (cajas 566 / 438 de ancho) - T02 122 - T05 126 1:1 AO3 solo cambia el blanco lateral de la caja

768 T01 230 - T02 86 - TO5 = 100 (cuerpo opaco) - chip 30 1:1 A03 2 columnas

<768 (390) TO1230-T02 86 - TO5=90 - chip 30 11 A03 a 86 px solo sobrevive la silueta (C-09: = 48 px = producto = 54 % del lienzo — regla 85-90 %)

Chips y mega-menti (todos) 38 px (30 dtiles) - mega-menu: medir en calidad2 1:1 AO03 original (hasta 2500?) 12 chips = 235 KB medidos en /cables (DEV-23: resize 80/160)



7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

En el asset: cuadrado x 5-95 % - y 5-95 % para el producto (E-02) y, para los recortes circulares
(moneda de T08, mega-menu), el circulo inscrito del 70 % central (C-13): esquinas del producto
fuera de ese circulo se cortan a 30 px. En los tiles el sistema reserva el cintillo por padding (104 /
72-74 px): el producto nunca queda bajo el velo porque la foto se pinta contenida en el &rea (til, no
a sangre. El tope del 92 % existe por el hover x1.09 (C-12): 292 % x 1.09 = 100 %.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

Ninguno ( contain en tile, chip y moneda): la imagen entra entera y el resto es el mismo blanco
del tile. Cambia la escala: 306 (héroe 1440) — 230 (768/390) — 122 — 86 — 30. Por eso el
producto ocupa 85-90 %: a 90 % se pinta a 77 px en el chico de 390 (piso = 48 px) y a 27 px en el
chip (silueta); un packshot «con aire generoso» al 50 % seria 43 px — WARNING, y a 30 px una
mancha. Una escena en landing image se veria contenida con bandas blancas (hueco 8, DEV-
08): la cara de categoria es packshot, no escena.

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

Desktop 1440 - TO1 héroe 306 (T02 122 - T05 126)

producto 85-90 %

&

. 306x306 .

+ 8002 = 2.6x de 306
+ hover x1.09: por eso £92 %
+ chip T08: 30 px utiles

Tablet 768 - T0O1 héroe 230 (T02 86)

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

El producto entero, centrado (0.50, 0.50); no hay re-encuadre por consumidor, solo escala (306 —
30). Verificacion E-34 / Q21: reducir a 122 px y a 30 px — 3 revisores reconocen la familia y la
distinguen de las vecinas del departamento (PASS 3/3 - WARNING 2/3 - FAIL < 1/3); ocupacion
entre tiles vecinos difiere < 0.12 (E-04).

producto

silueta = 48 px

<

, 86x86 ,

+a90 % = 77 px (PASS C-09)
+a 50 % = 43 px (WARNING)
chip: silueta = 24 px, 2

- 31

—

©

230%230

I
* mismo archivo

+ T02/T05 a 86-100 px

Mévil 390 - TO2 chico 86 (TO5 = 90 - chip 30)



Un solo archivo para todos los estados y consumidores; el sistema cambia la caja y la escala,
nunca el asset. Lo que si cambia por estado es el render minimo que debe sobrevivir: 306 px en el

héroe, 86-90 px en los chicos <1024, 30 px en el chip siempre.

ELEMENTO

T01 héroe

T02 chico

TO5 landing 1x1

TO08 chip / mega-ment

Asset

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LIMITE

Nombre de archivo cat <slug> 1x1.jpg (p.ej. cat smart-home 1x1.jpg ;L-30)

alt alt="" (nombre adyacente en el tile, chip y ment)

Texto en laimagen 0 cadenas

Un producto 1 (kits: el conjunto como un solo objeto, principal = 2x el area del accesorio)
Etiqueta corta de la categoria < 30 caracteres (T01/T02)

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA

e Laimagen no lleva texto; el cintillo del tile (n900 = 12.5:1, n700 7.8:1) y el cuerpo opaco de T05 <1024 van por receta

DESKTOP 21024

306x306 contenido en 646x306
122 (4rea 310x122)

126 con cintillo

30 dtiles (moneda 40)

A03 8002 original

TABLET 768-1023 MOVIL <768

230 en 694x230 230 en 316x230
86 (336x86) 86 (147x86)

=100, cuerpo opaco =~ 90, cuerpo opaco
30 30

mismo mismo

REGLA

Sin sufijos de campaiia ni versién por ?v=; la fecha versiona (AS-13)

G-05; un alt no vacio aqui = lectura doble

E-19 / G-21: nada de badges, precios, ondas ni logos de campafia

E-34: sin composiciones, capturas de app ni ondas ( SMART HOME.jpg = WARNING)

Va en el tile, no en la imagen; nombres largos del arbol necesitan etiqueta corta (CONT-07)

* Producto blanco: p95 < 246 y silueta < 240 para no fundirse con el 255 del tile (E-07); en el chip de 30 px la silueta necesita = 3:1 contra blanco (C-09b): un producto blanco o transparente como cara = FAIL

¢ Sin vifieta ni fondo en el archivo: la vifieta navy 5 % la pone el tile (E-08)

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR

A03 800x800 (1:1) - sSRGB - fondo 255 - sin sombra - un producto al 85-90 % - JPG progresivo q80 - 1 fotograma

Peso HOY < 60 KB objetivo / < 100 KB max (L-31; el «200» del manual se corrige, DOC-01); un packshot sobre blanco a 800? pesa 23-88 KB medido; hoy p50 23 / p90 37 KB a 400x400, max 854 KB

Peso OBJETIVO AVIF + srcset 80/160/320/640 con resize de landing image (DEV-23) — hasta entonces 8002 es el techo de entrega, jamds 25002

Formato que acepta el admin producto: jpg / jpeg / gif / png ( Gallery/Upload.php:33-38 ); categoria: el cliente promete webp ( category form.xml:33 )y el servidor lo rechaza ( di.xml:226-243 ); WebP y AVIF fuera en toda la cadena; un GIF animado =
hoy video no autorizado (F-08)

Dénde se sube Catalogo — Categorias — (categoria) — Content — «Imagen de categoria» ( landing image , GLOBAL, 4 MB); sin curaduria de admin para el resto de la landing (fixture landing-merch.json )

Realidad HOY se sirve el original sin Helper\Image en tile héroe (688), tiles, chips (38) y mega-ment: 129/131 a 400x400 (FAIL AS-01), 1 de 15002 (856 KB) y 1 de 25002 (632 KB) bajan enteros por cada chip (DEV-23)

Fuente la x1 del representante (dato del catdlogo) bajada a 800 con re-muestreo no generativo; terceros re-lienzados sobre blanco sin generar pixeles (E-10) o descartados si su marca lo prohibe (T-8 E)

Nombre cat_<slug> 1x1.jpg (L-30)

14 - ACCESSIBILITY

e alt="" entile, chip y mega-men: el enlace adyacente nombra la categoria (G-05); un solo foco por tile (C-24)

* Sin texto rasterizado (G-21); silueta = 24 px y 2 3:1 contra blanco en el chip (C-09b)

* El contraste del texto del tile no depende de la imagen (cintillo por receta)

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

Héroe del mosaico: loading="eager" sin fetchpriority — con el hero sin arte es la LCP probable del home en =
768 (DEV-24: fetchpriority="high" cuando sea LCP); landing héroe eager sin width/height (DEV-26)

Chicos lazy + decoding="async" + 320x240 declarados; chips lazy 38x38; CLS 0 por filas fijas

Servido original en todos los consumidores: el peso subido ES el descargado — 8002 < 100 KB es el techo; 12 chips por
landing = 235 KB medidos con 4002 — con 8002 sin resize se duplicaria: DEV-23 antes de repoblar a 8002 (resize



80/160/320/640)

* Uploader sin validacion de dimensiones ni peso mas alld de 4 MB: QA con identify antes de subir (AS-01)

DO DON'T

e Elegir la silueta candnica de la familia (E-34), marca propia, en stock; bajar su x1 a 8002 < 100 KB e Composiciones, capturas de app, ondas, texto o badges

e Probar a 122y 30 px con 3 revisores antes de cargar e Escenas o fondos de coloren landing_image (se pintan con bandas)

e Cargar las 13 caras del home (CONT-03): es lo primero que cambia la cara del sitio e Cables solos, pilas, tornilleria como cara

e Misma escala 6ptica entre las caras de una vista (E-04 < 0.12) e Subir 400x400 (0.63x en DPR 2) 0 2500x2500 «por si acaso» (baja entero en cada chip)

Fuentes: HomeDepartamentos.php:116-243 - Landing.php:110-183 - landing.phtml:72-78, 130-144
- home.css:173-266 - catalogo.css:156-215, 411-417 -
AddCategoryLandinglmageAndShortDescription.php:36-50 - category_form.xml:10-38 - di.xml:226-
243 - inventario 02 §S4, §S5, §3, §6.5-6.6 - E-01..E-10, E-34, E-35, §3.1 A03, -8, T-9, T-10 - C-07, C-
09, C-12, C-13, §3.24 - G-05, G-21 - H §1.1 (*/cables’), H-13 - manual §2.4, §5, §7 - D-06, D-07 - L-09,
L-30, L-31 - DEV-08, DEV-21, DEV-23, DEV-24, DEV-26 - CONT-03, CONT-07



MO1 Imagen de archivo — Cata’logo impl’eSO (HUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA )  BO5

El scan del catalogo impreso que ilustra «Fabricamos lo que vendemos — desde 1956» (B05): un
documento real a 3:1, compuesto como forma, opaco. Hoy es un hueco reservado ( ph-slot
mudo; se ve el fallback tipografico «1956 — 2026»).

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Patrimonio como hecho presente, no museo (E8): el catédlogo existe, se escanea, se muestra. Sin
filtro, sin mesa, sin sepia.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO

e En BO05, una sola pieza; cuando exista el campo (DEV-20) y el scan cumpla E-26

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE

Scan
Composicién
Opacidad

Slot

3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
* Con sepia, «envejecido», moiré, mesa o manos en cuadro; con texto afiadido al scan

* Como pagina a leer: a 108-207 px de alto no se lee ningln renglén

QUE ES Y COMO SE COMPORTA REQUISITO
catalogo impreso real a = 300 dpi, enderezado (+0.5°), descreenado, papel neutro (R=G=B 18, lum 228-246: papel, no #FFF ) E-26

el recorte 3:1 toma la cabecera del pliego: una portada o una fila de productos como forma; el elemento principal ocupa = 40 % del alto; nada esencial en el 8 % de los bordes E-26-C§3.8
archivo opaco: el fallback «1956 — 2026» vive detras (z-index 1, fondo transparente del slot) sistema

.patri-archivo .ph-slot aspect-ratio 3/1,radio 4 — ver BO5

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT
21440
1280/ 1024
768

390

RENDER EN PANTALLA RATIO
622x207 3:1
549x183 / 433x144 3:1
324x108 3:1
358x119 3:1

7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS
X 3-97 % -y 5-95 % (radio 4 del slot); elemento principal = 40 % del alto.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS
Ninguno (ratio fijo): se entrega exactamente 3:1 +0.5 %; el recorte del catalogo lo dirige disefio
antes de entregar (un catalogo no es 3:1).

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

ELEMENTO

Scan

Asset

DESKTOP 21024

622x207

A11

11 - CONTENT RULES — LiMITES DE COPY

CAMPO

alt

Texto

LIMITE

solo el impreso en el documento

ASSET A ENTREGAR (2x)

A11 master 1800x600 - servido 1250x417
A1

A11

ATl

«Portada del catalogo impreso Steren de [afio]: [contenido legible]» < 125 (G-09, I-24)

hueco (DEV-20)

NOTAS

2.9x hoy / 2x servido

render mds chico: el titulo del pliego se lee solo como forma

apilado

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL
La portada o el producto protagonista del pliego (35 %, 50 %).

TABLET 768-1023 MOVIL <768
324x108 358x119
Al1 A1

REGLA

Imagen de texto esencial (documento): el alt resume lo legible; «catdlogo» a secas = FAIL

E-19/G-21



12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
¢ Sin texto encima ni velo; el scan no compite con el titular (display) ni con las cifras del sistema

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR
A11 master 1800x600 (3:1) scan = 300 dpi - servido 1250x417 - sSRGB - papel neutro - opaco
Peso HOY JPG q75 < 60 objetivo / < 80 KB max (L-31; el «250» del manual se corrige, DOC-01) - OBJETIVO AVIF <40 /<120 + srcset 640w/1250w
Dénde se sube hoy en ningun sitio: campo A6 (DEV-20)
Nombre archivo catalogo-<afio> 3x1.jpg (L-30)
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
e alt informativo con afio (G-09); el fallback tipografico va aria-hidden ® loading="lazy" (bajo el pliegue), alto reservado por aspect-ratio 3/1 ;<80 KB

* Nada esencial solo en la imagen: las cifras «70 afos - 600+ tiendas - 3M» son texto

DO DON'T

e Documento real, papel neutro, enderezado, compuesto como forma e Sepia, moiré, inclinacion > 0.5°, entorno visible, fondo transparente

Fuentes: patrimonio.phtml:29-32 - home.css:302-316 - inventario 02 §S13, §6.1, §6.17 - E-26, E
§3.1A11-C8§3.8,C8§3.24,CT9-G-09-1-24 - ES-9 - L-30, L-31 - DEV-20



MO02 Foto de mostrador «Pregunta, Steren responde» (HUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA ) BO6 - tile 3

La tnica foto humana del home fuera del hero: una persona de Steren con gafete atendiendo en
un mostrador real, a 16:9, en el tercer tile de «Aprende con Steren» con una cita real del Q&A
debajo. Consume una de las tres fotos humanas del funnel (ES-6). Hoy es un hueco sin campo.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Demostrar «el mostrador que te resuelve» (E2) con una persona real haciendo algo real; junto a la
cita del Q&A, es la prueba de que detrés de la respuesta hay alguien.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
¢ Solo en B06 tile 3 (una por home) cuando exista A07 y el campo (DEV-20) e Con modelos, stock, IA o renders (ES-6 / ES-11: FAIL de la tanda)
* Con personal real con gafete, en su mostrador o taller, manos en un producto; nombre solo con consentimiento ® Con pose de banco (brazos cruzados mirando a cdmara: eso es el retrato M04) o cliente identificable

* Con texto, velo o degradado sobre la foto; con flash frontal o luz de fluorescente (G>R)

* Como cuarta foto humana del funnel: si entra otra, sale una (cap 3)

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA REQUISITO

Persona personal real de Steren con gafete y uniforme visibles, atendiendo o instalando, manos en el producto; cdmara a la altura de los ojos (+10 cm), sin picado > 10°; horizonte del mostrador a plomo (+1°) E-20 - E-21-D-12

Encuadre plano medio: rostro + manos + producto 2 30 % del alto; ojos en y 35-45 %; rostro = 44 % del alto para 768; aire 6 % por lado E §3.1 A07 - C-22

Luz natural célida (ventana o luz de la tienda): clave:relleno < 3:1; gafete R-B +5..+20 (cdlido, no naranja); nunca G>R; sin sombra dura en el muro E-22 (calibrar en la primera sesion)
Fondo y profundidad  mostrador real con producto de tienda desenfocado; < 3 planos, desenfoque solo dptico (f/2-f/4 eq.), producto en foco; < 3 colores dominantes fuera del sujeto; sin degradado E-12-E-13-E-15

Contexto escenario (d) mostrador Steren (solo con personal): 2 2 anclas de lugar (mostrador, gafete, producto Steren, contacto MX), 0 marcadores «nérdicos» E-11

Slot .learn-photo.ph-slot aspect-ratio 16/9 padding 12 dentro del tile blanco (radio 12, e1) sobre la banda cyan-tint ;cita del Q&A debajo — ver B06 hueco (DEV-20)

alt «Asesor de Steren con gafete atendiendo en el mostrador» (54); nombre solo con consentimiento; no repite el h3 G-03 - I-24



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO

900 pX

MO02 - A07 foto de mostrador — lienzo de entrega 1600x900 (16:9, 2x)

=
—— ZONA-SEGURA —7aire 6 % |

fondo: mostrador real, producto desenfocado

MANOS EN EL PRODUCTO (foco)

PERSONA: rostro + manos + producto 2 30 % del alto

oo o e e e e e e e J

1600 px

Zona segura = aire 6 % (x 96-1504 - y 54-846); persona (rostro + manos + producto) =
30 % del alto (= 270 px); rostro = 44 % del alto (= 396 px) para medir = 48 px en el
render de 195x110.

Registro documental (X-10): personal real con gafete y uniforme atendiendo, manos en
el producto, camara a la altura de los ojos (+10 cm), mostrador a plomo (E-20, E-21);
el cliente, si aparece, de espaldas o fuera de foco.

Luz natural célida = luz de ventana o de la tienda: clave:relleno < 3:1, piel sin
canal a 255, gafete con R-B entre +5 y +20, nunca G>R ni flash frontal (E-22;
umbrales [H], calibrar en la primera sesion).

A 768 el tile mide 195x110: para que el rostro mida = 48 px debe ocupar = 44 % del
alto del lienzo (plano medio corto) — o [H-C4] dos columnas en tablet.

Sin texto encima: la cita del Q&A va DEBAJO, en el tile; no hay velo. < 3 colores
dominantes fuera de la persona y el producto (E-12); sin degradado como fondo (E-13).

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x)

21440 (y 1920) 413x232 16:9 A07 master 1600x900 - servido 840x473
1280/ 1024 360x203 / 275x155 16:9 A07

768 195x110 16:9 A07

<768 (390) 318x179 16:9 A07

NOTAS

3.9x desde el master / 2x servido

render mas chico: rostro = 48 px solo si 2 44 % del alto del lienzo; [H-C4] 2 columnas en 768-1023

1 columna



7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

Aire 6 % por lado (x 96-1504 - y 54-846 del lienzo). Rostro + manos + producto dentro de ese
marco y 2 30 % del alto; ojos en y 35-45 %; el rostro ocupa 2 44 % del alto (= 396 px) para medir >
48 px en el render de 195x110, y el gafete = 16 px de render (= 130 px en el lienzo). Nada del sujeto
toca los bordes; el fondo (mostrador, anaquel) puede llenar el resto. Sin zona de texto: la cita va en
el tile, debajo.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

Ninguno: el slot es aspect-ratio 16/9 fijo en los tres estados (C-10). Lo que se entrega es
exactamente 16:9 (+0.5 %). El master puede ser 4:3 (1600x1200, como pedia el expediente) o 3:2:
el recorte a 1600x900 lo dirige disefio con el focal en (0.40, 0.40) — manda el ratio del slot (X-13 /
L-13); el master se conserva para otros usos.

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

Desktop 1440 - 413x232

Tablet 768 - 195x110

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

Las manos sobre el producto y el rostro, en (0.40, 0.40) del lienzo (= 640, 360). Ratio fijo: el focal
no se mueve entre estados, solo se encoge (413 — 195 — 318 px de ancho). Verificacion: a 768 el
rostro mide = 48 px y el gafete se reconoce como forma (C-22); ojos dentro de la banda 35-45 %.

Movil 390 - 318x179

persona

I rostro 2 48

.

persona

195x110

) 413x232 ,
I 1
+ 3 columnas; rostro = 102 px

+ servido 840x473 = 2x

Tres columnas 2 768, una en movil: el tile de la foto es el mas chico a 768 (195x110), no en movil
(318x179). Por eso la regla del rostro se calcula sobre tablet. Permanece: 16:9, sin texto encima,
cita debajo. Cambia: solo la escala. Se recorta: nada.

ELEMENTO DESKTOP 21024
Columnas 3

Foto 413x232
Rostro (44 % del alto) =102 px

Asset A07

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LIMITE

alt «Asesor de Steren con gafete atendiendo en el mostrador» - 40-125 caracteres

- render mas chico

« rostro = 44 % del alto — 48 px

« [H-C4] 2 columnas

, 318x179 ,

1 columna
* mismo asset; rostro = 79 px

TABLET 768-1023 MOVIL <768
3 (foto 195x110) — [H-C4] 2 1
195x110 318x179
> 48 px =79 px
A07 A07

REGLA

G-03/ 1-24: no repite el h3 «Pregunta, Steren responde», nombre solo con consentimiento; sin «imagen de»



CAMPO LIMITE REGLA

Texto en la foto 0 salvo lo impreso en gafete, producto o fachada real de Steren E-19/G-21
Cita del Q&A real, con nombre y fecha, debajo de la foto No se inventa; es dato del médulo de Preguntas (B06)
Procedencia original de cdmara con EXIF + retoque.csv ; consentimiento de imagen del personal E-38: retoque no declarado = FAIL de la tanda; manos generadas = FAIL (E-36)

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA

¢ Sin texto sobre la foto: nada que medir con velo. El tile blanco vive sobre cyan-tint (n900 13.59:1 en el texto del tile)

e Luz: clave:relleno < 3:1 medido en las dos mejillas (PASS < 3:1 - WARNING 3-4:1 - FAIL > 4:1); gafete R-B +5..4+20 (WARNING +20..+30 - FAIL > 30 0 G>R)
¢ Fidelidad del producto en escena: neutros +10 y tono +10° respecto asu _x1 (E-14)

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR
A07 master 1600x900 (16:9) - servido 840x473 (2x de 413) - SRGB - personal real con gafete - luz natural célida - 1 fotograma
Peso HOY JPG progresivo q78 < 60 KB objetivo / < 80 KB max (L-31; ES-6 < 120 = contrato) - lazy
Peso OBJETIVO AVIF<40/<120KB+ srcset 420w/840w
Master si el cliente entrega 4:3 (1600x1200) o 3:2, el recorte 16:9 lo dirige disefio (L-13); se conserva el master
Procedencia RAW o JPEG directo con EXIF (Make, Model, DateTimeOriginal) + _retoque.csv + mascaras de las operaciones declaradas (E-37/E-38); tarjeta gris al inicio de la sesién para balancear (E §3.4)
Dénde se sube hoy en ningun sitio: campo A3 en config (DEV-20); mientras, ph-slot mudo
Nombre humano_mostrador-<tienda>_16x9.jpg (cap.07 §Nomenclatura, L-30; el mismo archivo que consume B06)
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
e alt humano informativo (G-03) que no repite el h3 ni la cita; sin figcaption de nombre salvo consentimiento ® loading="lazy" + decoding="async" (nunca LCP: bajo el pliegue, banda 9 de 10); alto reservado por aspect-ratio
(entonces alt="") 16/9 — CLSO
® Rostro = 48 px y gafete = 16 px en el render mas chico (195x110): C-22 / RS-22 * HOY se serviria original: subir la versién web 840x473 < 80 KB, no el master (AS-12)
¢ Ninguna informacién vive solo en la foto: la cita, el nombre y la fecha son texto e OBJETIVO: srcset 420w/840w + sizes por columna (413 /195/ 318 px)
DO DON'T
e Persona haciendo algo con el producto en un mostrador reconocible; plano medio corto (rostro = 44 % del alto) e Pose de banco, modelo, stock, IA, cliente con rostro
e Luz de ventana o de la tienda; horizonte a plomo; < 3 colores fuera del sujeto e Plano tan abierto que el rostro mida 30 px a 768
e Original con EXIF y declaracién de retoque; consentimiento firmado e Flash frontal, fluorescente verdoso, degradado o texto sobre la foto

e Entregar el master 4:3 sin el recorte 16:9 dirigido

Fuentes: aprende.phtml:56-57 - home.css:319-361 - inventario 02 §S14, §6.1, §6.17 - ES-6 (a), ES-
11 E-11..E-15, E-20..E-22, E-36..E-38, §3.1 A07, T-3 - C-10, C-22, §3.9, §3.24, T-10 ([H-C4]) - G-03, G-
21-1-24 - H §3 (A07) - X-10, X-13 - L-13, L-30, L-31 - DEV-20



MO03 Avatar del asesor (HUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA )  PDP «Preguntale a Steren» (64 px)

El rostro del asesor junto a la respuesta oficial en el Q&A del PDP: circulo de 64 px con un retrato
1:1 (A09 800x800 master, servido 1922). Hoy no hay <img> : el circulo pinta las iniciales «St»
sobre primary (hueco sin campo, DEV-20). Tercera foto humana del funnel (ES-6).

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Que la «respuesta oficial de Steren» tenga una cara real con nombre (ES-7): a 64 px solo sobrevive
un rostro grande y bien iluminado.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO

3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

e Soloen preguntas.phtml ( .qa-photo 64x64, border-radius 50% ), una persona por PDP, con su nombre en texto e Con busto entero, grupo, fondo con ruido, filtro o logo: a 64 px es una mancha

al lado

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA

e Con modelo, stock o IA; sin consentimiento

e Como cuarta foto humana del funnel

REQUISITO

Encuadre retrato 1:1 (800x800): rostro 55-70 % del ancho, ojos al 45-50 % del alto (E-25); cabeza = 70-80 % del alto, hombros al borde inferior (C §3.20); mirada a cdmara permitida (E-21); sonrisa natural; el gafete puede quedar fuera (el E-25-C §3.20
nombre va en HTML)

Circulo sujeto dentro del circulo inscrito (70 % central): nada del rostro en las esquinas (C-13) c-13
Fondo y fondo liso (muro de tienda o bg-subtle ), luz suave 2:1-3:1, balance neutro; recorte con alpha solo si hace falta (PNG-24, AS-08) E §3.1 A09 - E-
luz 23
Slot .ga-photo 64x64, border-radius 50%,bg primary #0093D0 , «St» 20/600 blanco ( pdp.css:668-670 ); aria-hidden hoy; spec anotada «asesor con gafete, 400x400 WebP» ( preguntas.phtml:32 ) hueco (DEV-20)
alt alt="" sinombrey rol son texto visible al lado; si no, «<Foto de [Nombre], asesor de Steren» G-04-1-24

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x)
todos 64x64 circular (igual en 1440y 390) 11 A09 master 800x800 - servido 192x192 (3x)
7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

Circulo inscrito (70 % central): rostro centrado, ojos en y 45-50 %, coronilla dentro del circulo; nada
critico en las esquinas del cuadrado.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS
Ninguno por estado (64 px siempre); recorte circular por CSS: se pierden las esquinas del 1:1.

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

ELEMENTO DESKTOP 21024
Avatar 64
Asset A09 1922

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY
CAMPO LiIMITE

alt alt="" con nombrey rol al lado; si no, «Foto de [Nombre], asesor de Steren» < 125

Nombre real, en texto junto al avatar (sello «<Respuesta oficial de Steren - nombre - fecha»)

NOTAS

a 64 px el rostro debe medir = 36 px (E-25: PASS 2 36 - WARNING 30-36 - FAIL < 30); con cabeza al 70-80 % mide = 48 (C-22 justo)

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL
Los ojos (0.50, 0.47).

TABLET 768-1023
64

igual

MOVIL <768
64

igual

REGLA
G-04: binario

D-12 - ES-7; consentimiento



12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
¢ Sin texto sobre la foto; el aro/fondo del circulo no porta informacién; hoy «St» blanco sobre primary =3.45:1 (texto 20/600: bajo AA, pero es decorativo-redundantey aria-hidden )

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR
A09 master 800x800 (1:1) - servido 192x192 - JPG q80 (PNG-24 solo con recorte alpha) - fondo liso - 1 fotograma
Peso HOY < 10 KB objetivo / < 20 KB max (cap.07; ES-7 < 80 = contrato; 240? medido 4.7-8.4 KB) - OBJETIVO AVIF<3/<80+ srcset 128w/192w sizes="64px"
Dénde se sube hoy en ningun sitio: el médulo Industrias Preguntas no declara campo de foto (DEV-20)
Nombre humano_asesor-<nombre> 1x1.jpg (cap.07 §Nomenclatura, L-30)
Procedencia original con EXIF + consentimiento (E-38)
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
® G-04 (alt="" con nombre adyacente); rostro = 36 px a 64 (E-25) / = 48 ideal (C-22) ® lazy + decoding="async" ; 64x64 declarados (CLS 0); <20 KB; srcset 128w/192w cuando exista el campo

* Elavatar no es enlace ni control

DO DON'T
e Rostro grande, ojos a media altura, fondo liso, luz suave e Busto entero, foto de grupo recortada, fondo de tienda con ruido, filtro
e Probar a 64 px antes de cargar e |niciales como solucién permanente

Fuentes: preguntas.phtml:31-34 - pdp.css:668-670 - inventario 02 §S15, §6.1 - E-21, E-23, E-25,
§3.1 A09 - C-13, C-22, §3.20, §3.24 - G-04 - |-24 - ES-6, ES-7 - AS-08 (cap.07) - L-30 - DEV-20



MO04 Retrato de servicio (CONSTRUIDO ENELTEMA )  HO4

El retrato del instalador que da cara a Tech Services: persona real de Steren, medio cuerpo,
gafete, sobre fondo que se funde con el navy, a 4:5 (1200x1500 master, servido 840x1050). Hoy

tecnico.webp 518x626 (1.23x, fondo azul saturado): WARNING aceptado (L-14). El slot es H04;
esta ficha es el asset.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
«Un técnico va a tu domicilio» se demuestra con el técnico (E2): un retrato de estudio con nombre
y puesto, uno por pégina de servicio, fuera del cap del funnel (X-8).

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
e Paginas de servicio (Tech Services y futuras): exactamente un retrato por pagina, con nombre real y puesto en e En el funnel de compra (home — PDP): el cap de 3 fotos humanas es documental, no de retratos
figcaption

® Con la geometria del slot HO4: columna 420 (21024) / 300 (768) y cover anclado arriba en mévil (358x300) .

e Con modelo, stock o IA; con fondo saturado nuevo (L-14 solo tolera el actual); con degradado detras

Recortado a 1:1 u otro ratio para reutilizarlo en otro slot

e Con texto en la foto (nombre, puesto o teléfono): eso es HTML

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE

Sujeto

Encuadre 4:5
Luz

Fondo

Friso

Archivo

actual

Procedencia

QUE ES Y COMO SE COMPORTA

personal real de Steren, medio cuerpo, uniforme y gafete visibles, mirada a camara permitida (es retrato, E-21), corte a la cintura, a sangre por abajo; nombre real en el
pie (D-12)

coronilla al 4-10 %, ojos al 22-30 %, gafete en y 30-52 %, manos y brazos dentro del 67 % superior; 20 % inferior libre de rostro y de texto del gafete (friso)
estudio neutro: 2-3 luces, clave:relleno 2:1-3:1, catchlight en ambos ojos, balance neutro (gafete R~G=B +6)

liso, igualado al navy (< 25 RGB de #002F57 en 3 muestras) o gris medio neutro para recorte (lum 100-160 +4); a = 60 RGB del uniforme para que la silueta se lea; sin
sombra en el fondo

figcaption absoluto con linear-gradient(to top, rgba(0,47,87,.92), rgba(0,47,87,0)) ,nombre 14/600 blanco, puesto 12 al 80 %: variante «friso» del
velo (excepcion E-8, solo H04)

tecnico.webp WebP VP8 518x626, 24.6 KB, versionado en TEMA/web/images/tech-services/ (linico WebP del sitio; funciona por ser estético, no pasa por
uploader); cambiarlo = despliegue

original de cdmara con EXIF + _retoque.csv ; consentimiento de imagen; retoque solo de limpieza de fondo (E-37a), jamds «embellecer» (E-36)

REQUISITO

E-20 - E-21

E-23 (PASS - WARNING 25-60 del navy - FAIL saturado ajeno, degradado, < 60
del uniforme)
sistema

WARNING C-17 (1.23x) + WARNING L-14 (fondo)

E-38 - E-39



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO
MO04 - A10 retrato de servicio — lienzo de entrega 1200x1500 (4:5, 2x

I v
canto 12 px

coronilla 4-10

cabeza, hombros y manos dentro del 67 %

I c _@_’Eﬁﬂﬁe— 18122/ 30-34)
! i

|
1

T500pX

GAFETE 30-52 % (fuera del mévil y del friso)

ea del 67 % |

'SE PIERDE <768 (cover top 358x300: 67 % visible)

20 % INFERIOR: friso navy 92—0 — nombre - puesto
| 1200 px

Recorte movil: ‘object-position: 50% 0" muestra el 67 % superior
(358x300); el 20 % inferior queda para el friso (nombre -

puesto): sin rostro ni texto del gafete. Registro «retrato de

servicio» (X-10, excepcion E-7): estudio neutro, 2-3 luces,
claverrelleno 2:1-3:1, catchlight en ambos ojos, balance neutro
(gafete R=G=B +6); medio cuerpo, mirada a camara permitida, corte
ala cintura, a sangre por abajo.

Fondo liso IGUALADO AL NAVY (distancia RGB a #002F57 < 25en 3
muestras) o gris medio neutro para recorte (lum 100-160, +4),y a
2 60 RGB del uniforme (E-23).

“tecnico.webp’ actual: degradado (39,118,235) — (1,32,163), a 169
del navy y a 13.6 de la camiseta: no recortable, se usa como

panel fotografico — WARNING aceptado (L-14) hasta la re-sesién
(CONT-01).

Cantos superiores redondeados 12 px en moévil: nada en las

esquinas superiores. El nombre y el puesto van en HTML
(“figcaption’), nunca en la foto.

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS

21024 (1440 / 1920) 420x508 ( height:auto; max-height 520 ) 0.83 (4:5) A10 master 1200x1500 - servido 840x1050 100 % visible; hoy 518x626 = 1.23x (WARNING C-17)

768-1023 300%363 0.83 A10 100 % visible; rostro = 192 px de lienzo (escala 0.25) para = 48 px

<768 (390) 358x300 cover, object-position: 50% 0 1.19 A10 (mismo) se ve el 67 % superior; el friso cae sobre y 56-69 % del lienzo; cantos superiores 12 px
7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS 8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL
Sobre el lienzo 1200x1500: coronilla 4-10 % (60-150 px), ojos 22-30 % (330-450 px), gafete y 30- Los ojos, en (0.50, 0.26). El recorte moyvil es top-anchored: el focal no se mueve, se recorta el pie.

52 % (450-780 px: fuera del 33 % que pierde el movil y fuera del friso), manos y brazos dentro del Verificacion: superponer las lineas del 67 % y del 80 %; a 358x300 el rostro mide > 48 px y el gafete



67 % superior (< 1005 px), cabeza y hombros en x 10-90 %. El 20 % inferior (= 1200 px) queda para
el friso: sin rostro ni texto del gafete. Esquinas superiores libres (radio 12 en mavil). Un solo asset
resuelve los tres estados si el gafete queda por encima del 52 %.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

Solo <768: cover con object-position: 50% 0 sobre una caja 358x300 muestra el 67 %
superior del 4:5 (pierde el 31-33 % inferior). En 2768 el retrato se ve entero (0.83, height:auto ). El
plano de ventanas de abajo dibuja la ventana mévil anclada arriba (y 0-67 %), igual que el tema; las
dos de 2768 casi coinciden con el asset. Ver H04 §9-10 para el slot.

Asset 1200x1500 — lo que se ve segtn el ancho de pantalla (cover; anclaje por ventana)

>1024 420x508 (viewport 420x508) ve 1200x1451 px del asset — recorte vertical 3%
- 768 300x363 (viewport 300x363) ve 1200x1452 px del asset — recorte vertical 3%
- <768 358x300 cover top (viewport 358x300, anclado arriba) ve 1200x1006 px del asset — recorte vertical 33%

w N

216 px (C-22); catchlights visibles al 100 %.



10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

La geometria del slot (columna 1fr 300px — 1fr 420px , apilado en mavil, friso, cantos) esté en

la ficha HO04; aqui solo lo que le pasa al asset: entero en 2768, recortado por abajo en <768. Sin
asset alterno: el friso es top-anchored.

ELEMENTO DESKTOP 21024
Retrato 420x508 entero
Rostro (lienzo — render) 2192 px — 67
Friso 20 % inferior
Asset A10

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LIMITE

figcaption nombre real - puesto (< 40 caracteres)

alt alt=""

Texto en la foto 0 (solo lo impreso en el gafete)

Procedencia original con EXIF + _retoque.csv +madscara si hubo limpieza de fondo

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA

TABLET 768-1023

300x363 entero

MOVIL <768

358x300: 67 % superior

=192 px — 48 (escala 0.25) =192 px — 57

20 % inferior

A10

sobre y 56-69 % del lienzo

A10 (mismo)

REGLA

Consentimiento de imagen del personal; «<Rodrigo Hernéndez - instalador»

1-24 / G-03: el figcaption porta nombrey rol; un alt que los repita = lectura doble
E-19/G-21

E-38: sin declaracion = «sin retoque»; si QA detecta lo contrario, FAIL

* Nombre blanco sobre el friso navy 92 % > 7:1 en la zona 2 75 % del degradado (G §3 H04): medir que los renglones no suban al fundido

¢ Fondo del retrato a = 60 RGB del uniforme (E-23) para que la silueta se lea; a < 25 RGB del navy para que el retrato «flote» en el panel sin costura

Piel sin canal a 255; catchlights en ambos ojos; sin sombra proyectada en el fondo
Foco de los CTAs del panel: .on-navy (DEV-04)— del slot, ver HO4

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR
A10 master 1200x1500 (4:5) - servido 840x1050 (2x de 420) - sSRGB - estudio neutro - fondo igualado al navy (s 25 RGB) o gris de recorte - 1 fotograma
Peso HOY WebP q80 840x1050 < 70 KB objetivo / < 120 KB max (cap.07 A10; estético del tema: WebP si funciona ahi; tecnico.webp 0.076 B/px — =67 KB estimado) - JPG q75 si vive en pub/media

Peso OBJETIVO AVIF<40/<120KB+ srcset 420w/840w

Actual tecnico.webp 518x626 (0.83),24.6 KB, fetchpriority="high" :1.23x a 420 px (WARNING C-17) y fondo azul saturado con degradado (WARNING aceptado L-14 — CONT-01 re-sesién)

Dénde se sube versionado en el tema ( TEMA/web/images/tech-services/ ): cambiarlo = despliegue; sin campo. La pagina legacy instalaciones referencia /media/tech services/tech.jpg y lineup.jpg que no existen
Nombre retrato <nombre-apellido> 4x5.jpg (L-30; .webp sivive como estético del tema)

Procedencia RAW o JPEG con EXIF + _retoque.csv + consentimiento (E-38)

14 - ACCESSIBILITY

alt="" + figcaption con nombrey puesto: patrén correcto (G-03, I-24)
Rostro = 48 px y gafete > 16 px en el render mas chico (358x300): C-22
Nombre y puesto son texto; el friso no tapa el gafete (E-24)

Foco sobre navy con ring-inverse (DEV-04): del slot HO4

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

Es la LCP de Tech Services: fetchpriority="high" v,eager, width/height 518x626 v;sin <link
rel="preload"> (PF-02 WARNING)y sin srcset (H P2 item 14:840x1050+ srcset 420w/840w)

HOY 24.6 KB (sub-resolucion 0.62x en DPR 2); con 840x1050 WebP = 67 KB estimado < 120 KB contrato

Estatico del tema: no pasa por uploader ni por caché de resize; el formato lo decide disefio (WebP/AVIF posibles)



DO
e Medio cuerpo, gafete en'y 30-52 %, ojos en 22-30 %, 20 % inferior libre
e Fondo liso que se funde con el navy (< 25 RGB) o gris de recorte; luz de estudio 2:1-3:1 con catchlights

e Entregar 1200x1500 + original con EXIF; producir la versién web 840x1050

Fuentes: steren-tech-services.html:45-48 - servicio.css:41-52, 100-112 - inventario 02 §516, §3,
§6.18 - E-20, E-21, E-23, E-24, E-36...E-39, §3.1 A10, T-4 - C-17, C-22, §3.4, §3.24 - G-03, G §3 H04 - I-
24,183 -H§1.1,H 83 (A10), H P2 item 14 - AD-21 (cap.04) - X-8, X-10 - L-14, L-26 (E-8), L-30 - CONT-
01, DEV-04 - ficha H04 (slot)

DON'T

Fondo azul saturado con degradado (el actual: solo tolerado hasta la re-sesién)
Recortar a 1:1 el retrato para otro slot

Texto en la foto; gafete bajo el friso; rostro cortado en el 67 %

«Embellecer» rostro o piel con IA (E-36: FAIL de la tanda)



MO05 Pégina de marca «Nosotros» (CONSTRUIDO ENELTEMA ) - Nosotros

La pagina de marca: el video institucional (Vimeo 871912462) sube al principio bajo la cabecera
y la filosofia se despega sobre navy — misién/vision en dos columnas y cuatro valores en cuatro
discos con glifos monolinea. Sin fotografia propia: cero fotos humanas, y el video hoy carga
eager sin facade.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Contar quién es Steren con lo que ya tiene (video + palabra + iconografia propia), sin stock ni
ilustracién figurativa (X-9). La multimedia de la pagina es el video: su ficha es V03.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

® Como estd: video V03 + texto + glifos del sprite (24-grid, trazo 1.75; +5 simbolos de la filosofia; i-shield ya existia, no e Con fotos de stock, banco o IA para <humanizar» la pagina

se duplica) e Con el video como autoplay o como fondo (V05 no autorizado, L-17)

¢ Propuesta [H] (B T-4): registro aparte para paginas de marca — 1 foto documental (mostrador, fabrica o CEDIS) bajo B- .

Con ilustracion figurativa: solo SVG monolinea del sistema (X-9)
18, fuera del cap del funnel (misma I6gica que X-8), si alguin dia la pagina lleva foto humana

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA

Video .marca-video extraido del CMS ( legales/nosotros.html:40 )y subido bajo la cabecera ( marca.phtml:37-41, 103-105 );iframe Vimeo width 960 height 540, allow="autoplay; fullscreen; picture-in-
picture", title="master steren (2160p)" ,sin loading="1lazy" , sin facade, sin péster

Filosofia sobre navy con tokens on-navy: misién y vision en dos columnas; cuatro valores en cuatro discos con glifos monolinea 24-grid trazo 1.75 ( marca.phtml:48-77 ); el mapa de glifos vive en la plantilla, no en el contenido

Otras ninguna (texto + glifos del sprite)

imagenes

Trampas el limpiador del CMS borraba todas las imagenes; los <img> del vivo usaban srcset sin src ; Vimeo responde 401 fuera de steren.com.mx (en local el video es una caja negra)

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS
21024 video 891x501 ( .marca-int--ancho max 891) 16:9 V03: péster 1782x1002 + iframe al clic print: oculto
768 736x414 16:9 Vo3
<768 358x201 16:9 V03

7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS 8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

Del pdster V03: sujeto en el centro, play 2 44 px al centro (F-29). El video (primera pieza bajo la cabecera).

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS
Ninguno (caja aspect-ratio 16/9 ,radio 12, fondo n900).

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL
ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023 MOVIL <768
Video 891x501 736x414 358x201

Filosofia 2 columnas + 4 discos 2 columnas apilado

REQUISITO

— V03 (DEV-
11)

sistema - D04

expediente
§2.25



11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LIMITE REGLA

iframe title «Video institucional de Steren» (hoy «<master_steren (2160p)») G-32/F-31
Transcripcion plegable bajo el video, etiquetada como alternativa; CC es-MX en Vimeo G-32 / F-31 (FAIL hoy)
Duracién sin dato: obtener con oEmbed F §3 V03

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
e Blanco 13.60:1y cian 5.49:1 sobre navy plano en la filosofia; glifos aria-hidden decorativos

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR
Ninguno propio video en Vimeo + péster VO3 (fotograma real 1782x1002 < 150 KB, clase hero) cuando exista la facade (DEV-11)
Foto documental [H] si se aprueba el registro de marca: A07-like 16:9 bajo B-18 y E-20...E-22, fuera del cap ES-6
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
® (-32: facade con <button> y posterreal, title en espaiiol, CC + transcripcion; hoy FAIL (iframe eager, title de ® LCP hoy = h1 (texto); el iframe de Vimeo es un tercero eager (0 — 1 peticion a player.vimeo.com sin gesto: FAIL F-02
archivo) / PF-13) — facade DEV-11; con facade la LCP pasa a ser el pdster ( fetchpriority="high" )
e Glifos aria-hidden focusable="false" (G-10);texto real para mision, vision y valores e CSP: player.vimeo.com loaporta Magento ProductVideo (frame-src), no el tema (F T-4 corrige al inventario)
DO DON'T
e Facade V03 + poster real + transcripcion e Stock, IA o «equipo sonriendo» de banco
e Glifos del set propio para la filosofia e |frame eager, autoplay, video de fondo

Fuentes: marca.phtml:37-41, 48-77, 103-105 - marca.css:37-39, 106-107, 123-125 -
legales/nosotros.html:40 - inventario 02 §S17, §6.14 - expediente 01 §2.25 (L1774-1779, L1823-
1826, L1898-1906, L4466-4467) - B §3 MO5, B T-4, B-18 - F-29..F-32, F §3 V03, F T4 - G-10, G-32 - X-
8,%9-L-17,L-19 - DEV-11



V01 Banda de videos Comprables (TerriﬁC) (CONSTRUIDO EN EL TEMA) Home (mosaico — banda 1) - PLP/landing al final

La banda «Miralo en video» (home, y al final de PLP/landing): video comprable de mercadotecnia
servido por el SDK de Terrific. El tema decide si se pinta, con qué playlist y dénde; formato,
poster, controles, autoplay y carrusel los decide el SDK — por eso esta ficha es un contrato con el
contenido y con el proveedor, verificable en el panel de Terrific y en calidad2.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Mostrar producto real en uso, en vertical, dentro de una banda que no compite con el hero ni con
los carruseles de producto («al no ser carrusel de producto no rompe la regla de ritmo», EXP
L4423-4424). Es la Unica pieza del home que carga un tercero antes del gesto: solo terrific-
sdk.js , nunca media.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
e Home: entre el mosaico y la banda de categoria 1 ( cms_index_index.xml:64-68 ), orden cerrado por Tona (E-20); ® Como sustituto del hero ni como primera pantalla: es una banda, no la campaia
config industrias_tema/home_videos/activo + embedding id .

e Categoria: al final del contenido (PLP tras la guia y la isla de filtros; landing tras el mosaico) con videos activo + .

En el PDP (ahi vive P05, el video del producto, con facade propia)

videos_embedding id por categoria (GLOBAL, grupo Content) — hoy «los de categoria no existen todavia en la

cuenta» (EXP L4605)

* Solo con una playlist viva: sin iframe a los 8 s la banda se retira sola (E-19)

PARTE

Encabezado

Contenedor

SDK
Iframe del SDK
Retirada

CspP

Contenido
(A13)

- ANATOMY — PARTES

QUE ES Y COMO SE COMPORTA

h2.st-heading-onda «Miralo en video» (onda uso (a), DO1); en categoria .plp-videos h2 { font-size: var(--st-fs-h) } — --st-fs-h no existe — cae al h2 base 24 px
( catalogo.css:744-745)

.hv-embed > div[data-source=terrific][embedding-id] (home): .pv-embed dentrode .plp-videos { padding-block: 24px 32px } (categoria); sin CSS de alto — el iframe mide
lo que decida el SDK

<script defer src="https://terrific.live/terrific-sdk.js" storeId="DqUXwEIwV02mYFektfm@"> ;«eliframe del carrusel lo sirve Firebase, no terrific.live» (EXP L4434-4436)
carrusel de miniaturas 9:16 (6 visibles a 1440 en calidad2, EXP L4457); pésters, previews, controles y autoplay: del SDK, no del tema
home.js:116-122 / videos.js:8-14 :sialos8snohay <iframe> dentro, banda.hidden = true — hoy sin condicién de viewport

THEME/etc/csp_whitelist.xml : script/connect/img/media/frame para terrific.live, *.terrific.live, storage.googleapis.com, terrific-live-polls.web.app ; «CSP report-
only miente para bien» (EXP L4461-4464)

playlist en el panel de Terrific: video 9:16 1080x1920, 15-45 s, producto en t=0, mudo por defecto

Mds de una banda por pagina; ni una playlist con piezas horizontales o cuadradas (F-09)

* Con contenido tipo spot: precio, %OFF, CTA o legales quemados (F-07) — se regresa

REQUISITO

sistema - hueco 15

DEV-10: min-height por breakpoint
cuando se mida

unico tercero antes del gesto
requisitos F-13 / F-16

F-15: retirar solo fuera de vista (DEV-10)

verificar en enforce (Q-27)

F-09 .. F-14



5. LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO
V01 - contenido 9:16 1080%1920 — safe area

14 % superior 270 px — Ul del SDK

SUJETO x 20-80 % - y 15-65‘%

T920pX

- et

ZONA UTIL ~950x975 |

35 % inferior =672 px: nada criti¢o

subtitulos: y 65-80 %

O 'm a e e

20 % inferior =384 px — Ul / tarjeta

1080 px

Franjas F-14 [H]: corregir con la Ul real
del SDK

medida en calidad2 (local2 da 403, nunca
renderiza).

Péster = fotograma 0 (F-11) - sin texto
(F-07).

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA

21440 alto del iframe: medir en calidad2 (6 miniaturas visibles, EXP L4457)
1024-1279 medir en calidad2

768-1023 medir en calidad2 (=4 miniaturas, probable — C §3.21)

<768 (390) medir en calidad2 (=2,2 miniaturas, probable — C §3.21)

RATIO

banda del SDK - contenido 9:16
9:16 por miniatura

9:16

9:16

ASSET A ENTREGAR (2x)

A13 playlist 9:16 1080x1920 en el panel de Terrific
A13

A13

A13

NOTAS
reservar min-height cuando se mida (DEV-10)

sin CSS propio

el colapso a los 8 s debe reflowear sin salto bajo el pliegue



7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

Sobre el contenido 9:16 (1080%1920), plantilla F-14 [H] (practica esténdar de formatos verticales,
a ajustar con la Ul real del reproductor de Terrific medida en calidad2): sujeto y subtitulos fuera
del 14 % superior (=270 px), del 20 % inferior (=384 px) y del 6 % lateral (=65 px); nada critico en el
35 % inferior (=672 px), donde el SDK monta botones y tarjeta de producto. Zona Util *950x975
centrada. Caja del sujeto: x 20-80 % - y 15-65 % (C §3.21 N F-14). Los subtitulos abiertos viven
entre y 65 % y 80 %: si rozan la banda inferior es WARNING; producto o texto bajo la Ul del
reproductor es FAIL. Verificacion: superponer la plantilla sobre 3 fotogramas (0 s, mitad, final) y
registrar en calidad2 dénde pinta el SDK botones/tarjeta.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

El tema no recorta nada: el SDK pinta la miniatura 9:16 (a confirmar en calidad?2: si escala, recorta
o afiade barras). Lo que si «recorta» es la Ul del reproductor sobre el 35 % inferiory el 14 %
superior — de ahi la safe area. Un 16:9 girado, con barras o recortado a vertical es FAIL F-09
(letterbox = filas negras superiores/inferiores = 0). El sentido de «pdsters de 3 s» (EXP L4576) —
¢previews en movimiento o pdsters que tardan 3 s? — se mide, no se supone (F-13, T-5): captura a
0/1/3/6s.

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL
Sin tira: no hay caja que dibujar mientras el alto del iframe no se mida (L-18). Lo que cambia por
breakpoint lo decide el SDK; lo que el tema debe garantizar es alto reservado y retirada sin salto.

ELEMENTO DESKTOP 21024

Miniaturas visibles 6 (medido en calidad2 a 1440, EXP L4457)

Alto del iframe medir en calidad2
Encabezado .st-heading-onda ; en categoria 24 px (token roto)
Retiradaa8s hidden sin condicién — debe ser solo fuera del viewport (DEV-10)

Save-Data / reduced-data SDK carga siempre con defer (WARNING F-53)

11 - CONTENT RULES — LiMITES DE COPY

CAMPO LIMITE

Formato 9:16 exacto, 1080x1920, 25/30 fps, H.264/AAC (WARNING 720x1280 - FAIL horizontal/cuadrado)
Duracién 15-45 s (WARNING 45-60 - FAIL >60)

Arranque producto reconocible en t=0 (WARNING 2-3 s - FAIL intro >2 s o negro)

Péster = fotograma 0: nitido, producto sobre fondo real (ES-11), sin texto, luminancia 25-85 %, sin barrido
Sonido mudo por defecto; con audio: voz o ambiente (nunca solo musica), =16 LUFS +2, pico < -1 dBTP
Texto quemado solo subtitulos <2 lineas; 0 precio / oferta / % / CTA / legales / logos de terceros

Subtitulos CC del proveedor o abiertos en es-MX si hay voz; letra 23.5 % del alto del cuadro a 390 px

Previews del SDK mudos, <3 s, sin bucle sonoro, se paran con reduced-motion (WARNING bucle mudo - FAIL con audio o ignorando reduce)

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

No consta en ninguna fuente. Hasta medir la Ul del SDK: el producto en uso ocupa el centro de la
caja del sujeto — (50 %, 40 %) del cuadro, centro geométrico de x 20-80 % - y 15-65 % [H]. Debe ser
reconocible en t=0 (sin intro de logo ni fundido desde negro, F-10): el fotograma 0 es el pdster (F-
11).

TABLET 768-1023 MOVIL <768

~4 — probable, medir =~2,2 — probable, medir

medir medir

igual igual

igual igual: la banda suele estar bajo el pliegue

igual igual — [H] no cargar el SDK con Save-Data: on
REGLA

F-09: ffprobe -show streams ;sin letterbox. Resolucion/fps [H]: confirmar limites del panel de Terrific

F-10

F-10: fotogramas 0/ 1/ 2 s; luminancia del fotograma 0 225 %

F-11: ffmpeg -vframes 1 ;siel SDK toma otro fotograma, documentar cual (WARNING)
F-12 [H] niveles: ffmpeg -af eburl28 ;en calidad2 el <video> del SDK carga muted
F-07: muestreo a 1 fps; el nombre del producto va en HTML (etiqueta del SDK/sistema)
F-06 / G-30: sin subtitulos con voz no se publica

F-13; G-25: si auto-avanzan >5 s, botén «Pausar/ocultar videos» del sistema

* Lo que pinta el SDK sobre el fotograma (titulo, precio, play) no lo controla el tema: medir en calidad2 contraste y tamafio de sus overlays (C §3.21); play del proveedor 23:1 sobre el fotograma (G-19)

* Elencabezado es texto del sistema sobre bg : n900 estandar; la banda no lleva velo ni fondo propio

® Fotograma 0 con luminancia 25-85 % (ni negro ni blanco): condicion para que cualquier overlay del SDK se lea (F-11)



13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD
A13

Video
Péster
Nombre

Config

Dénde se
ve

14 - ACCESSIBILITY

VALOR

playlist vertical en el panel de Terrific - home embedding id default 10EKNgMzTAlT6ZdtkImM ( THEME/etc/config.xml:52-55 ) storeIld DqUXwEIwVO2mYFektfm@ ( CategoriaVideos::STORE_ID )

9:16 1080x1920 - 25/30 fps - H.264/AAC - 15-45 s - mudo por defecto - producto en t=0 - sin texto salvo subtitulos
el fotograma 0 (no se entrega archivo aparte); si el SDK elige otro, se documenta en esta ficha (F-11)

video <sku> 9x16.mp4 (L-30 contipo video ,ENM-11); el panel de Terrific lleva el SKU en el titulo

home: industrias tema/home videos/activo + embedding id ( system.xml:155-166 )-categoria: videos activo (boolean, default 0)+ videos embedding id (varchar) — AddCategoryVideos.php:39-69 ,

category form.xml:129-164

calidad2 y produccién; local2 nunca («Terrific restringe por dominio/esquema — en local2 (http) da 403 y la banda se va», EXP L4431-4432)

* Checklist de terceros antes de encender (G-34): Tab alcanza play/pausa/siguiente, Esc cierra overlays, sin trampa de .
foco, subtitulos, muted , reduced-motion, iframe title en espafiol, targets 224; lo que el proveedor no cumplava ala
declaracién de accesibilidad y se escala .

e iframe title del SDK: obtener (G §3); el h2 danombre a la banda

* Movimiento >5 s que arranca solo (auto-avance, previews) exige pausa/ocultar visible y por teclado (G-25); hidden a 3
la banda cuenta como «ocultar»

* Elembed no roba el foco ( document.activeElement sigue en body ), noinyecta position: fixed fuerade .home- .
videos ni role=dialog ajenos (F-16) .

¢ Nunca audio sin gesto (G-29 / F-01)

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

Antes del gesto solo terrific-sdk.js ( defer ): 0 peticiones de media (F-01/F-53); con Save-Data hoy el SDK carga
igual — WARNING

Alto reservado: .hv-embed / .pv-embed con min-height por breakpoint medido en calidad2 (F-15, DEV-10); Layout
Instability con y sin Terrific respondiendo — CLS 0 (Q-04)

Retirada a los 8 s solo cuando la banda no esta en el viewport (F-15/F-55); hoy hidden = true sin condicién desplaza
lo que esté en vista

Medir getBoundingClientRect().height del contenedora0/3/8/10s (F-55)

CSP en enforce con los 4 hosts (Q-27); --st-fs-h adefinir o sustituir (hueco 15)

DO

e Producto en uso desde el primer fotograma, en contexto mexicano real (ES-11)

e Vertical nativo 1080x1920, 15-45 s, mudo por defecto, subtitulos si hay voz

e Sujeto en x 20-80 % -y 15-65 %; el 35 % inferior sin nada critico

e Medir en calidad2 antes de escribir cifras: alto del iframe, previews, overlays del SDK

Fuentes: F-01..F-16, F-51, F-53, F-55 - inventario 02 §S8, hueco 15 - expediente 01 §2.10 (L4423-
4436, L4457, L4576, L4605) - C §3.21 (C-23) - G-25, G-26, G-29, G-34 - L-18, L-29 (DEV-10, DEV-18) -

E-12, E-19, E-20

DON'T

16:9 recortado o con barras como «vertical»

Intro de logo, fundido desde negro, musica sola

Precio, %OFF, CTA o legales quemados en el video

Reservar el alto «a ojo» o dejar que la banda desaparezca a media pantalla

Probar en local2 y concluir que la banda «no funciona» (es el 403 de Terrific)



V02 Reels «Asi se usa» (HUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA )  Home

Tira de pésters verticales 9:16 con play que llevan al PDP: producto real en casa real, en vertical.
Construida y apagada: HomeReels devuelve vacio mientras 377/378 videos (Vimeo) tengan el
placeholder gris «<VIDEO» como miniatura. Se publica con 4+ pésters reales o no existe (E-19).

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Convertir el video de producto que ya existe (378 videos) en una puerta al PDP desde el home, sin
incrustar «un iframe de terceros en la pagina méas medida del sitio» ( HomeReels.php ). El pdster es
la pieza: nada suena ni se mueve en la banda.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
Cuando el cron oEmbed de Vimeo (DEV-12) entregue miniaturas reales y getReels() devuelva 24 (10 méx, orden por .
resefas)

Con <4 pésters reales o con cualquier «VIDEO» gris: la banda no se pinta

e Como reproductor en el home (0 iframe / <video> en .home-reels , F-23)
® Con el carrusel compartido (§0.3): un solo sistema de carrusel en el sitio (F-28)

¢ Dentro del mosaico de la landing («carrusel prohibido — render destructivo», 22 §8)
Con videos que cumplan F-25 (15-30 s, gancho <2 s) y péster 1080x1920 real

* Con nombre, precio o CTA quemados en el pdster (F-07/F-26)
4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA REQUISITO

Tira .carousel compartido: grid-auto-flow: column,bgap 16, scroll-snap-type: x mandatory; grid-auto-columns: 220px (2768)/ min(40vw, 240px) (<768);flechas .carr-btn.st-circ 44

F-28 - cards.css:172-181,248-257 -
px solo 21024 con scrollBy(clientWidth - 220) smooth (‘auto con reduce); sin autoplay, sin bucle ( aria-disabled en extremos)

steren.js:537-555

Tarjeta  9:16:220%391 (2768) - 156x277 (<768); un solo enlace entero al PDP ( .tile-cover ) F-51 [D]: alto = ancho x 16/9

Péster <img width height loading="lazy"> 1080x1920 real por video, cover (ratio fijo — sin recorte) F-24 - FAIL placeholder

Play 48 px al centro ( #1i-play ,mismo .gal-play de pdp.css:69 ), aria-hidden F-27

Etiqueta nombre del producto en HTML, abajo, sobre velo del sistema: color-mix navy 92 %+ backdrop-filter: blur(1@px) +mascara (recetade home.css:211-232 ); excepcion funcional E-2, no se abre F-26 - 24.5:1 sobre el pixel
otra (T-9)

Datos CAT/ViewModel/HomeReels.php: :getReels() :orden por resefias, CUANTOS = 10, count < 4 — [] (el template se va sin pintar un nodo) E-19

Estado hueco: sin layout ni plantilla que consuma el ViewModel (solo dev/home-smoke.php ); miniaturas de Vimeo no derivables sin oEmbed DEV-12 (desbloquea P05y V02 a la vez, L-

20)

Destino  PDP: el reel se reproduce en el visor, una vez, con controles, sin loop (F-21/F-25); hoy el visor es 16:9 <960 — un 9:16 queda pillarboxed (F-22, T-10) deuda del visor



5 LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO
V02 - péster 9:16 1080x1920 (A12)

T920pX

20 % inferior: sin rostro ni producto

VELO + etiqueta HTML (y 75-100 %)
1080 px

Ratio fijo en los tres estados: sin
recorte.

El nombre va en HTML sobre el velo
(F-26).

Vivo medido: etiqueta =60/344 px =17 %
(F§3).

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA

21024 (1440) tarjeta 220x391 - 5 tarjetas + flechas 44 px

768-1023 220x391 - 3 tarjetas + asomo

<768 (390) 156x277 - 2 tarjetas + asomo

Vivo (referencia) tarjetas 188-195 px - gap 20 - =344 px de alto (0.56 = 9:16)

RATIO

9:16

ASSET A ENTREGAR (2x)
A12 péster 1080x1920
A12 (mismo)

A12 (mismo)

NOTAS

carrusel compartido, grid-auto-columns: 220px
flechas ocultas (<1024): scroll + snap

min(40vw, 240px) ;sin scrollbar

cap29/t3-VIVO-reels.png a 1425 px, PIL (F §3)



7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

Sobre el péster 1080x1920: caja del sujeto x 10-90 % - y 10-70 % (C §3.22). El 20 % inferior queda
libre de rostro y producto (F-27): lo cubre el velo con la etiqueta (en el vivo =60 px de 344 =17 %;
en el blueprint el velo va dey 75 % a 100 %, C). El play de 48 px ocupa el centro: nada esencial en
un circulo del 20 % del ancho al centro (y 44-56 %). Medir el velo real del componente cuando se
construya y actualizar la plantilla (F-27 [H] porcentajes).

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

Sin recorte: |a tarjeta es 9:16 en desktop, tablet y movil, y el pdster 9:16 entra cover a ratio
idéntico. Lo que cambia es la escala (391 — 277 px de alto) y lo que «tapa»: play (48 px fijos = 22
% del ancho a 220, 31 % a 156) y velo (25 % inferior). En el PDP el reel se reproduce en un visor
16:9 <960 — pillarbox (WARNING F-22) hasta que el visor use el aspect-ratio del proveedor.

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

(50 %, 40 %) del pdster (C §3.22): el producto en uso, o las manos que lo operan, arriba del play y
fuera del velo. Se conserva en los tres estados porque el ratio no cambia (solo escala: 220 — 156
px de ancho). Verificacion: a 390 el producto se ve entero y no queda bajo el play ni bajo la
etiqueta.



10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

Desktop 21024 - 5 x 220x391 + flechas

sujeto

play 48

velo + etiqueta HTML

220%391

+ péster 1080x1920 cover, sin recorte
+ flechas .st-circ 44 px, scrollBy(clientWidth - 220)

Tablet 768—-1023 - 3 x 220%x391 + asomo

sujeto

play 48

velo + etiqueta HTML

220%391

* misma tarjeta y mismo pdster
- sin flechas: scroll + snap

Tres estados, una sola geometria: la tarjeta 9:16 conserva la proporcién y solo se encoge en mévil
(156 px); los posters son los mismos archivos; las flechas desaparecen bajo 1024 y el gesto es

scroll con snap («dos tarjetas + asomo»).

ELEMENTO DESKTOP 21024

Tarjeta 220%391

TABLET 768-1023

220%391

Movil 390 - 2 x 156x277 + asomo

sujeto
play 48
velo + etiqueta HTML
156x277

I
* min(40vw, 240px) = 156
+veloy 75-100 %

MOVIL <768

156%x277



ELEMENTO
Tarjetas visibles
Play

Etiqueta
Navegacion

Focal / safe

DESKTOP 21024 TABLET 768-1023
5 + flechas 44 px 3 +asomo

48 px (22 % del ancho) 48 px

HTML sobre velo, y 75-100 % igual

flechas .st-circ + scroll scroll + snap

(50 %, 40 %) - x 10-90 - y 10-70 % igual

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO
Duracién
Gancho

Péster

Etiqueta

Cantidad y orden
title porreel

Texto quemado

LIMITE

15-30 s (WARNING 30-45 - FAIL >60 o loop con audio)

producto en uso desde t=0,<2 s

1080x1920 real (WARNING 720x1280 - FAIL <4 reales o «VIDEO» gris); sin texto; luminancia 25-85 %

nombre real del producto en HTML; sin cifra de caracteres en las fuentes — medir cuantas lineas caben sobre 156 px
4-10 reels, orden por resefias

accion descriptiva («<Cédmo instalar el contacto inteligente»), no solo el nombre

solo subtitulos; 0 precio / % / CTA / legales

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
¢ Etiqueta blanca sobre velo navy 96 % (DEV-01; hoy la receta del cintillo usa 92 %): 210:1 por receta (EXP L2826-2828); se mide sobre el pixel de la captura 24.5:1 (F-26; WARNING 3-4.5)

* Play blanco sobre el fotograma: 23:1 (G-19) — pdster con luminancia 25-85 % y sin blanco puro bajo el centro

* Vivo medido: el velo llega a luminancia =15/255 en el 5 % inferior — lo que hay debajo se vuelve mancha: nada relevante ahi (F §3)

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD

A12 péster
Video

Origen del péster
Nombre

Dénde

14 - ACCESSIBILITY

VALOR

MOVIL <768

2 +asomo

48 px (31 % del ancho)

igual — [H] medir lineas sobre 156 px
scroll + snap, sin scrollbar

igual

F-25/F-10

F-24 / F-05

F-26: innerText ,24.5:1 sobre el pixel
HomeReels ( CUANTOS = 10 )

G-31 (WARNING titulo = nombre)

F-07 (WARNING rétulo de nombre duplicado)

1080x1920 (9:16) - fotograma real del video (producto sobre fondo real) - sin texto - HOY JPG <120 KB (clase tile, F-52) - OBJETIVO AVIF/WebP con pipeline

9:16 - 15-30 s - gancho <2 s - sin loop=1 - mudo por defecto; controles nativos en el PDP (F-21)

cron oEmbed de Vimeo + descarga de miniaturas (DEV-12); el pésternoesla x1 (esa es el fallback sancionado de P05, no de V02)

video video <sku> 9x16.mp4 -pdster <sku> video-poster 9x16.jpg (A129:16, cap.07 §Nomenclatura; L-30 / ENM-11)

video del producto en catdlogo (377 Vimeo + 1 YouTube) — HomeReels ; sin campo nuevo

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

¢ Un enlace entero por tarjeta con nombre accesible = nombre del producto; play aria-hidden ; péster alt="" (el e Posters loading="lazy" con width/height declarados: alto reservado, CLS 0 (F-04)
nombre porta el texto, D-09) e 0 iframe / <video> en el home; 0 peticiones a Vimeo antes del clic en el PDP (F-23/F-02)

* CCen el PDP para todo reel con voz (G-30); title descriptivo por reel (G-31) e <120 KB por péster; 1080 px sirve hasta 540 px de ancho a 2x — sin srcset (deuda general)

* Carrusel manual: flechas aria-disabled en extremos, sin autoplay (G-24/G-25); nada se mueve en la banda e Reusa .carousel / initCarrusel : cero JS de carrusel nuevo (F-28)

¢ Reduced-motion: sin hover zoom (hereda pieza 4 del catdlogo V04), scroll auto



Fuentes: F-23..F-28, F-47, F-51, F-52 y §3 V02 - inventario 02 §0.3, §S8, huecos 14-16 - expediente
01 §2.11 (L3149-3150, L3229-3251) - C §3.22 - G-24, G-30, G-31 - L-20 (DEV-12), T-9, T-10 - E-19, 22

§8

DO
L]

Persona real usando el producto en su casa, en vertical, ganchoen 2 s
Péster = fotograma real 1080x1920; nombre en HTML sobre el velo
4-10 reels ordenados por resefias; con menos de 4, la banda no existe
Tarjeta del carrusel compartido: 220x391 / 156x277

DON'T

Reproductor o autoplay en la banda

Nombre, precio o CTA quemados en el pdster

El placeholder gris «VIDEO» o la _x1 como pdster de reel
Un carrusel propio o dentro del mosaico

Reels horizontales recortados a vertical



V03 Video institucional (CONSTRUIDO ENELTEMA) - Nosotros

La tnica pieza de marca en movimiento: el video institucional (Vimeo 871912462) en
«Nosotros». Hoy es un iframe eager sin péster, con title="master_steren (2160p)" . Regla:
facade obligatoria (pdster real 1782x1002 <150 KB + play 244 px + duracién), CC + transcripcion
+ title descriptivo; el iframe nace al clic (L-19).

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Contar la marca en Nosotros sin que un tercero cargue con la pagina: 0 peticiones a
player.vimeo.com hasta el gesto, alto reservado, y una alternativa accesible (subtitulos +

transcripcion) para acogerse a WCAG 1.2.2/1.2.3.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
* Solo en Nosotros ( /nosotros ), una vez, bajo la cabecera ( marca.phtml:37-41,103-105 sube el .marca-video del e Con autoplay o preview en movimiento (F-01/F-32)
contenido CMS)

e Con péster real (fotograma) + play + duracién; CC en Vimeo; transcripcién plegable en HTML .

* En el home o en cualquier slot de campaiia (V05 no autorizado)
Con iframe en el DOM antes del clic (estado actual = FAIL F-02/F-29)

e Con poster = logo, cartel, negroo x1 de un producto

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE
Caja
Péster
(facade)
Play
Duracién

Reproductor

Subtitulos
Transcripcion
Fallback
Impresién

CspP

QUE ES Y COMO SE COMPORTA

.marca-video { aspect-ratio: 16/9; border-radius: 12; background: n900; margin-top: 32 } dentrode .marca-int--ancho { max-width: 891px }; iframe { position: absolute;
inset: 0; width/height: 100% }

fotograma real 16:9, entrega 1782x1002 (2x de 891x501), <150 KB clase hero; <button aria-label> sobre el péster

244 px, glifo 23:1 sobre el fotograma (G-19); foco con focus.ring-media propuesto para controles sobre foto (ENM-01)

visible en la facade; sin dato en las fuentes — obtener con oEmbed duration

alclic: iframe player.vimeo.com/video/871912462 con allow="autoplay; fullscreen; picture-in-picture" y title="Video institucional de Steren" ;hoy eager, autopause=0,
title="master_steren (2160p)" ,sin loading="lazy" ( nosotros.html:40 )

pista CC es-MX en Vimeo ( texttracks )
bloque plegable en HTML bajo el video, etiquetado como alternativa («Este video cuenta lo que dice el texto de esta pagina»); si el video narra lo que el texto no dice — pista de audiodescripcion
ante 401/403 (Vimeo restringe fuera de steren.com.mx , EXP L4466-4467): pdster + enlace «Ver en Vimeo», nunca un rectangulo negro

oculto ( marca.css:106-107 )

player.vimeo.com en frame-src via Magento ProductVideo ( csp whitelist.xml:28-31 ), no por el tema (el inventario S17 lo daba por ausente: correccion T-4); www.youtube-nocookie.com falta en
todas (DEV-18)

REQUISITO

construido ( marca.css:37-
39,123-125)

obligatorio - DEV-11 (hoy no existe)

DEV-11
DEV-11

F-02 / F-29 - FAIL hoy

F-06 / F-31 / G-30

F-31 (WARNING sin ella) - G-32
F-30

construido

L-29



5 - LAYOUT

1002 pX

BLUEPRINT — PLANO TECNICO

V03 - poster de la facade — entrega 1782x1002 (16:9, 2x) pinta 891x501 - el iframe nace al clic

sin recorte entre 390 y 1440: el péster se ve entero (16:9 fijo)

PLAY 244 px (88 px en el 2x)
sy

. 1782 px

Fotograma REAL del video (F-05): ni cartel, ni logo, ni negro; <150 KB (clase hero, F-29).
Duracidn y titulo en HTML sobre la facade, no quemados; nada esencial bajo el circulo del play.

Radio 12y fondo n900 los pone la caja ".marca-video'; ante 401 se sigue viendo el pdster + «Ver en Vimeo»
(F-30).

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT
21024

768-1023
<768 (390)

Impresion

RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x)
891x501 16:9 poster 1782x1002 <150 KB
736x414 16:9 mismo péster

358x201 16:9 mismo pdster

oculto - -

NOTAS

max-width: 891px ;radio 12; fondo n900

el play se mantiene en 44 px

marca.css:106-107



7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

El 16:9 se ve entero en todos los anchos (la caja es aspect-ratio 16/9 y el pdster entra a ratio
idéntico): no hay franjas de recorte. Lo que si tapa es el play (=44 px al centro, 88 px en el archivo
2x)y, en la esquina que se decida en el build, el chip de duracién: nada esencial del fotograma bajo
el play; esquinas de radio 12 px (24 px en el 2x) sin detalle fino. Con Save-Data o reduced-motion
se ve exactamente lo mismo: el pdster.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

Sin recorte (16:9 fijo en 390 / 768 / 1024+): la caja mide 358x201 — 736x414 — 891x501 y el
pdster 1782x1002 se escala completo. El tinico cambio entre estados es la escala; el play y el chip
de duracién son tamaiio fijo, asi que a 358 px cubren proporcionalmente més (44 px = 12 % del
ancho). Un pdster que no sea 16:9 exacto se pintaria con bandas — entregar 1782x1002 exacto.

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

Desktop 21024 - 891x501

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL
No consta cifra en las fuentes: el focal es el fotograma elegido (F-05, real, no cartel), que debe
leerse nitido al 100 % a 358 px de ancho y no poner su centro de interés bajo el play. La
continuidad manda: el video arranca donde el pdster termina (F-19, criterio de P05 aplicable).

Tablet 768-1023 - 736x414

736x414

, 891501 ,

+ facade: péster + play 244 + duracion
+ 0 peticiones a Vimeo antes del clic

Un solo archivo de péster y una sola caja 16:9; el iframe hereda la caja al nacer. La transcripcion
plegable va debajo en todos los anchos.

ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023
Caja 891x501 736x414

Péster 1782x1002 (2x) mismo

Play 244 px 244 px

Duracién visible en la facade igual
Transcripcion plegable debajo igual

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY
CAMPO LiIMITE

title del iframe descriptivo, en espafiol: «Video institucional de Steren»

* mismo poéster 1782x1002
« alto reservado por aspect-ratio 16/9

MOVIL <768

358x201

Mévil 390 - 358x201

358x201
I 1
- play sigue en 44 px
transcripcion plegable
+ debajo

mismo (a 2x sobra: sin srcset hoy)

244 px (12 % del ancho)
igual

igual

REGLA

nunca el nombre del archivo ( master steren (2160p) , hoy) — G-32



CAMPO LiIMITE

Duracién sin dato: obtener con oEmbed duration

Texto quemado solo subtitulos

Transcripcion cubre lo que dice la voz; etiquetada como alternativa

Botén de la facade aria-label =«Reproducir video institucional de Steren» [D] de G-08/G-35

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA

REGLA

se muestra como texto en la facade

F-07

G-32 (excepcion 1.2.3/1.2.5 solo si el texto de la pagina dice lo mismo)

el texto visible puede ser solo el play + duracién

Play sobre el pdster: glifo 23:1 sobre cualquier fotograma (G-19); si el fotograma es claro bajo el centro, elegir otro fotograma, no oscurecer con velo (los velos son solo para texto, E-2)

Foco del botdn sobre foto: propuesta focus.ring-media de doble trazo (blanco + #006B9E ), ENM-01 (L-04)
Duracidn y titulo: texto HTML, fuera del pdster o en chip del sistema — nunca quemados

Sin péster (fallo de carga) se ve n900 de la caja: con F-30 se ve el péster + enlace, nunca negro

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR

Péster 1782x1002 (16:9) - fotograma real del video - SRGB - HOY JPG <150 KB (clase hero, DS §7 via F-29/F-52) - OBJETIVO AVIF/WebP con pipeline
Video Vimeo 871912462 ( badge=0&autopause=0&quality selector=1&progress bar=1); privacidad por dominio: 401 fuera de steren.com.mx
Duracién sin dato en las fuentes: oEmbed duration

Nombre video_institucional-poster 16x9.jpg (L-30 contipo video , ENM-11)

Dénde contenido CMS legales/nosotros.html:40 (editable), extraido por marca.phtml ; la facade es cambio de plantilla (DEV-11)

14 - ACCESSIBILITY

iframe title en espafioly descriptivo; facade con <button aria-label> y pdster real (G-32/G-35); hoy FAIL

Teclado (G-33): Enter en la facade — el foco pasa al reproductor y Tab recorre play/pausa/volumen/CC; el reproductor
no nace dentro del <button> (anidamiento invalido, mismo hallazgo que P05)

CC es-MX en Vimeo + transcripcion en la pagina; audiodescripcion si narra lo que el texto no dice (G-32)

Reduced-motion (F-32): el clic sigue reproduciendo (gesto explicito), pero la facade no anima (sin zoom del péster,
fundido <120 ms) y no hay preview en movimiento

Nunca autoplay sonoro (G-29)

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

Carga friade /nosotros : 0 peticiones a player.vimeo.com ;tras el clic: 1iframe con title (F-29)
Alto reservado por aspect-ratio 16/9 antes del iframe (F-04/F-55): CLS 0

El péster entra en el pliegue: clase hero <150 KB; hoy la LCP probable es el h1/entradilla (517) — medir si el pdster la
desplaza

Ante 401/403 del proveedor la caja no cambia de alto (F-30)

www.youtube-nocookie.com a frame-src del tema (DEV-18) aunque VO3 sea Vimeo: es la CSP de todo el video

DO

e Poster = fotograma real y nitido, <150 KB, con play 244 px y duracién
e |frame solo tras el clic; title en espafiol

e CC +transcripcion plegable etiquetada como alternativa

e Poster + «Ver en Vimeo» cuando el proveedor conteste 401

Fuentes: F-02, F-04, F-05, F-06, F-29...F-32, F-51, F-52, F-55 y §3 V03 - inventario 02 §S17, hueco 14 -
expediente 01 (L1774-1778, L4466-4467) - G-19, G-29, G-32, G-33, G-35 - L-04 (ENM-01), L-19 (DEV-

11

), L-29 (DEV-18), T-4 - E-12,D-13

DON'T

Iframe eager (estado actual)

Autoplay, preview animado o zoom del pdster

Caja negra o error del reproductor visible
title =nombre de archivo

Reutilizar el video en el home o en un hero



V04 Motion del sistema CCONSTRUIDO EN EL TEMA> Hero, tiles, paneles, esqueletos, luz, ES-13

Todo lo que se mueve en el tema, medido en cédigo: 26 piezas, todas

transform / opacity /color, todas con prefers-reduced-motion . Cualquier animacién que no
esté en este catalogo es una enmienda, no una excepcion. El interruptor global ( steren.css:17-
20, .0lms 'important ) solo alcanza CSS: WAAPI, rAF, scrollTo e IntersectionObserver llevan

guarda JS propia.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Que el movimiento informe (cambio de capa, progreso, confirmacién) y nunca decore: presupuesto
ES-13 (1.2 KB JS + <1 KB CSS para sus 4 piezas), cero librerias, CLS por motion = 0, y una
conducta declarada por pieza bajo reduced-motion.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

® Solo las 26 piezas del catélogo, con sus valores; una pieza nueva entra por enmienda §12.6 con fila en esta tabla * Para «dar vida» a una imagen: nada anima el arte (F-44/F-46) — la Unica animacién del hero es la entrada del panel
(propiedad, duracién, curva, disparo, conducta reduce, fuente) e Entradas por scroll, parallax, reveal en cascada (F-40): solo la onda ES-13d y el countUp ES-13c usan |0

* Cuatro conductas bajo reduced-motion (F-35), obligatorias en toda animacién nueva: se apaga lo decorativo - 120 ms  Sobre precio o stock, salvo fundido <180 ms (F-49)

en fundido lo que informa de un cambio de capa - estado final lo que entrega un dato - se conserva lo que informa

tiempo
4 - ANATOMY — PARTES
PARTE

1 - Hero: entrada del panel
de copy

2 - Hero: cambio de ldmina

3 - Tiles T01-T05 (caja)

4 - Tiles T01-T05 (foto)

5 - Drawer / panel —
entrada

6 - Drawer / panel — salida
7 - Velo (scrim)
8 - Modal

9 - Esqueleto de imagen
10 - Luz de progreso (3 px)
11 - Onda de encabezado
(ES-13d)

12 - Morph ATC (ES-13b)

13 - Onda-loader (ES-13a)

14 - countUp SterenCard
(ES-13c)

15 - Carrusel compartido

QUE ES Y COMO SE COMPORTA

opacity 0—1 + translateY 8—0 px - 240 ms - ease-out, fill backwards - disparo: des-ocultar [hidden] (cambio de ldmina)y
primer pintado

ninguna (swap [hidden] )- 0 ms - disparo: click / dot / swipe 248 px con dominancia 1.5:1

box-shadow e1—e€2, border n200—n300, translateY -2 px - 250 ms - ease - hover

scale 1.04—1.09 - 450 ms - cubic-bezier(.2,.7,.3,1) -hover

translateX 100—0 % (sheet: translateY) - 340 ms - cubic-bezier(.22,1,.36,1) (out-quint): is-in tras dos rAF

translateX 0—100 % - 200 ms ( SALIDA MS )- cubic-bezier(.32,0,.67,0) (in-cubic); [hidden] diferido - quitar is-in
opacity - 260 ms in / 200 ms out («un poco mds rapido que el panel») - mismas curvas - con el panel
scale .98—1 + opacity - 200 ms ' in-cubic - is-in

background-color transparente—n200, luego n200<bg-subtle - entra 160 ms tras 150 ms; pulso 1.4 s » desde 310 ms - linear /
ease-in-out - img[loading=lazy] sin is-ready

scaleX 0—1, degradado primary—logo-cyan - = recorrido ( animation-timeline: scroll(root block) );respaldoJS --st-
luz - linear - scroll

stroke-dashoffset 20.5—0 - 500 ms, retardo 100 ms - ease-out - |10 umbral .5 — st-onda-vis

check-onda scale .4—1 + opacity - 200 ms - ease-out - is-added
opacity .31 - 1.1 s« - ease-in-out- is-loading / .st-onda-loader

textContent - 600 ms - easeOutCubic (rAF) - input /10 umbral .5

scrollLeft - nativo ( smooth )-flechas scrollBy(clientWidth - 220) ; scroll-snap-type: x mandatory

® Con librerias de animacion (F-34)

REQUISITO

reduce: no existe ( @media (prefers-reduced-motion: no-preference) ) — home.css:56-
59 ;C6 L585

igual — home.js:30-66

reduce: transition: none ;sintranslate — home.css:178-181,246 ; catalogo.css:162-
165,299

reduce: se queda en 1.04 — home.css:196-197,262-266 ; catalogo.css:300,303-307

reduce: opacity 120 ms linear, sin desplazamiento — steren.css:764-776 ; steren.js:66-77

reduce: 120 ms opacity; temporizador 0 — steren.css:764 ; steren.js:53,79-82
reduce: 120 ms — steren.css:762-763,773
interruptor global — steren.css:781-787

reduce: entra en 1T ms tras 150 ms, sin pulso — steren.css:136-149

reduce: display: none +JSnoregistra— steren.css:566-577 ; steren.js:518-520

reduce: no existe ( no-preference ) — steren.css:157-162 ; steren.js:559-571

interruptor global (aparece sin pop) — steren.css:166-171
reduce: animation: none; opacity: 1 — steren.css:200-205

reduce: pinta el valor final; 10 no se registra — home. js:73-109

reduce: behavior: 'auto' — steren.js:537-555; cards.css:172-181



PARTE

16 - Visor PDP

17 - Tile de galeria PDP
18 - Galeria en tarjeta

19 - Aviso (toast)

20 - CTA pegajoso PDP
21 - Autocompletado

22- .st-circ (flechas,
volver arriba)

23 - Coreografia del carrito
(cap.25)

24 - Fuga de tachado /
«Ahorra» (cap.23)

25 - Fuegos patrios (D03)

26 - Documento

QUE ES Y COMO SE COMPORTA
scrollTo alslide - nativo ( smooth ) - flechas / teclado / tira
scale 1—1.03 - 200 ms - ease-out - hover
dots width/background - flechas opacity - 180 ms - 150 ms - ease - hover 120 ms sostenido / foco / 10 tactil

translate 12 px + opacity; reloj scaleX 1—0 - entrada/salida CSS; reloj 15 000 ms ( - -aviso-dur ), pausable - linear - mostrar

translateY 105—0 % + visibility - 200 ms - ease - scroll (buybox fuera de vista)
opacity + translateY -5—0 px - 150 ms - out-quint - abrir

color / box-shadow; :active scale .94 - hover / active

is-added — encoge — entra con lavado cian - =180 / 550 / 900 ms (=1 s) - afiadir

max-height + opacity + margin -6 px + visibility (retardo .22 s) - cambio de precio

translate/scale .4—1—.25 + opacity - 900-1400 ms por particula; rafagas a 0 / 320 / 660 ms (+<90 ms); total <2.2 s; 62 particulas
de9px- cubic-bezier(.15,.75,.35,1) ,fill forwards - DOMContentLoaded en checkout onepage success ,una sola
vez

scroll-behavior: smooth - nativo - anclas

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT

todos sin raster: CSS/JS del tema - -

7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

RENDER EN PANTALLA RATIO

ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

El motion no cambia por breakpoint; cambian los disparadores: flechas del carrusel solo 21024,
swipe del hero en téctil, CTA pegajoso del PDP por scroll.

ELEMENTO
Hero: cambio de ldmina
Carrusel

Pieza1yLCP

DESKTOP 21024 TABLET 768-1023 MOVIL <768

click / dots / flechas igual
flechas .st-circ 44 px+ scrollBy smooth

scroll + snap (sin flechas) scroll + snap

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LiMITE
Micro / hover <250 ms
Entrada de <340 ms

capa

REQUISITO

reduce: auto — pdp.js:397

reduce: transition: none — pdp.css:57-59,151-154

reduce: transition: none — cards.css:54,68,78-79

reduce: sin transform, opacity 150 ms; reloj: T-2 (se agota por el interruptor global — verificar con
captura, DEV-19) — steren.css:280-302

interruptor global — cards.css:270

reduce: animation: none — steren.css:620-622

reduce: transition: none — steren.css:340-342

todo apagado — EXP L2423-2427 (no leido en cédigo)

interruptor global — EXP L2219-2223 (no leido en cédigo; WARNING F-33 por max-height )

JS: matchMedia — return antes de crear el lienzo; CSS .pt-fuegos { display: none } ;
también oculto en @media print — patrio-fuegos.js arranca() ; patrio.css:175-204

reduce: auto — steren.css:15-18

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

swipe 248 px, dominancia 1.5:1 ( touch-action: pan-y )

6 archivos: steren.css/js, home.css/js, catalogo.css, cards.css, pdp.css/js, patrio.css + patrio-fuegos.js

[H] la LCP <768 es el panel navy que entra con opacity 0—1: si desplaza la LCP 250 ms, exceptuar la primera pintura (F-49, T-11)

REGLA

F-38 (clases derivadas de las 26 piezas, ninguin valor nuevo); WARNING +25 % -
FAIL >2x o bucle decorativo

drawer, panel, sheet



CAMPO
Salida
Zoom de foto

Dibujo de
firma

Contador
Celebracion

Bucles
infinitos

Curvas

LiMITE
<200 msy siempre < entrada
<450 ms; hover zoom <1.09

<500 ms

<600 ms
<2.2 s,unavez, solo en success , <62 particulas, bajo el contenido

solo loader (1.1 s) y esqueleto (1.4 s), solo mientras dura la espera

REGLA
drawer, modal
tiles

onda ES-13d

countUp
fuegos (F-42); solo tema de temporada

F-38; periodo 20.34 s — <3 destellos/s (G-28)

ease-out micro- cubic-bezier(.22,1,.36,1) entrar- cubic-bezier(.32,0,.67,0) salir- cubic-bezier(.2,.7,.3,1) foto- cubic- F-39: prohibido overshoot, elastic y bounce

bezier(.15,.75,.35,1) particulas- linear progreso;y1/y2 €[0,1]

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA

¢ Destellos: ninguna pieza cambia de luminancia >3 veces por segundo (G-28): esqueleto 0.7 Hz v, lavado cian <1 v, fuegos 3 rafagas / 2 s = 1.5/s v (G-27)

¢ Nada que se mueva solo >5 s sin pausa/ocultar visible y por teclado (G-25); exentos: esqueleto, luz (la mueve el scroll), countUp <2 s, delta «+$139» 4 s, fuegos 2 s

* Elreloj del aviso (pieza 19) informa tiempo: se conserva bajo reduce — pero hoy el interruptor global lo agota en el primer fotograma (T-2): verificar con capturaa 0/ 5/ 10 s (Q-28, DEV-19)

13 - ASSET SPECIFICATIONS

14 - ACCESSIBILITY

PROPIEDAD

Tokens de motion

[H]
Presupuesto
Librerias

Interruptor global

VALOR

el DS no tiene ninguno (grep dur|ease|motion — 0): propuesta F-39 de tokenizar sin cambiar un valor: --st-ease-out - --st-ease-in - --st-ease-foto y --st-dur-1..6 =120/200/240/340/450 /600 ms (enmienda §12.6,

T8)

ES-13:<1.2 KB JS + <1 KB CSS para sus 4 piezas (onda-loader, morph ATC, countUp, onda-draw); el resto del motion no tiene cifra — medir gzip -c archivo | wc -c porbloquey publicar la tabla en esta ficha (F-34; WARNING sin tabla)

0(grep -c "import\|require(" *.js =0)

steren.css:17-20 : animation-duration / transition-duration: .0lms !important a * — excepcion declarada E-5/ X-14, Unicay comentada

Politica F-35 por pieza (las cuatro conductas) — registro completo en la anatomia; G-26: emular reduce y grabar10s .
de home/PLP/PDP/éxito: nada se mueve salvo video iniciado por el usuario

Guarda JS propia matchMedia(' (prefers-reduced-motion: reduce)') entodo lo que no sea CSS: WAAPI, rAF, .
scrollTo/scrollBy smooth, 10 que dispara motion (F-36); el interruptor CSS no alcanza a Element.animate()

Animaciones g

uiadas por scroll: display: none bajo reduce, nunca dejadas al interruptor (se agotan en el primer .

pixel y mienten, F-37) .

Foco y teclado

no dependen de ninguna animacion: los estados finales existen sin transicion

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

Solo transform, opacity y color (background/border/stroke): nunca width/height/top/left/margin/max-height
ni filter/backdrop-filter animados (F-33); DevTools — Layout Shift Regions durante la animacién

CLS por motion = 0: todo fuera de flujo o composited ( fixed + scaleX: CLS imposible, steren.css:557 );
PerformanceObserver('layout-shift') sin entradas durante hover/paneles/scroll (F-50)

will-change solo en los 62 nodos de los fuegos durante <2.2 s: es el techo de particulas del sistema (F-42)

Verificacion con captura (antes / durante / después) o revision humana: setTimeout /rAF sobre el display :99 dan
resultados FALSOS (F-41, EXP L2246-2252)

Hero: grep -c setInterval home.js =0 (vigilado por home-smoke.php:58 ); .hero-slide img sin transition



DO

e Una fila del catdlogo por animacion: propiedad, duracion, curva, disparo, conducta reduce, fuente
e Curvas del catélogo, duraciones dentro de su clase

e Guarda JS en todo lo que no sea CSS

e Evidencia visual en cada verificacion

Fuentes: F §2.6 (catalogo, medido 2026-09-10) y F-33...F-42, F-46, F-49, F-50 - expediente 01 §2.31
(L2246-2252,1.1728) - inventario 02 §0.2, §0.3, §522 - G-25..G-28 - ES-13, DS §5 L408, C6 L585 - L-
29 (DEV-19), T-2, -7, T-8, 11 - E-5/ X-14, E-12

DON'T

Parallax

Ken Burns / zoom lento de foto

Autoplay de ldaminas

Entradas por scroll (salvo ES-13d)

Hover zoom >1.09

Animacién sobre precio o stock (salvo fundido <180 ms)
Marquee / ticker

Fondos o degradados animados

Blur animado

Transiciones sobre el elemento LCP ([H] medir en <768)
Overshoot, elastic, bounce

Bucles decorativos



V05 Video hero / motion banner ((NO AUTORIZADO POR EL CATALOGO CERRADO ) —

No autorizado. Ninguin <video> , GIF animado, APNG, Lottie, canvas o iframe en H01-HO05, BO1-
B06, T01-T08, M01-MO5: el catdlogo de C6 es cerrado («no hay slot #47») y el DS pide laminas
«estaticas o de rotacién manual»; T2 rechaza el autoplay como espectacularidad. Un
cinemagraph o motion banner es video aunque sea mudo, corto o en bucle (F-44).

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Cerrar por escrito el hueco H-08 (ni autorizado ni prohibido) y dejar una sola puerta: las 11
condiciones de F-45, todas a la vez, como enmienda §12.6.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
* Nunca, hoy. Solo por enmienda §12.6 que cumpla 11/11 condiciones (cualquier FAIL = sigue no autorizado) e Como «hero con vida», cinemagraph, Ken Burns o crossfade sobre el arte (F-44/F-46)

® Como GIF animado subido a cualquier slot de imagen: los uploaders aceptan gif — F-08 exige exactamente 1
fotograma (puerta trasera cerrada, T-12)

® Bajo 768 0 con Save-Data, aunque existiera la enmienda

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA REQUISITO

(1) Sin audio 0 streams de audio en el archivo (no solo muted ) ffprobe — 0 audio streams
(2) Bucle <6s ffprobe duration

(3) Peso <400 KB (H.264/AV1), 1440x360 méx we -c

(4) Péster = primer fotograma exacto diff <2 % de pixeles

(5) Pausa control visible 244 px, persistente inspeccion + teclado

(6) Reduced-motion solo péster; sin peticion del video emulaciéon reduce + Network
(7) LCP sigue siendo el péster <img> <150 KB; el <video> seinsertatras load ,con preload="none" Lighthouse LCP

(8) CLS 0: misma caja clamp(240px, 28vw, 360px) Layout Instability

(9) Sin texto F-07;y sin producto que dependa del movimiento para entenderse muestreo de fotogramas

(10) Alcance solo ldmina 1, una por pagina, nunca <768 ni con Save-Data emulacién Save-Data a 390
(11) Enmienda simultdnea a C6, DS §7 y T2, con este documento como célculo 8§12.6

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS
- sin anatomia hasta que exista la enmienda - no se produce F-43 /L-17
7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS 8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL
ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023 MOVIL <768

Video en hero/tiles/bandas 0 0 0 (ni con enmienda)



11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LIMITE

Ruta de enmienda C6 + DS §7 + T2 + §12.6, con F-45 como célculo

GIF / APNG en cualquier slot 1 fotograma exacto

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA

13 - ASSET SPECIFICATIONS
PROPIEDAD VALOR

- no se produce; el pdster hipotético heredaria A01 (2880%x720) y sus reglas
14 - ACCESSIBILITY

e (G-24 (carrusel sin autoplay), G-29 (nunca autoplay sonoro; V05 no autorizado)

¢ Sialgun dia existiera: pausa 244 px persistente y solo pdster bajo reduce (condiciones 5y 6)

REGLA
11 condiciones, sin excepcion

F-08: PIL Image.n_frames =1;FAIL>1

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

document.querySelectorAll('.hero video, .hero canvas, .hero iframe, [class*=tile] video').length =0

(F-43)

@keyframes / transition quetoquen .hero-slide img =0 (F-44)

DO
e Hero estético con el panel navy (pieza 1 del catdlogo V04 como Unica animacion)

e Pasar F-08 (1 fotograma) a todo raster subido

Fuentes: F-08, F-43..F-45, F-46 y §3 V05 - C6 L581, L585 - DS §7 L449 - T2 (‘01-esencia’ §10) - G-
24, G-29 - L-17 - H-08 (cap.01) - inventario 02 §3 (uploaders aceptan gif)

DON'T
e Video, GIF animado, APNG, Lottie o canvas en cualquier slot de campafa o tile
e Zoom, pan, fundido o Ken Burns sobre el arte

e Argumentar «es mudo y corto» — sigue siendo video



D01 Onda — firma gréflca ((CONSTRUIDO EN EL TEMA ) 5 usos cerrados

El simbolo de 3 franjas quebradas del logo, extraido como asset del sprite ( icon-st-onda ,
currentColor en logo-cyan , ~400 bytes). Lista cerrada de 5 usos (DS §6 es el tinico registro
del sistema): firma, no wallpaper.

1

- PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Dar cardcter Steren con un solo gesto repetido en pocos sitios; cualquier uso nuevo es enmienda

a

2.

I DS, y como textura, vifieta o0 marca de agua deja de ser firma (E-10).

USE CASES — CUANDO USARLO

* (a) Subrayado de titulos de seccion en home/landings: 3 trazos de 24x8 px en logo-cyan bajo el h2 ( .st-heading-

onda : «Miralo en video», «;No sabes cudl necesitas?»)

(b) Check de confirmacién del morph del botén ATC

¢ (c) Loader del sistema (sustituye a cualquier spinner genérico): disponibilidad PDP, form de pregunta, revalidacién

SterenCard, total del carrito, procesando pago
(d) Arte de la tarjeta SterenCard (H03/H05)
(e) Badge «Disefiado y fabricado por Steren» del PDP

3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

¢ Sello de respuesta oficial del Q&A (su check vaen primary )

e Texturas repetidas de fondo, vifietas de listas, marcas de agua (DS §6, E-10)

* Dentro del arte de campafia o de cualquier raster: el ornamento no viaja en la imagen

e Vestida de temporada fuera del child theme (D-11)

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA

Asset icon-st-onda del sprite global: 3 franjas quebradas, currentColor en logo-cyan ,~400 bytes

(a) Subrayado 24x8 px bajo el h2; se dibuja al entrar al viewport (pieza 11: stroke-dashoffset 20.5—0, 500 ms, retardo 100 ms, 10 umbral .5)

(b) Check ATC morph del botén (pieza 12): check-onda scale .4—1 + opacity, 200 ms ease-out

(c) Loader .st-onda-loader (pieza 13): opacity .3<>1,1.1s =

(d) SterenCard arte de la tarjeta dibujada (CSS/SVG), sin raster

(e) Badge fabricante PDP «Disefiado y fabricado por Steren»

Temporada onda tricolor por mascara CSS 26x8 ( patrio.css:117-128 ): «se viste el simbolo que YA existe»

ph-slot fuera de produccion el espacio reservado pinta la onda a 28 px con etiqueta; en produccion el slot es mudo, sin onda

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO

todos 24x8 px (subrayado) - al tamaiio del control (check, loader) - 28 px ( ph-slot , solo fuera de produccion) 3:1(24x8)
7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

9

- CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

ELEMENTO DESKTOP 21024
Subrayado (a) 24x8 bajo el h2
Loader (c) en el control

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

TABLET 768-1023
igual

igual

REQUISITO

SVG del sistema, nunca raster

reduce: no anima ( no-preference )

reduce: aparece sin pop

reduce: animation: none; opacity: 1

HO03 / HO5

solo ese sello

solo child theme (D03, E-6)

no es un uso publico

ASSET A ENTREGAR (2x)

SVG icon-st-onda ~400 bytes

NOTAS

currentColor en logo-cyan

MOVIL <768
igual

igual



11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA

® logo-cyan sobre blanco es gréfico decorativo-redundante (E-11 / DS §1c): nunca porta informacion, por eso no se le exige 3:1
* Sobre navy (SterenCard) la onda va en cian 5.49:1 como acento

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR

SVG icon-st-onda en el sprite global (A15), 3 franjas quebradas, ~400 bytes
Patrio mdscara 26x8 tricolor sobre el mismo simbolo ( patrio.css:117-128)
Raster ninguno: la onda no se exporta a JPG/PNG

14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

® aria-hidden enlos 5 usos; el titulo, el botdn o el sello portan el texto (G §3 DO1: PASS) e ~400 bytes dentro del sprite above-the-fold (<8 KB, DS §6 L422); O raster
¢ Dibujo al entrar al viewport solo con no-preference (pieza 11); loader estético bajo reduce (pieza 13) ¢ Onda-draw y onda-loader caben en el presupuesto ES-13 (<1.2 KB JS + <1 KB CSS para las 4 micro-interacciones)
DO DON'T

e Los 5 usos, siempre como SVG del sistema e Onda como textura, patrén de fondo, vifieta de lista o marca de agua

e Vestirla (patrio) en vez de dibujar otra e Onda dentro del arte de campafia o del packshot

e Subrayado bajo h2 de seccidn, no bajo cualquier titulo * Rings, olas o sellos «inspirados» en la onda
e Un sexto uso sin enmienda al DS

Fuentes: DS §6 L428-436 (registro Unico de usos) - E-10, E-11 (cap.01) - ES-1, ES-13 - expediente

01 §2.30, §0.1 del inventario 02 - F §2.6 piezas 11-13 - D-11/ X-7 / E-6 - G §3 (D01)



D02 Superficies y fondos Todo el sitio

Lista cerrada de fondos: bg (el hueco de la foto es el mismo blanco del render), bg-subtle
(bandas), cyan-tint (<2 bandas por pagina, nunca PDP/checkout; micro-superficie solo badge-
60min y chip de tienda) y navy (territorios). Sin fondos fotograficos de seccién. Y un registro
cerrado de 10 overlays/degradados con funcién y superficie: fuera del registro = FAIL (L-28).

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Que la foto sea protagonista sobre superficies planas del sistemay que cada degradado que

sobrevive haga trabajo (legibilidad - luz - progreso - profundidad - control): «cuida el uso de
gradientes, son muy tipicos de IA» (Tona, E-18/D-14).

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

® bg : alrededor de toda media de producto (tiles, tarjetas, galeria, monedas) ¢ Fondo fotogréfico de seccién u onda/patrén como textura ( background-image: url() fuerade <img> =0, D-24)

® Dbg-subtle : bandasy estados (404 departamentos, ph-slot, img.is-fail) ¢ Degradado liso como fondo del arte: rampa monétona sobre >30 % del ancho = decorativo (D-25, L-28)

® cyan-tint :<2 bandas por pagina (Aprende 2/2; ayuda del 404), nunca PDP/checkout; micro-superficies solo badge- e Mesh / aurora / «trust gradients», glass decorativo (blur sin texto), neumorfismo, sombras fuera de e1-e3, radios >12 en
60min y chip de tienda imagen, vifietas «cine» >5 %

* navy : footer, SterenCard, panel del hero, B02, BO3, H04 (territorios); producto sobre navy siempre en moneda blanca * Un overlay nuevo, o uno de los 10 con otra receta, sin enmienda §12.6 (D-23)

con aro (D-26/E-17)

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA REQUISITO
navy 92 % + backdrop-filter: blur(10px) +e2 - legibilidad - panel <400 [E] registrado - sube a 96 % (DEV-01, L-01: 4.93:1 con arte blanco); solo con texto encima (E-2)
1 Velo navy del hero i
2 Ve|0 blanco del cinti"o bg 96—92—0 + blur 10 + mdscara 46 % - legibilidad - 72-104 px de alto [E] registrado - excepcion E-2 (scrim funcional, receta Unica); DEV-05 padding-top 250 % para escenas (L-05)
+ mascara
H~ : radial navy 5% ( 118% 88% at 50% 32% , transparente 0-56 %) - profundidad - [E] home.css:192-194 - la Unica vifieta (D-27): nunca en hero, galeria ni tarjetas
3 Vineta de tile T
4 Radial dul luz a 88 % 0 % sobre navy - luz - 1380x250 [E] cap.28 (5.49 conservado bajo el kicker) - un radial de luz exige lado mayor 2600 px y AL* <12 (D §2e)
.sc-module
3 px primary—cyan, animation-timeline: scroll() - progreso-anchode [E] cap.19 - bajoreduce display: none (F-37)
5 Luz de progreso i
6 Chip de ﬂechas bg 92 % +n300 - control - 44 px [E]
7 Chip de dOtS n900 30 % - control - ~132x44 [E] - 1.86-2.03:1 sobre arte claro — 60 % (DEV-02, L-02: 4.12:1) + franja del arte x 1300-1580 - y 630-720 con L* <60
8 velo «+N» / Contador navy 70 % (tile) - 82 % (pastilla) - control / legibilidad [E] - 5.43:1 sobre foto blanca - 12.1:1 (EXP L1547-1548)

P04



PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA

9 Friso del retrato H04 rgba(0,47,87,.92)-0 sin blur ni mascara - legibilidad - 420x~120

10 Tinte del tile tipO T06 linear-gradient(158deg, cyan-tint, bg-subtle 72%) - sin funcién

registrada, tercer uso del tinte - 232x208

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT
VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS

todos superficies por token; overlays segun la tabla - sin asset (0 bytes)

7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

REQUISITO

[E] en codigo sin receta del sistema — registrado como variante del velo (E-8, ENM-07, L-26): navy 92—0, solo H04, solo
retrato de estudio; medir el pie a la altura del texto (zona 275 % del degradado)

[E] catalogo.css:272-273 — aplanara bg-subtle (DEV-16,L-26) o enmendar DS §1c

cero hex fuerade tokens.css (E-16); color-mix() sustituyd los ocho rgba() sueltos de home.css (EXP L3044, L13098)

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023 MOVIL <768
cyan-tint <2 bandas por pagina <2 <2
Velo del cintillo (#2) 72-104 px, solo donde hay foto igual el tile sm <1024 vuelve a cuerpo opaco (sin velo)
Chip de dots (#7) n900 30 — 60 % sobre el arte igual dentro del bloque navy: sin scrim
Velo del hero (#1) sobre la foto, 92 — 96 % igual bloque navy opaco (no hay foto debajo)

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY
12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
e Sobre cyan-tint :n900 13.59:1 - sobre navy puro: blanco 13.60, cian 5.49 (G Anexo A)

¢ Velo navy 92 % con arte blanco debajo: el cian cae a 4.35-4.40 — velo 96 % (4.93) y arte medio tono L* 40-60 bajo el panel (L-01)

e Chip de dots n900 30 % sobre arte claro: 1.86-2.03 (FAIL 1.4.11) — 60 % = 4.12:1 (L-02)
e Cintillo 92-96 %: 210:1 (EXP L2826-2828); n900 212.5 - n700 7.8 incluso sobre foto negra
* Velo «+N» navy 70 %: 5.43 sobre foto blanca; contador navy 82 %: 12.1:1

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR

Tokens bg - bg-subtle - cyan-tint - navy (+ n900 en scrims de control) de tokens.css
Overlays las 10 recetas de la tabla con color-mix() ; backdrop-filter soloen #1y #2 (excepcion E-2)
Fondos fotograficos ninguno; las escenas viven en <img> de T03/T04 (A04), no en background-image

14 - ACCESSIBILITY
® Un velo existe solo con texto encima (E-2): sin texto es decoracion — FAIL
¢ El contraste se mide sobre el pixel del compuesto, no sobre el token (G Anexo A)

® Foco sobre superficies navy: .on-navy / focus.ring-inverse (DEV-04); sobre foto: propuesta focus.ring-media
(ENM-01)

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
® backdrop-filter nunca se anima (F-33): los velos son estaticos
e Las superficies pesan 0 bytes: cero background-image raster

* Un solo radial fuera de tiles ( .sc-module ); la vifieta solo en .dt-media / .mt-media ( grep radial-gradient =0en
el resto, D-27)



DO

e Un fondo del sistema por seccién

e Velo solo con texto encima y con la receta Unica

e Aplanar T06 (DEV-16), velo del hero a 96 % (DEV-01), dots a 60 % (DEV-02)

Fuentes: D §2e (D-23..D-27) y §3 D02 - L-01, L-02, L-05, L-26, L-28 (E-2, E-8, ENM-07, DEV-
01/02/05/16) - E-16, E-17, E-18, D-14 (cap.01) - expediente 01 §2.32 - G Anexo A - DS §1c, §6, §10 -
F-33,F-37

DON'T

e Fondo fotografico o patrén de seccion

e Degradado liso como fondo del arte

e Mesh, aurora, glass decorativo, neumorfismo
e Overlay nuevo o receta desviada

e cyan-tint en PDP/checkout o en una tercera banda



D03 Tema de temporada (CONSTRUIDO EN ELTEMA) Child theme steren2026-patrio (apagado)

Child theme Industrias/steren2026-patrio (6 archivos, 22 KB, sin raster): cinta tricolor, papel
picado, onda tricolor, sombrero en el ATC y fuegos en la confirmacién. Capa encendida/apagada
por admin; hoy apagada («espera su temporada»). Es el tnico lugar del sistema donde vive el
ornamento folclérico (E-6 / D-11): el arte de campaiia no lo hereda.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE
Vestir el chrome en temporada sin tocar un solo slot de imagen ni los colores seménticos: la fiesta
es una capa CSS/JS sobre el tema padre, no arte.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
* Solo en temporada (Fiestas Patrias), encendido desde Disefio — Configuracién o Programacion * En el arte de campaiia, imagenes de categoria o packshots (D-11 / X-7): «prohibido papel picado» sigue vigente fuera
¢ Sobre el chrome: header (cinta + papel picado), onda de titulos, botones con #i-cart , pagina de éxito (fuegos) del child theme

e Sobre el naranja de compra/pago, el azul de marca ni las superficies de estado

* Fuegos fuera de checkout onepage_success , en bucle, o sobre cifras (F-42)

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA REQUISITO

Cintatricolor  #site-header::before , 4 px; pseudo-elemento absoluto («un bloque de 4 px empujaria la pagina») patrio.css:53-100

Papel picado  #site-header::after , SVG data-URI 144x26 repeat-x (108x18 en <768), top: 100% (no ocupa alto); 3 banderitas con calado y cordel; hueco ocupay 120—146 a 1440; miga a'y 146 (1440) / 128 (390)
pagado por #site-header { margin-bottom: 26px } (18 px bajo 768)

Onda tricolor  madscara CSS 26x8 sobre la onda del sistema (los 3 trazos viven en un shadow tree) patrio.css:117-128 - DO1 vestida, no un asset nuevo

Sombrero en  mdscara 18 px en botones con #i-cart , hereda currentColor patrio.css:149-158 - solo esos botones

ATC

Fuegos WAAPI ( Element.animate ), 62 particulas de 9 px, 3 rafagas a 0 / 320 / 660 ms (+<90 ms), 900-1400 ms por particula, cubic- reduce: matchMedia — return antesdecrearellienzoy .pt-fuegos { display:
bezier(.15,.75,.35,1) ,fill forwards ,total £2.2s,una solavez en checkout onepage success ;lienzo z-index: 0, pointer-events: none, none } ;ocultoen @media print ( patrio-fuegos.js arranca(),
aria-hidden , se borra solo patrio.css:175-212)

Encendido clase st-patrio en <body> + css/patrio.css (default.xml ); checkout onepage success.xml carga patrio-fuegos.js ;suite patrio-  admin-apagado hoy (es el tema activo en local)
smoke 27

Lo que no naranja de compra/pago, azul de marca, superficies de estado, ningun slot de imagen del padre E-8 - D-11

toca

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS
2768 cinta 4 px - papel picado 144x26 - onda 26x8 - sombrero 18 px - fuegos 62 x 9 px - SVG data-URI / CSS / WAAPI — sin raster margin-bottom: 26px en el header
<768 papel picado 108x18 - margen 18 px = mismo miga a'y 128 (390)

7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS 8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS



10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023
Papel picado 14426 - margen 26 144x26 - margen 26
Cinta 4 px 4 px

Fuegos 62 particulas 2.2 s, una vez igual

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LiMITE
Encendido admin: Disefio — Configuracién / Programacion
Fuegos <2.2 s - 3rafagas - <62 particulas - una vez - solo success

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
e Cintay papel picado no portan informacion (G): decorativos

MOVIL <768
108x18 - margen 18
4 px

igual: el lienzo se desborda a los lados para estallar sobre blanco

REGLA
capa, no arte

F-42 / G-27

¢ Fuegos siempre sobre blanco: detras de la tarjeta navy eran invisibles — «el lienzo se desborda a los lados y los estallidos se plantan donde sélo hay blanco» (EXP L4025-4028)

® El sombrero hereda currentColor : no altera el contraste del texto del botén

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR

Child theme Industrias/steren2026-patrio hijode Industrias/steren2026 : patrio.css, patrio-fuegos.js, default.xml, checkout onepage success.xml
Papel picado SVG en linea (data-URI) de 3 banderitas, repeat-x — no esimagen subida

Raster ninguno: «no toca ningun slot de imagen del padre»

14 - ACCESSIBILITY
¢ Pseudo-elementos fuera del érbol; fuegos aria-hidden, pointer-events: none , bajo el contenido ( z-index: 0)

e (-27:<2 s, una sola vez, sin botdn de parar (<5 s); 3 rafagas / 2 s = 1.5 destellos/s < 3 y drea muy por debajo del 25 %
del viewport (2.3.1)

¢ Reduced-motion por la via correcta: guarda JS ( matchMedia ) + CSS display: none — elinterruptor global no alcanza
a WAAPI (F-36)

* El header crece 26 px (G-41): la miga sigue visible (y 146 / 128)

15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

e 22 KB en total; 0 raster; will-change: transform, opacity en 62 nodos durante <2.2 s = techo de particulas del
sistema (F-42)

e Cintay papel picado son pseudo-elementos absolutos: no empujan la pagina; el hueco lo paga el margen del header

e Trampa: position: relative en el header mata el sticky (EXP L4012-4015)

DO
e Encender solo en temporada, desde el admin
e Vestir lo que ya existe (onda, ATC) en vez de afiadir piezas

e Fuegos solo en la confirmacion, sobre blanco, una vez

Fuentes: inventario 02 §522 - expediente 01 §2.23 (L3857-3880, L3954-3976, L4012-4028, L4216-
4233) - F §2.6 pieza 25, F-36, F-42 - G-27, G-41 - E-6, D-11, X-7 (cap.01)

DON'T

e Papel picado, cintas o fuegos en el arte de campafa o en el chrome base
e Tocar naranja buy , azul de marca o estados

* Raster de temporada (banderas JPG, GIF animados: F-08)

e Fuegos en otra pagina o en bucle



D04 Glifos del set pl'OpiO como imagen (CONSTRUIDO ENELTEMA )  T06, PDP, mega-mend, 404/503

El icono como imagen: sprite SVG global monolinea 24-grid, trazo 1.75, 65+ simbolos, un glifo
por concepto; sprites locales cuando una landing necesita los suyos (Tech Services: 13 glifos 48-
grid, trazo 2.4). Donde no hay foto, el glifo es la cara honesta (T06 mtile--tipo / dtile--
sinfoto ), nunca un hueco ni una ilustracién.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Que la iconografia sea sistema (una reticula, un trazo, un mapa glifo—texto en la plantilla) y no
arte: el glifo es decorativo-redundante, el texto porta el significado.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

e Chrome: drawer y mega-menu (13/13 departamentos a 24 px en primary ), tabs méviles del PDP ( i-info - i-list - .
i-chat - i-book -

wash )

Tile tipo (T06) cuando la categoria no tiene landing_image : 40 px (landing) / 48 px (héroe del home) en primary / e Como ilustraciéon de campana o «Al-hero-illustration»: la ilustracion es solo SVG monolinea del sistema (X-9)
primary-text

¢ Duplicando un concepto con dos glifos ( i-shield ya existia: no se duplica)

i-star ), contador de galeria i-grid, #i-check del sello, camién de envio

Como raster: Tech Services pasé de 14 PNG a texto + tecnico.webp + 13 glifos

* Con texto dentro del SVG (404/503: sin una sola letra)

Paginas: 404 (13 tarjetas de departamento), Nosotros (4 discos de valores), Tech Services (sprite local con --ts-

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE
Sprite global

Sprites locales

Tile tipo

PDP
Mega-menu /
drawer

404

Nosotros

QUE ES Y COMO SE COMPORTA

REQUISITO
SVG monolinea 24-grid, trazo 1.75; 51 — 64 — 65 simbolos (+5 de la filosofia); glifos a 24 px en primary ; above-the-fold <8 KB (Ul de chrome, onda y specs frecuentes) un glifo por concepto, nunca repetido
Tech Services: 13 glifos 48-grid, trazo 2.4 + #ts-lockup (lockup vectorizado con potrace, currentColor ), fill="var(--ts-wash)" (lavado bajo el trazo); «<son de esta landing y el servicio.phtml - EXP L1973-1975

sprite global lo paga toda la tienda»
T06: mtile--tipo (landing)/ dtile--sinfoto (home): glifo 40 / 48 px sobre tinte (a aplanar, DEV-16) o cuerpo opaco

tabs mdviles por glifo; contador de galeria i-grid en pastilla navy .82 (12.1:1); #i-box / #i-check en el rétulo de volumen

13/13 departamentos a 24 px en primary #0093D0

13 tarjetas con glifo primary («manda el DS» sobre el rulebook de «acento en 2 usos», EXP L1415-1417)

mision/visién/valores: 4 discos con glifos 24-grid 1.75 (5 simbolos nuevos al sprite)

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT
Chrome
Tile tipo

Tech Services

- SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x)
24 px 1:1 sprite global 24-grid

40 px (landing) - 48 px (héroe home) 11 sprite global

48-grid, trazo 2.4 1:1 sprite local de la plantilla

- CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

fallback automatico, no decision de disefio

el mapa glifo«<stexto vive en la PLANTILLA (EXP
L1906)

chrome

D05

MO05

NOTAS
trazo 1.75
primary sobretinte- primary-text sobre blanco

--ts-wash

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL



10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023 MOVIL <768
Glifo del tile tipo 40 / 48 px 40 px 40 px
Tabs del PDP texto texto glifo + etiqueta accesible

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LIMITE REGLA
Mapa glifo—texto en la plantilla, no en el contenido EXP L1906-1908
Concepto un glifo, nunca duplicado EXP L1558-1560, L1898-1900

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
® primary sobre blanco 3.45:1y sobre tinte 3.13:1: valido porque es decorativo-redundante — el texto porta la informacién (G §3 T06)

* Sobre navy (Nosotros) glifos con tokens on-navy

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR
Sprite global SVG 24-grid, trazo 1.75, 65+ simbolos; above-the-fold <8 KB (DS §6 L422)
Sprite local Tech Services: 13 glifos 48-grid + #ts-lockup
Raster 0
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
® aria-hidden en todo glifo decorativo; el nombre viaja en el texto adyacente (G §3 D04: PASS) e Sprite above-the-fold <8 KB; los sprites locales los paga solo su landing
¢ Tabs méviles por glifo: etiqueta accesible obligatoria (el glifo no es el nombre) e 0 KB deimagen en el tile tipo
DO DON'T
e Un glifo por concepto, en la reticula y el trazo del sprite e PNG/JPG de iconos
e Sprite local cuando una landing necesita glifos propios e |lustraciones «de IA» o glifos de otra reticula/trazo
e Cargar la foto de categoria cuanto antes: el glifo es fallback (manual §7) e Glifo como decoracién permanente donde deberia haber foto

e Duplicar simbolos

Fuentes: expediente 01 §2.26, §3 (18), L1415-1417, L1558-1560, L1898-1908, L1973-1975, L2003-
2005 - inventario 02 §516, §S17, §S18 - DS §6 L422 - G §3 (D04, T06) - X-9 (cap.01) - ficha T06 - L-
26 (DEV-16)



D05 Estados: 404 - 503 - vacios (CONSTRUIDO ENELTEMA ) Péginas de estado

404, 503/mantenimiento y los vacios del sistema: ilustracion SVG en linea, monolinea 24-grid,
sobre tokens y sin una sola letra («una clavija y un contacto que no se alcanzan»; en 503 «el
mismo contacto de pared con la placa ladeada y un desarmador puesto»), voz V4 (humor solo en
bajo riesgo). Los slots sin arte son mudos: nunca «préximamente», nunca esqueleto (E-19).

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Que un error o un hueco se lean como parte del sistema (tokens, glifos, voz) y ofrezcan salida real
(«sélo se ofrece lo que sigue de pie»), sin un raster con el texto quemado (el antes:

404 _page V2.jpg , 1004x480).

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO
® 404: cms_noroute_index.xml ( NOINDEX,NOFOLLOW, <title>Pagina no encontrada ), 3 bandas: disculpa (blanca) — * Raster con texto (el antes)

13 departamentos con glifos (bg-subtle) — ayuda (cyan-tint); buscador 56 px .

® 503 /404 duro / nocache / report: skin pub/errors/steren/ ( design.xml — <skin>steren</skin>); .
MantenimientoConCara fuerza 503.php también en developer; Retry-After: 600

® Recursos de pub/static/ en el skin 503 («sale desnuda)

e Vacio de slot: ph-slot--mudo en produccion (aria-hidden , sin texto); ph-slot con onda 28 px + etiqueta solo
fuera de produccion

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE

404 - ilustracién
404 - tamafio
404 - bandas

503 - skin

503 - ilustracion

Voz

Vacios (slots sin
arte)

Imagen fallida

QUE ES Y COMO SE COMPORTA
SVG enlinea viewBox="0 0 340 190", fill="none" ,trazos entokens ( --st-color-navy, n300, cyan-tint ), monolinea 24-grid como el sprite, sin letras, aria-hidden
max-width 460px (21024: 2.2 columna de minmax(0,620px) minmax(0,1fr) , gap 64 — 460x257) - 320 px (768-1023) - 248 pxy order: -1 (<768)

disculpa (blanca) — 13 departamentos con glifos (bg-subtle) — ayuda (cyan-tint); buscador 56 px; 404.css 8.4 KB, <namespace .e404-* , cero hex»

pub/errors/steren/ : page.phtml conHeebo <link rel="preload">,logo images/logo.png (PNG 300x80 — 120x32), favicon propio 16x16 (md5 88733ee5.. , distinto del de la
tienda); 14 tokens copiados con guarda de deriva; datos de contacto congelados en datos.php

SVG enlinea viewBox="118 6 200 180" (200:180), .e-ilu { max-width: 380px } , misma rejilla minmax(0,620px) minmax(0,1fr) gap 64; hermana del 404 (mismo kicker, mismo
display)

V4: humor solo en momentos de bajo riesgo; «sélo se ofrece lo que sigue de pie»

ph-slot fuera de produccién: bg-subtle, borde 1 px dashed n300, radio 4, padding 16, min-height 96, onda 28 px + etiqueta «Espacio reservado para material del cliente: ..» ( role="img" ); en
produccién ph-slot--mudo : sin borde, sin padding, min-height 0, aria-hidden

img.is-fail { background: bg-subtle } ;esqueleto solo mientras carga (pieza 9)

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT
40421024
404 768-1023
404 <768

503

7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x)
ilustracion 460x257 340:190 SVG en linea (sin asset)
320 px 340:190 SVG
248 px, order: -1 (arriba) 340:190 SVG
.e-ilu <380 px; logo 120x32; favicon 16x16 200:180 SVG en linea del skin + logo.png 300x80

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

«Préximamente», esqueletos o grises disfrazados de contenido en un slot vacio

Humor en momentos de riesgo (pago, error de pedido): V4 solo en bajo riesgo

REQUISITO

error.phtml:47-65

404.css:65-74 - sin raster, sin campos
EXP L1356-1362

«si pide algo de pub/static/ sale desnuda»
(EXP L3829)

503.phtml:41-63 - css/styles.css:110

E-23

E-19- Slot.php:32-56 - cards.css:296-
305

steren.css:143

NOTAS

2.2 columna del grid

skin autocontenido



9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023 MOVIL <768

llustracién 404 460 px 320 px 248 px, arriba ( order: -1)
Bandas 404 3 3 3

llustracién 503 <380 px igual igual

11 - CONTENT RULES — LiMITES DE COPY

CAMPO LIMITE REGLA

Copy voz V4: motivo + salida; humor solo en bajo riesgo E-23

Texto en lailustracion 0 SVG sin letras
Ayuda solo lo que sigue de pie; contacto congelado en datos.php (503) EXP L3822, L3830

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
e Trazosen navy, n300, cyan-tint sobre blanco: decorativos ('aria-hidden ); el texto del sistema lleva el mensaje
e «cero degradados ... cero negro puro» (autocritica del 404, EXP L1412)

e Skin 503 con los 14 tokens copiados: mismos contrastes que el tema

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR
404 SVGenlinea viewBox 0 0 340 190 — error.phtml:47-65
503 SVGenlinea viewBox 118 6 200 180 — 503.phtml:41-63; logo.png PNG 300x80 a 120x32; favicon.ico 16x16 propio
Vacios ph-slot / ph-slot--mudo ( cards.css:296-305 ), sinimagen
Raster 0 en 404; en 503 solo logo + favicon del skin
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
e |lustraciones aria-hidden (no portan informacion) — G §3 D05: PASS e 404: sinraster; 404.css 8.4 KB (breakpoints 768/1024/1280)
® ph-slot fuerade produccion: role="img" + aria-label ;en produccién aria-hidden * 503: skin autocontenido (fuente, hoja, logo, favicon); report.phtml no probado en modo produccion (EXP L4058-
e Salida por teclado: buscador de 56 px y 13 departamentos 4060)
e img.is-fail :unaimagen rota se ve como superficie bg-subtle , no como icono roto
DO DON'T
e SVG monolinea sin letras, sobre tokens, voz V4 e JPG con el texto quemado (el antes)
e Slot vacio = mudo en produccion e Esqueleto o «préximamente» como estado
e Skin 503 con tokens copiados y guarda de deriva e |lustracion de otra reticula, con degradados o negro puro

e Humor en flujos de riesgo

Fuentes: inventario 02 §0.1, §0.2, §S18 - expediente 01 §2.21, §2.22 (L1356-1420, L3811-3832,
L4058-4060) - E-19, E-23, X-9 (cap.01) - G §3 (D05)



S01 Imagen para compartir (OG) (HUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA ) Producto (1:1) - categorfa/home (sin imagen)

La imagen que viaja fuera del sitio (WhatsApp, Meta, LinkedIn, X). Hoy: og:image = packshot
1200x1200 solo en PDP, sin og:image:width/height/alt ; categoria, home y CMS sin imagen.
Regla: derivar una 1200x630 (A14) sin texto, con el sujeto en el cuadrado central; el mensaje

viajaen og:title / og:description .

1

- PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Que un enlace compartido muestre producto, categoria o campafa reconocibles en la vista previa
de cualquier canal sin que la plataforma recorte lo importante: FB/LinkedIn recortan el 1:1 actual
al centro (pierden el 48 % del alto) y WhatsApp vista chica recorta 1:1 del centro de un 1.91:1.

2-

USE CASES — CUANDO USARLO

3

Producto: x1 (P01) derivada a 1200x630, producto al 85 % del alto sobre blanco (E-28) 3
Categoria: A04 (escena de la landing) recortada al centro a 1.91:1 — pierde 17 % de alto, la ventana T03 (x 25-75 % - y .
12-62 %) sobrevive
Campaiia: ventana 1.91:1 (1375x720) del AO1 anclada a la derecha (x 52.3-100 %): contiene la caja del sujeto 58-84 % y 3
deja fuera el tercio de copy (C-19) .
Home/CMS: og:* completo pendiente (hoy sin og:* ; «asset social 1200x630» pendiente, EXP §2.28)

- ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA

0g:image

og:image:width / height
og:image:alt

og:title

og:description

og:type / og:locale /
og:site_name

twitter:card
JSON-LD

Logo (opcional)

A141200x630 (1.91:1) JPG; hoy product_base_image 1200x1200 ( ProductoSeo.php:57-

cache/a68cd9../5/0/506-034_x1_11.jpg
1200/ 630
nombre del producto - nombre de categoria - plantilla del hero (I-24) para camparias

<60: nombre del producto - nombre de categoria - titulo de campafa

- DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

El 1:1 sin derivar (FB/LinkedIn recortan 48 % del alto: el producto que llene >52 % del alto pierde arriba y abajo)

Con texto, precio, %OFF o vigencia en la imagen (E-01, I-29): WhatsApp y Meta cachean la vista previa y el precio
caduca

Collage o varios productos; el A01 4:1 entero (dentro de 1.91:1 pierde el 52 % del ancho)

Wordmark rasterizado o logo >8 % del alto: la tinica excepcidn es el SVG oficial (E-4)

REQUISITO

64 , view.xml:30-33, pasa por el resize nativo) — verificado DEV-09 (derivada para producto, categoria y
campaiia)

hoy ausentes
hoy ausente - FAIL (G-06)

1-29

<155: beneficio + vigencia («Que la lluvia no te apague: 90 min de respaldo. Vigencia: del 10 al 24 de septiembre»), sin precio 1-29

product (PDP)- website (categoria); es MX

construido ( og.phtml:17-29 ,
seo.phtml:19-27)

summary large image en PDP;en categoria hoy summary — también summary large image 1-29

Product.image usa hoy la misma URL del packshot ( ProductoSeo.php:93-96 ); qué imagen lleva cuando la OG sea 1200x630 se decide en DEV-09 dato

SVG oficial (A15) <8 % del alto (<50 px), abajo a la derecha, fuera del cuadrado central

Unica excepcion de texto (E-4 / L-15, ENM-04)



5 - LAYOUT BLUEPRINT — PLANO TECNICO

S01 - A14 OG 1200%x630 (1.91:1) — derivada, no fotografiada producto = _x1 al 85 % del alto sobre blan:

-

CUADRADO CENTRAL 630x630 — lo que ve WhatsApp (C-19)

630X

aire 27 %

PRODUCTO al 85 % del alto (=535 px, E-28)

|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
focal 1
-$— : aire 27 %
|
|
|
|
|
1
|
|
|
1
|
|

logo SVG <8 % del alto (<50 px), abajo-derecha (E-4)

| 1200 px

Sin texto: og:title / og:description llevan el mensaje (I-29). Unica excepcidn: el logotipo SVG oficial (A15)
<8 % del alto (L-15).

Todo lo esencial dentro del cuadrado central x 23.7-76.3 %: sobrevive el recorte 1:1 de la vista chica de
WhatsApp.

Debe leerse a 400x209 (E-28). Categoria = A04 recortada al centro a 1.91:1; campaia = ventana del A01 (plano
siguiente).



S01 - campaiia: ventana 1.91:1 sobre el A01 2880%x720 1375x720 anclada a la derecha — 1200x628

VENTANA 0G 1375x720 (x 52.3-100 %)

focal

720X

se pierde: tercio de copy + panel (x 0-52 %)

SUJETO x 58-84 % (caja de HO01)

2880 px

El AO1 entero no sirve: 4:1 dentro de 1.91:1 pierde el 52 % del ancho (C §3.23).

La ventana contiene la caja del sujeto 58-84 % y deja fuera la zona limpia del panel: el focal (72 %, 50 %)
cae enx 41 % de la 0G.

Cuando exista el campo A02 (DEV-07), E-28/1-29 documentan la ruta alterna: el 4:3 recortado al centro a
1.91:1.

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS

FB / Linkedin / X ( summary_large_image ) 1200x630 entera; del 1:1 actual solo se ve y 23.7-76.3 % 1.91:1 A14 1200x630 recorte central de la plataforma

WhatsApp vista chica cuadrado central x 23.7-76.3 % de la A14; legible a 400x209 1:1/1.91:1 reducido  A14 (mismo archivo) por eso el sujeto vive en el cuadrado central (C-19)
Hoy - PDP 0g:image 1200x1200 11 P01 via resize nativo (JPEG q80)  sin width/height/alt

Hoy - categoria / home / CMS sin og:image (home/CMSsin og:* ) - - hueco 13; sin atributo de categoria para el raster ( seo.phtml:4 , PlpSeo.php:11-12)



7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS

Cuadrado central x 23.7 % — 76.3 % (630x630): todo lo esencial dentro (C-19) — es lo que
muestra WhatsApp en vista chica y lo que sobrevive a cualquier recorte 1:1. Producto: alto = 85 %
del lienzo (=535 px), aire 27 % lateral, blanco 255 alrededor (E-28; WARNING <75 % de alto).
Categoria: la ventana 1.91:1 sobre el A04 (1400x733) conserva x 25-75 % - y 12-62 % del T03.
Campaiia: la ventana anclada a la derecha del A01 conserva la caja del sujeto x 58-84 % -y 22-78
%. El logo, si va, en la esquina inferior derecha, fuera del cuadrado central y <8 % del alto.

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

Las plataformas recortan, no escalan: FB/LinkedIn muestran 1.91:1 — del 1:1 actual se ve y 23.7-
76.3 % (48 % del alto perdido); WhatsApp vista chica recorta 1:1 del centro de un 1.91:1 — x 23.7-
76.3 %. Por eso el asset es 1.91:1 con el sujeto en el cuadrado central, y por eso no sirve ni el 1:1
sin derivar ni el 4:1 entero. Ruta alterna documentada (E-28 / 1-29) cuando exista el campo A02
(DEV-07): el 4:3 re-encuadrado, recortado al centro a 1440x754 — 1200x628.

8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

(50 %, 50 %) del 1200x630 para producto (centrado, E-28). Categoria: el focal del A04 (50 %, 40 %)
se conserva por recorte central (solo se pierde alto). Campaiia: el focal del A01 (72 %, 50 %) cae
en x 41 % de la ventana [(0.72 - 0.523) / 0.477], dentro del cuadrado central. Verificacion: reducir a
400x209 y comprobar que el sujeto se reconoce (E-28).



Asset 1200x1200 — lo que se ve segtin el ancho de pantalla (cover; anclaje por ventana)

1-1.91:1 FB/LinkedIn (viewport 1200x630) ve 1200x630 px del asset — recorte vertical 48%
2 - 1:1 WhatsApp chico (viewport 630x630) ve 1200x1200 px del asset — sin recorte



Asset 1200x630 — lo que se ve segun el ancho de pantalla (cover; anclaje por ventana)

1-1.91:1 FB/LinkedIn (entero) (viewport 1200x630) ve 1200x630 px del asset — sin recorte
2 - 1:1 WhatsApp chico (viewport 630x630) ve 630x630 px del asset — recorte lateral 48%

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

No depende del viewport sino del canal: un solo archivo 1200x630 sirve a la vista grande (1.91:1
entera) y a la chica (cuadrado central). Los canales cachean la vista previa (I-29): la imagen no
lleva nada que caduque.

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

CAMPO LiMITE REGLA
og:title <60 caracteres titulo de camparia, nombre de categoria o de producto (1-29)

og:description <155 caracteres, sin «$» beneficio + vigencia; nunca precio (1-29: la vista previa se cachea)



CAMPO LIMITE REGLA

og:image:alt nombre del producto / categoria; plantilla del hero para campafias G-06 - I-24
Texto en la imagen 0 (salvo logo SVG <8 % del alto) E-01-E-4/L-15
Legibilidad reconocible a 400x209 E-28

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
* Sin texto: no hay contraste que medir; el logo SVG, si va, sobre zona limpia de la esquina (blanco en producto; muro/mesa en escena), nunca sobre el producto

* El producto sobre blanco 255 se lee en cualquier vista previa clara u oscura; en categoria/campafia la escena manda (sin velo: no hay texto que proteger)

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR
A14 1200x630 - 1.91:1 - SRGB - JPG - sin texto - derivada, no fotografiada (E-28); WARNING producto <75 % del alto - FAIL 1:1 sin derivar o texto
Producto dela x1 (P01 1200x1200): alto del producto = 85 % (=535 px), centrada, blanco 255
Categoria del A04 1400x880: recorte central 1400x733 — 1200x630
Campaiia del A1 2880x720: ventana 1375x720 anclada a la derecha (x 52.3-100 %) — 1200x628
Peso sin techo propio en las fuentes; hoy el og:image sale del resize nativo (JPEG q80)
Nombre og producto SKU 1200x630.jpg - og cat <slug> 1200x630.jpg - AAAA-MM campafia og 1200x630.jpg (L-30)
Dénde producto: derivada automatica (DEV-09); categoria: hoy sin atributo; home/CMS: hoy sin og:*
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA
® og:image:alt obligatorio (G-06): nombre del producto / categoria / plantilla del hero — hoy ausente (FAIL) ® Una derivada por entidad generada en servidor (DEV-09), no a mano; las plataformas la cachean (I-29): cambiar el arte
¢ Nada esencial vive solo en la imagen (E-01): titulo, descripcion y vigencia son metadatos de texto exige purgar en el depurador de Meta
* Verificacion: depurador de Meta y vista previa de WhatsApp muestran imagen + titulo + descripcién; og:description
sin «$» (1-29)
* Hoy el PDP ya sirve la URL cacheada del resize nativo: la derivada 1.91:1 entra en la misma cadena
DO DON'T
e 1200x630 derivada: producto al 85 % del alto sobre blanco e Compartir el packshot 1:1 tal cual
e Sujeto dentro del cuadrado central; leer a 400x209 e Texto, precio, vigencia o %OFF en la imagen
e 0OG completo: title <60, description <155 sin precio, image:width/height/alt e Logo rasterizado 0 >8 % del alto
e Campaiia: ventana del AO1 anclada a la derecha e EIAO01 4:1 entero o el panel de copy dentro de la 0G

Fuentes: inventario 02 §512, hueco 13 - expediente 01 §2.28 - C §3.23 (C-19) - D §3 S01 - E-28, ET-
5-1-29 (1-24) - G-06 / G §3 SO1 - L-15 (E-4, ENM-04, DEV-09), L-30 - E-01 (cap.01)



S02 Imagen en feeds (Merchant, Meta) (VIVEEN EL CATALOGO (DATO) )  Industrias Feeds

La imagen de producto en los feeds (Google Merchant, Meta) es el packshot P01 _x1 tal cual

(1200%1200, blanco puro, intocable): sin versién especial, sin texto, sin badge.

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Que el mismo archivo que gobierna PLP/PDP alimente los feeds sin una segunda verdad: lo que

cumple E-07 cumple lo que piden las plataformas.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

e Siempre que el producto tenga _x1 conforme a E-07 (1:1, blanco puro 255, estudio uniforme) e Con packshots retocados para el feed (fondo de color, marca de agua, badge, texto): las plataformas los rechazan y el
sitio no los usa

e Conla x1 deun SKU sin foto propia (fallback de otro producto)

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA REQUISITO
Fuente packshot P01 _x1 1200x1200 sobre blanco puro (A05), sin sombra ni texto dato (intocable)
Emisor Industrias Feeds (taxonomia S02) dato

Requisitos de plataforma [H] 2800 px de lado, fondo blanco, sin texto / marca de agua / promos — préactica de las plataformas, verificar en el panel de Merchant (no consta en las fuentes del tema) gate editorial

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS
Feed 1200x1200 (la _x1) 11 A0S sin derivar
7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS 8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL
ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023 MOVIL <768

Imagen lamisma x1 - -

11 - CONTENT RULES — LiMITES DE COPY
CAMPO LIMITE REGLA
Texto en la imagen 0 E-01/E-07
12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
* Producto sobre blanco 255: sin velo ni texto

13 - ASSET SPECIFICATIONS

PROPIEDAD VALOR
A05 packshot _x1 1200x1200, blanco puro; el mismo archivo de P01/P03/P04/S01
14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

* Elnombre del producto viaja en el feed como texto; la imagen no lleva informacién ® Sin proceso propio: el feed tomalaURLdela x1 ya publicada



DO DON'T
e x1 conforme a E-07 para todo SKU e Versiones «para feed» con texto, fondo o badge

e Verificar en el panel de Merchant los rechazos por imagen e Collage de variantes

Fuentes: taxonomia 00 (S02, PO1) - E-07 (cap.01) - E-30 - inventario 02 §0.4 (pipeline nativo)



S03 Correos transaccionales (CONSTRUIDO ENELTEMA )  Correos

El inico raster de todo TEMA/**/email/ es el logo blanco de 150 px en la cabecera navy;

ninguna plantilla emite miniaturas de producto ni imagen de campaiia. Fuera del alcance de esta

guia: la spec vive en tema-2026/correos-transaccionales.md .

1 - PURPOSE — PARA QUE EXISTE

Registrar que el correo no consume ninguin asset de campaiia ni de producto, para que nadie

disefie un «hero de correo» que no tiene dénde pintarse.

2 - USE CASES — CUANDO USARLO 3 - DO NOT USE WHEN — CUANDO NO

® Cabecera del cascarén: logo-blanco.png a 150 px sobre #002F57 ¢ Imagen de campafia, hero o banner en correos (no existe el slot)

* Miniaturas de producto en pedido/cliente/newsletter (las plantillas no emiten <img> )

4 - ANATOMY — PARTES

PARTE QUE ES Y COMO SE COMPORTA REQUISITO

Cascaré6n  Magento Email/email/header.html:38-45 :tabla 600 px; <td style="background-color:#002F57; padding:22px 24px"> con <img src="images/logo-blanco.png" width="150" Unico raster
style="display:block; height:auto; width:150px; max-width:150px">, alt =nombre de latienda

Logo logo-blanco.png PNG RGBA 300x80 (4,2 KB) — 150 px (2x) el mismo del footer

Cuerpo Magento_Sales , Magento_Customer , Magento Newsletter , Magento_Contact :sin <img> design/email/logo

vacio
Pie solo texto ( footer.html )
Alcance fuera de esta guia: tema-2026/correos-transaccionales.md (fase 0=cascarén Industrias_Correos con tokens en linea; 17 bloques Mailchimp pegados a mano, hex fuera de tokens) EXP §2.29

6 - DIMENSIONS — POR VIEWPORT

VIEWPORT RENDER EN PANTALLA RATIO ASSET A ENTREGAR (2x) NOTAS
Correo (600 px) logo 150x40 300x80 (15:4) logo-blanco.png 300x80 sin imagen de campafia ni miniaturas (hueco 21)
7 - SAFE AREAS — ZONAS SEGURAS 8 - FOCAL POINT — PUNTO FOCAL

9 - CROP BEHAVIOR — QUE PASA ENTRE RATIOS

10 - RESPONSIVE BEHAVIOR — DESKTOP — TABLET — MOVIL

ELEMENTO DESKTOP 21024 TABLET 768-1023 MOVIL <768
Logo 150 px 150 px 150 px ( max-width )

11 - CONTENT RULES — LIMITES DE COPY

12 - CONTRAST & LEGIBILITY — TEXTO SOBRE MEDIA
* Logo blanco sobre navy #002F57 (hex en linea del correo; el tema usa tokens): decorativo con alt del nombre de la tienda

13 - ASSET SPECIFICATIONS
PROPIEDAD VALOR
Logo images/logo-blanco.png 300x80 RGBA, 4,2 KB

Campaiia / producto ninguno



14 - ACCESSIBILITY 15 - PERFORMANCE — ENTREGA TECNICA

® alt =nombre de la tienda en el logo; todo lo demads es texto ® Un solo raster de 4,2 KB por correo
DO DON'T
e Dejar el correo en texto + logo hasta que exista la spec de correos e Hero de campafia o packshots en el correo «porque hay arte»

e Un segundo logo (SVG no existe: hueco 12)

Fuentes: inventario 02 §S19, §520, huecos 12y 21 - expediente 01 §2.29 - tema-2026/correos-
transaccionales.md (fuera de alcance)



06 Responsive Art Direction — desktop — tablet — movil

Tesis. El sistema tiene tres estados de arte (<768 mdvil - 768-1023 tablet - 21024 desktop;
tokens.css:6 , container 1440) y esta guia los verifica en siete anchos: 360, 390, 768, 1023, 1440,
1920 y —solo para el hero— 2560. Mévil no es un recorte: el hero cambia de asset (A02 4:3), los
tiles cambian de rejilla (2 columnas, filas 172), el panel del hero baja a bloque navy estatico, los
chips y las flechas desaparecen. Un solo slot recorta de verdad: el hero ( object-fit: cover,
home.css:39-41 ) — lateral en tablet (10 %/lado a 768), nativo a 1440, vertical desde 1536 (75 %
visible a 1920, 56 % a 2560). Todo lo demas vive en cajas de ratio fijo (filas 208/172, aspect-
ratio ) o pinta contain sobre blanco: ahi el riesgo no es el recorte sino el tamafio minimo del
sujeto (86-92 px de foto en tiles chicos madviles, 52 px en la moneda mavil, 30 px en chips).
Coordenadas: fracciones del lienzo del asset (x de izquierda a derecha, y de arriba abajo). «W» =
ancho util dentro de .wrap : 1392 (21464) - 976 (1024) - 736 (768) - 358 (390) - 328 (360). Toda
cifra de recorte sale de la férmula de cover (ventana = ratio caja + ratio asset) sobre las cajas del
inventario 02 §5; lo no medido dice «<medir en calidad2».

MARCA - FUENTE

ESTADO ANCHOS DE VERIFICACION QUE CAMBIA EN EL ARTE
Desktop 21024 1440 - 1920 (+2560 solo hero)
Tablet 768-1023 768 - 1023
Movil <768 390 - 360
Reglas RS-01...RS-24
# REGLA
RS-01 Diseiia y verifica todo componente con media en tres estados y siete

RS-02

RS-03

RS-04

RS-05

RS-06

anchos.

Calcula la ventana de recorte antes de producir el arte. Ventana = ratio
caja + ratio asset; caja mas ancha — se pierde alto (1 - ratio asset/ratio
caja)/2 arriba y abajo; mas estrecha — ancho por lado

Declara focal point y subject box en fracciones del lienzo; la
subject box vive dentro de la interseccién de todas las ventanas menos
las zonas de Ul

Deja la zona de copy del sistema limpia de sujeto y de detalle.

Deja limpia la zona de controles.

Valida mévil con el asset alterno, nunca con el desktop encogido ni
recortado.

[D] tokens.css:6 + clamp del hero+manual §5

[D] object-fit: cover ( home.css:41)

[H] extiende D-03 y manual §5.1 (L-07: la zona «siempre» es 2304x405; 2520
desde 834 px)

[D] D-04 + home.css:48-67 (panel left:64; bottom:16; max-
width:min(400px,72%) ), :211-232, catalogo.css:217-248 (cintillo
104/92/72/74)

[D] home.css:100-105 (dots 44x44 abajo al centro), :118 (flechas 44 px
a 10 px del borde, top:50% ), :88-89 (vigencia abajo-derecha),
cards.css:18-19 (badges), pdp.css (play 48, contador, velo «+N»)

[E] DS §7, C6 R4,ES-11; hero.phtml:37-45 ( picture{display:none}
<768)

VERIFICACION

Capturas a 360, 390, 768, 1023,
1440, 1920 (+2560 solo hero)
con el asset real

Overlay de las 6 ventanas del
hero (§ ventanas) sobre el arte
en el archivo de disefio

La ficha del asset trae las dos
coordenadas; se superponen en
los 7 anchos

HO1: unién x 2,5-58 % - y 12-96 %;
T03:y 68-100 %

Overlay de controles en cada
estado

Captura a 390 y 360 con A02
cargado; <source media="
(max-width:767px)"> sirve
A02

Hero 4:1 nativo a 1440; desde 1536 pierde alto (12,5 % arriba/abajo a 1920; 22 % a 2560). Mosaico 4 col x 208; PLP 4 col (233); galeria collage con héroe 605
Hero alto 240-287, recorte lateral <10 %/lado; el panel de 400 px ocupa 52 %x81 % (768). Mosaico 2 col x 172 (packshot 86-89 px); PLP 3 col (203); T05 pierde el cintillo (<1024)

Hero = A02 4:3 + bloque navy debajo, sin flechas (hoy: hueco gris). Mosaico 2 col; PLP 2 col (153/138); galeria — carrusel snap 358; 1 badge sobre foto; header 110

PASS - WARNING - FAIL

PASS 7/7 sin sujeto cortado ni
control encima - WARNING falta 1023
0 360 - FAIL falta cualquier otro
ancho

PASS sujeto y copy dentro de la
interseccion - FAIL sujeto fuera en
cualquier ventana

PASS dentro 7/7 - WARNING toca una
zona de Ul en un solo ancho <2 % del
sujeto - FAIL sujeto bajo panel, flecha,
dots, badge o velo

PASS nada relevante bajo la zona -
FAIL producto o rostro bajo panel o
velo en cualquier estado

PASS - WARNING control sobre fondo
o contexto - FAIL control sobre el
sujeto o un rostro

PASS A02 real - FAIL A02 ausente
(hoy) o A01 escalado

APLICA

todos

HO1, H02, HO4 (mdvil),
T03, 704, V02, S01

A01, A02, A04, A07,
A08, A10,A12,A14

HO1, HO2, TO1, TO2,
T03, TOS5, V02

HO1, HO2, P03, P04,
P05, V02

HO1, HO2



RS-07

RS-08

RS-09

RS-10

RS-11

RS-12

RS-13

RS-14

RS-15

RS-16

RS-17

RS-18

RS-19

RS-20

RS-21

REGLA

Un solo 1:1 (A03 800x800) alimenta T01/T02/T05/T08:la _x1 del
representante al 85-90 % del lienzo, sin sombra, fondo 255

Un solo 1.6:1 (A04 1400x880) sirve al tile héroe y al medio si el sujeto
vive en x 25-75 % - y 12-62 %, focal (50 %, 40 %)

El sujeto mide 248 px en su render més chico; en chips <40 px la
imagen es decorativa: silueta 224 px y contraste 23:1 contra blanco

Ratio fijo = sin recorte: entrega el asset al ratio exacto del slot (0,5 %)
y verifica el render minimo, no la ventana

El arte no dibuja su propio panel, scrim, viiieta ni «<hueco para texto»: el
texto lo pone el sistema donde el sistema dice

En tiles con hover scale(1.09) el sujeto no toca los bordes: <92 %
del lienzo

En recortes circulares (moneda 108/76, chip 40, avatar 64) el sujeto
cabe en el circulo inscrito: 70 % central

Toda imagen tiene alto reservado en los tres estados (CLS 0).

El primer pliegue mévil muestra el CTA del hero sin desplazamiento.

Hero en tablet (768-1023): el sujeto vive en x 58-84 % - y 22-78 % del
A01, focal (72 %, 50 %); titulo <2 lineas (<60 caracteres); panel <204
pX.

La entrega es 22x del render maximo del estado desktop; si un estado
sirve <2x se declara.

En <768 solo 1 badge sobre la foto de tarjeta; el segundo va al cuerpo.

La imagen OG lleva el sujeto en el cuadrado central (x 25-75 %) y
dentro de y 10-90 %.

Ningtin estado miente: sin arte no hay hueco gris. Mientras A02 no
tenga campo, en <768 el hero colapsa a panel navy (DEV-06). Ruta
alterna solo por excepcion escrita: cover del AOT en caja 4:3 con

object-position: 80% 50% (ventana = 33,3 % del ancho desde x =
0,667-p — x 53-87 %, contiene la subject box; valido p 77-87 %; con 72 %
cortarfa el borde derecho)

Escena = cover a sangre con focal declarado; packshot = contain

sobre blanco; el sistema distingue por dato, no por adivinanza. Hasta

el fix, una escena real es FAIL y no se publica en T03/T04: se usa
render

MARCA - FUENTE

[H] C-07 arbitrado por L-09 (renders 318/239/129/89/30 px + hover x1,09)

[H] C-08 N E-18 = L-10 (sin asset alterno)

[H] umbral = DS touch.target-min 44/48

[D] aspect-ratio enBO5 3:1,B06 16:9, P03/P04 1:1, HO3 1,586, SO1
1,91:1

[E] DS §7, C6, cap.27/28 (velo unico) + [D] D-05

[D] home.css:246-248 , catalogo.css:299-307 ;techo 92 % por L-09 (C
pedia <85 %)

[D] border-radius:50% en .cb-art ( home.css:410-474), .cr-
thumb ( catalogo.css:411-417 ), .ga-photo ( pdp.css:668-670 )

[E] DS §7 + X-11 + D-10

[D] header 110 ( tokens.css:109 )+ picado 18 ( patrio.css )+ A02
390%292 + panel =211 = 631 < 844; 110+18+270+=200 = 598 < 640

[D] L-06 (panel 400 px = 52 %*81 % a 768; flecha derecha x 84-89 %). [H-C1] =
ENM-02: panel como franja inferior de 72 px en 768-1023 ( .hero-
copy{left:0;right:0;bottom:0;max-

width:none;display: flex;padding:12px 64px} ) — libera x 32-84 %

[E] 11 §1.4 + D-01

[H] L-25 (ENM-06 - DEV-15): a 153 px dos badges envuelven a dos filas = 62
px =40 % de la foto

[H] WhatsApp muestra un 1:1 del centro en la vista chicay 1,91:1 en la
grande (DEV-09)

[E] it.16 («el ph-slot queda MUDO») + [H-C2] arbitrado por L-08 (contradice
DS §7 «nunca el desktop recortado»: no es default)

[D] home.css:188-189 +22 D1 +[H-C3]=L-11/DEV-08 ( dtile--
escena / mtile--escena-img con object-fit:cover; padding:0)

VERIFICACION

Bounding box del sujeto en el
archivo (herramienta de
seleccion)

Overlay de las 12 ventanas (6
anchos x 2 tiles)

Render mas chico x fraccién del
sujeto (tabla de legibilidad)

Ratio del archivo contra el del
slot

El archivo no contiene degradado
plano ni rectéangulo oscuro en la
zona de copy

Hover en 1440 y 1024; reduced-
motion sin escala

Circulo guia al 100 % del lienzo;
nada del sujeto fuera

Lighthouse CLS 0,03 a 390 y
1440 con caché fria

Captura a 390x844 y 360x640
sin scroll

Captura a 768y 1023

Densidad por asset (A01 a 2560
=1,1x; galeria héroe 605 desde
10002 = 1,65x)

Captura PLP a 390 con producto
de 2 etiquetas

Previsualizar en WhatsApp y
Facebook Debugger

Captura a 390 en produccion

landing image 1.6:1sevea
sangre con cintillo encima; 1:1
contenida

PASS - WARNING - FAIL

PASS 86-92 % - WARNING 80-86 % -
FAIL <80 % (ilegible a 89 px) 0 >92 %
(toca bordes en hover)

PASS - WARNING sujeto en x 20-25 %
0 75-80 % (se pierde solo a 360)
FAIL fuera

PASS 248 px - WARNING 36-47 - FAIL
<36 (o chip con producto
blanco/transparente)

PASS exacto - FAIL distinto (el
sistema deforma o contain deja
bandas)

FAIL si existe (velo del sistema sobre
scrim propio = doble oscurecimiento)

PASS - FAIL sujeto recortado en hover

PASS - FAIL esquinas del producto
cortadas

PASS - FAIL salto de layout

PASS CTA completo - WARNING
cortado <8 px - FAIL fuera

PASS sujeto fuera de panel y flechas -
FAIL panel sobre el sujeto

PASS 22x a 1440 - WARNING 1,5-2x
en 1920/2560 - FAIL <1,5x a 1440

PASS <1 fila sobre la foto - FAIL 2
filas

PASS sujeto entero en ambas vistas -
FAIL cortado

FAIL rectangulo gris 390x292 (estado
actual)

FAIL escena contenida con blanco
alrededor (hoy, hueco 8)

APLICA

A03, P07; P01 usado
como cara: WARNING
de dato

A04,T03, TO4

T01,T02,TOS5, T08, BO2,
B06, M03, P03

AO05, A06, A07, A11, A14

A01, A02, A04, A0S, A12

TO01,T02,TO3, T04, TOS

B02, TO8, M03 (A09)

todos; V01 hoy sin
reserva (hueco 15) —
RS-23

HO01, HO2, HO3

HO1, HO2

A01-A14

P03

S01 (A14)

HO1, HO2

TO1 (cara
landing_image ),
TO03,T04



# REGLA

MARCA - FUENTE

RS-22  Rostro 248 px y gafete 216 px de alto en el render més chico de toda [H] ES-6 exige gafete visible; sin tamafio no es verificable
foto humana.
RS-23 La banda de video reserva su alto en los tres estados y no cambia de [H] hueco 15 ( .hv-embed sin CSS) - L-18 - DEV-10
alto al cargar el SDK.
RS-24 Laimagen es un solo foco y no porta ningtin control propio. [E]D-09+ .tile-cover + alt="" entilesy tarjetas
Matriz de transformacién por componente
ID PERMANECE CAMBIA SE MUEVE DESAPARECE
HO1 hero de campaiia arte 41 cover ,panelnavy  alto 240—360; ventana <768 el copy flechas <768; blur en
92 % + blur, lateral—vertical; panel del 52 % baja bajo la movil; vigencia
kicker/h2/precio/CTA, dots (768) al 16 % (2560) del ancho imagen; dots (posicién movil: medir

HO02 «600+ tiendas»

HO3 SterenCard

HO04 cabecera con retrato

B02 banda de categoria

B03 banner de landing

BO5 patrimonio

B06 Aprende tile 3

=HO1 (mismos estados,
zonas y ventanas;
hero.phtml:56-64 )

tarjeta CSS/SVG 1,586 (onda
128 px al 35 %)

retrato A10 4:5 sobre navy,
friso navy .92—0 (E-8)

navy + cifra + moneda
blanca con packshot
contain

navy plano: kicker 12 + titulo
13/700 + cta 12

3:1 aspect-ratio

16:9, tile con sombra e1, cita
debajo (sin texto encima)

=HO1

300x189 (1440) - 292x184 (768) -
300x189 en columna (390)

ancho 420 ( max-height:520 ) —
300 — 358; rejilla 1fr 300px —
apilado

panel columna 300x=535 (padding
20) — banda apilada W (736/358,
padding 16); cifra 88—56; moneda
108—76; foto util 84—52

332x208 (21024) — 166x172 (tile
1x1 de 173/158)

622x207 (21440) - 549x183 -
433x144 - 324x108 (768) - 358x119
- 328x109; columna — apilado <768
(orden imagen/texto: medir en
calidad2)

413x232 (21440) - 360x203 -
275x155 - 195%110 (768) - 318x179
- 288%x162; 3 — 1 columnas <768

entran al bloque
navy

= HO1

nada

columna
izquierda —
apilado <768

carril debajo del
panel <1024

nada

nada

nada

en calidad2)

=HO1

nada

nada

flechas del carril <1024

nada

nada

nada

VERIFICACION

B06 a 768 (195x110 — rostro
244 % del alto del lienzo); HO4
movil 358x300; M03 64 px

Medir en calidad? el alto real del
iframe a 1440/768/390 y fijar
min-height por breakpoint
(cifras: medir, no constan)

Tab recorre 1 foco por tile; el ring
(2 px primary-text ,offset2)
rodea el tile, no la foto

PASS - WARNING - FAIL APLICA

PASS - FAIL rostro <36 px o gafete
ilegible como forma

A07, A08, A09, A10

FAIL si CLS >0 al llegar el iframe o al Vo1
retirarse labandaalos 8 s

PASS - FAIL foco sobre la <img> o
sobre un chip encima de la foto

T01-T08, PO3

SE RECORTA

AO01 lateral hasta 10
%/lado (768); vertical
hasta 44 % (2560)

=HO1

nada (sin raster)

solo <768: cover +
object-
position:50% 0 —
sevey0-69 % (-31 %
inferior)

nada ( contain +
circulo inscrito)

nada (sin media)

nada (ratio fijo; escala
2,9% a 1440)

nada (ratio fijo; 3,9x)

ASSET ALTERNO

si: A02 4:3 obligatorio <768
(hoy sin campo)

si: A08 trae los dos crops (4:1
+ 4:3); hoy slot mudo (hueco

1)

no

no (friso top-anchored
resuelve)

no (P01 small image del
1.er producto: dato)

no

no; recorte dirigido «como
forman (T-9)

no ([H-C4]: 2 columnas en
768-1023 — 320x180)

FOCAL

(72, 50)
desktop/tablet
— (50, 45) movil

rostro en la
subject box

rostro; cabeza y
hombros y 5-45
%

centro del
packshot

elemento
principal 240 %
del alto

rostro a la
izquierda o
centro

SAFE AREA

A01:x10-90 -y 22-78
(2304x405); sujeto x 58-84 - y
22-78. A02: x/y 10-90, sujeto 40-
60 % del ancho, sin franja oscura
en el 10 % inferior

rostro 248 px a 768 (2144 px de
lienzo), gafete 216 px (248 px);
A02-b rostro 2177 px de lienzo

solo RS-15y que 300 < 328 a
360

gafete y 30-52 % (fuera del 31 %
perdido y del caption y 56-69 %);
nada relevante y >69 %;

esquinas superiores 12 px libres

70 % central del packshot: 59 px
(21024) / 36 px (<1024); CTA x
20-150 y moneda x 176-284 no
se cruzan (358: 16-140 / 266-
342)

titulo <3 lineas a 158 px (medir
en calidad2)

x 3-97 - y 5-95 (radio 4); entregar
opaco (el fallback «1956 —
2026» asoma tras un PNG
transparente)

x 5-95 -y 5-95; rostro 244 % del
alto del lienzo (2396 px de 900),
gafete 2131 px



ID

TO1 tile departamento héroe

T02 tile departamento chico

TO03 tile familia héroe (escena)

TO4 tile familia medio

TO5 tile familia 1x1

TO08 miniaturas y chips

P03 tarjeta de producto

P04 galeria PDP + zoom

P05 video de producto

MO03 avatar del asesor

V01 banda Terrific

PERMANECE

2x2, cintillo 104, un solo
enlace .tile-cover,
vifieta navy 5 %

1x1, cintillo 72

1.6:1, cintillo 104/92, chips

1.6:1 en el 42 % izquierdo
( .mt-media{flex:0 0
42%} ), panel a la derecha
sin velo

1x1 packshot contain

moneda 40, <img
width=38> , padding 4 —
30 px pintados; fila B/drawer
40-124

1:1 contain (4802),
badges .corner arriba-
izquierda (10,10)

1:1 contain ;thumbs
64x64; zoom 175 %

iframe 16:9 + pdster real
1280x720

64 px circular
( pdp.css:668-670 ), AO9
800x800

h2 con onda + panel del SDK
(playlist 9:16)

CAMBIA

caja 688x432 — 736x356 —
358x356; packshot 318 — 239 px;
nombre 20 — 14 uppercase;
padding 20/20/104 fijo

fila 208 — 172; area 310x122 —
336x86 / 147x86; packshot 127 —
89 px

caja 1,6:1 (1440) — 1,41 (1280) —
1,11 (1024) — 2,07 (768) — 1,006
(390) — 0,92 (360); uso 20 — 13-16
px

media 289x206 — 255 — 202x206
— 309%x170 — 150x170 —
137x170; ratio 1,40 — 0,98 — 1,82
— 0,81

cintillo 74 (21024) — cuerpo opaco
<1024 ( catalogo.css:258-266 );
foto 129 — =90 px (medir en
calidad2)

nada entre estados (solo el tamafio
de la moneda por contexto)

4 — 3 — 2 columnas: foto 233
(busqueda 304) — 203 — 153 (138
a 360); lista 112/160; carrusel 220
— 156 («dos tarjetas + asomo»)

columna 912 — 805 — 592 — 736:
héroe 605 — 534 — 392 — 488; tile
299 — 263 — 192 — 240; <768
carrusel snap 100 % = 358/328; foto
Unica 560

en tile 1:1 — bandas =22 %
arriba/abajo (299-605); visor 16:9
hasta 960; movil 358x201 centrado

nada por estado (64 px en 1440 y
390)

(probable) 6 — 4 — 2,2 miniaturas
visibles: medir en calidad2 (alto del
iframe y overlays a 1440/768/390)

SE MUEVE

nada

nada

nada

nada (el panel
sigueala
derecha en
movil; foto de
150 px ala
izquierda)

el texto baja
bajo la foto
<1024

nada

el 2.°badge a
fila nueva <768
— RS-18: al
cuerpo

contador a
pastilla navy .82
abajo-derecha (x

82-97 -y 92-98
del tile) <768
nada

nada

nada

DESAPARECE

chips <768

( home.css:254-261);
hover en reduced-
motion

nada (no hay chips)

nada en la foto (C
§3.12: chips visibles a
390; el mosaico del
home si los oculta)

nada en la foto

el cintillo <1024 (lo
decide el sistema, no el
arte)

nada

flechas de galeria en
tactil (solo hover a
1440, 28 px)

velo «+N» navy .70 y

hover-zoom en mévil

nada

nada

labanda alos 8 s sin
iframe ( home.js:116-
122 ): el colapso no
debe saltar

SE RECORTA

nada ( contain );sila
cara fuera escena

cover ,ventanas de
TO03y el cintillo tapa el
24 % inferior

nada

hasta 25 %/lado
(390/360) 0 11 %
arriba/abajo (768); velo
de 92 px =26 % dela
ventana a 768

hasta 25 %/lado
(390/360); 6 %
arriba/abajo (768)

nada

circulo inscrito (RS-13)

nada

nada

nada

circulo inscrito
(esquinas)

medir en calidad2

ASSET ALTERNO

no

no

no (L-10)

no (L-10)

no

no

no (P01 dato)

no

no

no

no

FOCAL

centro del
packshot

=701

(50, 40)

(50, 40)

centro

centro

centro

centro

centro (el play 48
lo tapa)

rostro centrado

péster: (50, 40)

SAFE AREA

packshot al 85-90 % del A03 (L-
09), 28 px sobre el cintillo

=T01; a 89 px el relleno decide:
60 % = 53 px PASS - 45 % = 40
WARNING - 35 % = 30 FAIL

subject box x 25-75 -y 12-62 (L-
10); y 68-100 % bajo velo o halo

=T03; packshot provisional
contain : 182 (1440) — 146
(768) — 126 (390)

=T02 (relleno 85-90 %)

silueta 224 px (relleno 280 %) y
contraste 23:1 contra blanco;
producto blanco/transparente =
FAIL de dato

sujeto x 10-90 - y 15-90 (badges
y dots); badges 1 fila =24 px =
10 % de la foto; 2 filas = 62 px =
40-45 %

sin safe area propia (packshot
sobre blanco); 6.° tile integro
bajo el velo (decorativo); pdster
P05: centro 16 % (299) / 13 %
(358) sin texto

poster: sujeto x 15-85 -y 15-85,
sin texto; [H] aspect-
ratio:16/9 en <768 (evita 22
% de negro en 358)

cabeza = 70-80 % del alto,
hombros al borde inferior; rostro
=48 px (PASS RS-22 justo)

poster 9:16: x 20-80 -y 15-65; 30
% inferior libre (titulo/precio del
SDK); min-height por
breakpoint pendiente (RS-23)



ID

V02 reels «Asi se usa»

S01 imagen para compartir

PERMANECE

9:16, péster 1080x1920
cover , play 48 al centro (y
44-56 %)

1,91:1 (A14 1200x630)

Ventanas de recorte calculadas

Hero (A0O1 2880x720 - A02 1440x1080). Caja clamp(240px,

CAMBIA SE MUEVE DESAPARECE SE RECORTA ASSET ALTERNO FOCAL SAFE AREA

220x391 (2768) — 156x277 (390); nada nada (hoy apagado: sin  nada (ratio fijo) no (50, 40) subject box x 10-90 - y 10-70;

carril §0.3 miniaturas) nombre en cintillo inferior y 75-
100 % bajo velo

la vista: 1,91:1 (Facebook/LinkedIn)  nada nada hoy el 12002 del PDP si: A14 derivada (DEV-09): centro cuadrado central x 25-75 -y 10-

vs 1:1 del centro (WhatsApp chica) pierdey 23,7-76,3 % en

1,91:1; WhatsApp ve x

packshot contenido <80 % del
alto; categoria: A03 igual;
campafia: ventana 1375x720

90; sin texto salvo logo SVG <8
% del alto abajo-derecha (E-4)

del AO1 anclada a la derecha
(x 52,3-100 %)

center (home.css:39-41); panel :48-67 ;movil :108-122 .

ESTADO - ANCHO CAJA PX RATIO
CAJA
Mévil 360 / 390 A02 360x270 / 43
390x292
Tablet 768 768x240 3,21
Tablet 1023 (y 857-1285) 1023x286 3,57:1
Desktop 1280 1280x358 3,57:1
Desktop 1366 1366%360 3,79:1
Desktop 1440 1440%360 411
Desktop 1536 1536x360 4,271
Desktop 1920 1920%360 5,33:1
Desktop 2560 2560%360 7,111

ZONA DE Ul (FRACCIONES DEL A01)

Panel de copy (=204 px ¢ titulo <2 lineas; a 3 lineas =230 px y la zona crece 7 puntos)

Flechas 44 px ( top:50% , a 10 px del borde)

Dots (capsula centrada abajo)
Vigencia (abajo-derecha)

Subject box (RS-03/RS-16)

Safe (L-07)

23,7-76,3 %

28vw, 360px) full-bleed, cover
VENTANA VISIBLE DEL A01 PERDIDA
A02 completo (A01 oculto, picture{display:none} ); hoy sin campo: 0

ph-slot gris 4:3
x10-90 % -y 0-100 % 10 %/lado
x 54-94,6 % -y 0-100 % 5,4 %/lado
x 5,4-94,6 % 54 %/lado
X 2,6-97,4 % 2,6 %/lado
100 % (nativo, escala 0,5) 0
y 3,1-96,9 % 3 % arriba y abajo

y 12,5-87,5 % (75 % del alto) 12,5 % arriba y abajo

y 21,9-78,1 % (56 % del alto) 22 % arriba y abajo; escala 0,89 = 1,1x (RS-

17 WARNING)
768

x16,7-583 -y 12,5-933

izquierda x 0,4-15,6 - derecha x 84,4-99,6 - y 41-59 (todos los anchos 2768)
x 43-57 (3 laminas; x 39-61 con 4) - y 71,5-100
=x 72-99 - y 89-96 (offset exacto: medir en calidad2; home.css:88-89 no da px)

x 58,3-84,4 - y 21,9-78,1 = 751x405 px del lienzo (375x202 en pantalla a 1440; 250x135 a 768) -
focal (72 %, 50 %) - con ENM-02 crece a x 32,2-84,4

vertical y 21,9-78,1 = 405 px (sobrevive 2560) - horizontal x 10-90 = 2304 px (sobrevive 768);
2520x405 vale desde 834 px

COPY

bloque navy estatico bajo laimagen, padding 12 16 44 ,h2 16 px, dots
dentro del bloque; sin flechas

panel 400x=194 a (64, 16) = 52 % del ancho, 81 % del alto; flechas 44 px
visibles

panel 400x=~200 =39 % x 70 %
panel 400x=204 =31 % x 57 %
idem

panel 400x204 a (64, 16) = 28 % x 57 % (medido en cap28/t4-hero-
panel.png )

panel 21 % x 57 %
panel 21 % x 57 %

panel 16 % x 57 %

1440 1920 2560 UNION 2768
x4,4-322 -y x3,3-242-y x2,5-181 -y x2,5-583 -y
38,9-95,6 40,6-84,2 42,9-75,6 12,5-95,6



Asset 2880x720 — lo que se ve segtin el ancho de pantalla (cover; anclaje por ventana)
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1- 768 (viewport 768x240) ve 2304x720 px del asset — recorte lateral 20%

2 - 1024 (viewport 1024x287) ve 2569x720 px del asset — recorte lateral 11%
3 - 1440 (viewport 1440x360) ve 2880x720 px del asset — sin recorte

4 - 1920 (viewport 1920x360) ve 2880x540 px del asset — recorte vertical 25%
5 - 2560 (viewport 2560x360) ve 2880x405 px del asset — recorte vertical 44%

Escena (A04 1400x880) en TO3 — media = tile - borde, cover propuesto (RS-21), cintillo 104/92:

ESTADO
1440/1920
1280

1024

768

390

360

MEDIA RATIO VENTANA DEL A04 BAJO EL VELO (292 %) / HALO COPY

686x430 1,595 =100 % (nativo) y 87-100 %/ y 76-87 % cintillo 104: uso 20 px, familia 12, chips
606x430 141 % 59-94,1 % idem idem

478x430 1,11 x 15,3-84,7 % idem idem

734x354 2,07 y 11,4-88,6 % y 77,8-88,6 % / 68,5-77,8 % (velo de 92 px = 26 % de la ventana de 77 %) cintillo 92: uso 13-16 px, chips visibles
356x354 1,006 x 18,6-81,4 % idem cintillo 92 (el héroe lo conserva); chips visibles
326x354 0,92 x21,2-78,8 % idem idem

EscenaenT04 — .mt-media{flex:0 0 42%} ,sin velo:




ESTADO
1440/1920
1280

1024

768

390

360

Interseccion de las 12 ventanas = x 24,8-75,2 % - y 11,4-88,6 %; menos el velo del héroe (y 268,5 %
en algun estado) y la caja de E-18 — subject box x 25-75 % - y 12-62 % (L-10), focal (50 %, 40 %).
Lo que queda fuera es contexto que solo se ve a 1440. Un «producto abajo a la derecha» (habito
de produccidn) se pierde a 1024 y en mdvil: FAIL RS-08. Con packshot provisional ( render ,
contain ): héroe 302 px (21024) / 246 (<1024); medio 182 (1440) - 178 (1024) - 146 (768) - 126

(390).

MEDIA (42 % x ALTO)
289x206
255x206
202x206
309x170
150x170

137x170

RATIO
1,40
1,24
0,98
1,82
0,88

0,81

VENTANA DEL A04
x6,1-939 %
x11,3-88,7 %
x19,4-80,6 %

y 694 %
x22,4-77,6 %

X 24,8-75,2 %

COPY

panel derecho 58 %: uso 16 px, familia, chips
idem

idem

panel derecho

panel derecho (uso 13 px)

idem



Asset 1400x880 — lo que se ve segtin el ancho de pantalla (cover; anclaje por ventana)

a b wWwN =

- T03 1440 (viewport 688x432) ve 1400x879 px del asset — sin recorte

- T03 768 (viewport 736x356) ve 1400x677 px del asset — recorte vertical 23%
- T03 390 (viewport 358x356) ve 885x880 px del asset — recorte lateral 37%

- T04 1440 (viewport 289x208) ve 1223x880 px del asset — recorte lateral 13%
- T04 390 (viewport 150x172) ve 767x880 px del asset — recorte lateral 45%

OG (S01). Hoy el PDP manda el packshot 1200x1200 ( og.phtml:26-28 ); categoria, home y CMS

no tienen og:image .

VISTA

Facebook / LinkedIn (grande)

WhatsApp (chica)

Campaia

RECORTE DE LA
PLATAFORMA

1,91:1 al centro

1:1 del centro de un 1,91:1

idem

QUE SE VE DEL 12002 ACTUAL

y 23,7-76,3 % (el producto pierde arriba y abajo si llena >52 % del
alto)

X 23,7-76,3 %

el A01 entero no sirve: 4:1 dentro de 1,91:1 pierde el 52 % del
ancho

REGLA CON A14 1200x630 (RS-19)

packshot contenido <80 % del alto (504 px), centrado; categoria: AO3 contenida igual

sujeto en el cuadrado central x 25-75 % -y 10-90 %

ventana 1,91:1 de 1375x720 px del AO1 anclada a la derecha (x 52,3-100 %): contiene la subject box 58-84 % y deja fuera el tercio
de copy



Sin texto; tnica excepcion el logotipo SVG <8 % del alto abajo-derecha (E-4, L-15).

Tiras desktop — tablet — mévil

Las tiras de HO1 y TO1-T04 viven en sus fichas: ver ficha H01 §10 (tira 1440/768/390 + planos
A01/A02 en §5y ventanas en §9), ficha T0O1 §10 (mosaico del home; T02 hereda su geometria a
122 — 86 px, tabla en T02 §10) y ficha T03 §10 (escena de la landing; T04 §9-10 y T05 §10 con

sus tablas). Aqui van las seis restantes.

B02 - Banda de categoria — el texto nunca toca la foto; la moneda es contain + circulo inscrito.

Desktop 1440 - panel 300%535

Tablet 768 - panel apilado 736x215 sobre el carril

Movil 390 - panel 358x215 + carril 156

cifra 88 - titulo 20 - pie 13

moneda 108

I'safg 591
|-$—I
1 1

CTA 44

cifra 56 - titulo 18

CTA 44

300x535

I

- carril 220 a la derecha del panel
+ el texto nunca toca la foto

- foto util 84 - sujeto 70 % = 59 px

moneda 7¢

v

cifra 56 - titulo 18

CTA 44

736%215

I

+ carril 220 debajo del panel

« flechas del carril desaparecen <1024
- foto dtil 52 px: silueta, no detalle

P03 - Tarjeta de producto — la foto es dato ( contain ); lo que cambia es la zona de badges.

moneda 7¢

(B )

358x215

« carril 156 debajo: dos tarjetas + asomo

+ CTA x 16-140 - moneda x 266-342

+ 52 px: WARNING de dato si relleno <60 %



Desktop 1440 - foto 233 (4 col) Tablet 768 - foto 203 (3 col) Movil 390 - foto 153 (2 col; 138 a 360)

badges 1 fila24 px =10 % badges 1 fila 2 filas=62px=40%

i;afe x 10-90 - y 15-90 packshot

packshot

packshot

¢

153x153

+ 2 badges = 2 filas: 40 % de foto tapado
———————————————————— * RS-18 (L-25): 1 badge; el 2.° al cuerpo

« carrusel 220 — 156

203x203

I 1

233233 + sin flechas en téctil

&
l

&
l

+ 2 badges =150 px en una fila
+ flechas 28 px solo en hover
- dots 6 px al pie =6 %

P04 - Galeria del PDP — collage — carrusel; el packshot sobre blanco no necesita safe area, el
poster de video si.



Desktop 1440 - collage 912 (héroe 605 + 5 tiles 299) Tablet 768 - collage 736 (héroe 488 + 240) Mavil 390 - carrusel snap 358

héroe 605 (1,65x desde 1000?) 299 - POS héroe 488 240 slide 100 % = 358

I
I
I
I
@48:139“
I
I
I
I

f
1
1
1
1
1
1
I
N
8

— 358x358

+ carrusel: sin velo ni zoom
% + contador x 82-97 - y 92-98
+ swipe 240 px - 328 a 360

240 240 6.°: velo «+N»

299 299 6.°: velo «+N» navy .70

, 736x736 ,
I 1

+ misma rejilla, tiles 240
« foto Unica 560

, 912x912 ,
I 1

+ packshot sobre blanco: sin safe area propia
+ 6.° tile integro bajo el velo (decorativo)
+ play 48 = 16 % del tile de 299: centro del pdster sin texto

HO04 - Cabecera de servicio con retrato — un solo A10 4:5; en mévil cover anclado arriba con
friso.



Desktop 21024 - 420x508 (A10 al 100 %) Tablet 768 - 300x363 (100 %) Movil 390 - 358x300 cover top (A10y 0-69 %)

"""""""""" | cabezay hombros | cabezay hombros (y 5-45 el ATO) | )

& o

5

gafete y 30-52

gafete
gafete (y 30-52 del A10)

% caption sobre y 56-69 del A10

358x300

friso =56 (medir) I

I
+ object-position 50% 0: se pierde el 31 % inferior
- cantos superiores 12 px: nada en las esquinas

. 300x363 | - asset alterno: no hace falta (friso top-anchored)
I 1

« rejilla 1fr 300px
- rostro 2192 px de lienzo (escala 0,25)

friso navy .92—0 =56 px (medir)

, 420%508 ,

« retrato 4:5 entero, columna izquierda
- friso = velo navy 92—0 sin blur (E-8)
+ nada relevante eny >69 %

B06 - Aprende con Steren, tile 3 — ratio fijo 16:9: nada se recorta, todo se encoge; el rostro manda.



Desktop 1440 - 413x232 (3 col) Tablet 768 - 195x110

rostrE 48

gafete 16

rostro 244 % del alto

&

195x110

gafete 2131 px de lienzo - 3 col de 234 - padding 40

« rostro 248 px = 244 % del alto
« [H-C4] 2 col — rostro 227 %

413%x232

+ sin recorte: ratio fijo (A07 1600x900, 3,9x)
« sin texto encima: la cita va debajo
+ mostrador real como contexto (ES-6)

V02 - Reels «Asi se usa» — 9:16 de ratio fijo (hoy apagado); geometria [H] para cuando haya
miniaturas reales.

Mévil 390 - 318x179 (1 col)

rostro

318x179

+3 — 1 columnas <768
+288x162 a 360




Desktop 21024 - 220x391 (9:16)

Tablet 768 - 220x391 (igual)

I subject box x 10-90 - y 10-70

producto en uso

<

play 48

1 subject box

producto

play 48

s |

—— o o )

cintillo - nombre del producto

cintillo

220x391

220x391

I

« poster 1080x1920 cover
+ carril §0.3 reutilizado

« cintillo y 75-100 bajo velo

1 I 1
+ mismo tamafo que desktop
« ratio fijo: sin recorte

Tabla de legibilidad: render mas chico y relleno minimo del sujeto

Umbral RS-09/RS-22: sujeto 248 px (rostro 248, gafete 216). La columna «relleno» es el minimo
aritmético para llegar a 48 px; la regla vigente para A03 es L-09: 85-90 % del lienzo (PASS 86-92
WARNING 80-86 - FAIL <80 0 >92), que cubre de sobra el minimo.

COMPONENTE

TO1 héroe home

T02 chico home

T05 1x1 landing

T04 medio (packshot provisional)
TO08 chip

B02 moneda

BO06 foto mostrador

BOS scan

HO1 AO1

RENDER MAS CHICO (PX)

239

89

=90 (medir en calidad2)
126

30

52

195x110

324x108

subject box 250135 en pantalla

Movil 390 - 156x277

plaws

cintillo

156x277

- play 48 = 31 % del ancho
- dos tarjetas + asomo
+ hoy apagado: sin reels

ESTADO

768/390

768/390/360

<1024

390

todos

<1024

768

768

768

RELLENO DEL SUJETO PARA 248 PX

220 % (cualquier packshot pasa)

254 % — A03 al 85-90 % (L-09)
254 % — 85-90 % (L-09)
238 %

silueta 224 px — 280 % (decorativo)

292 % — imposible con aire — decorativo, silueta 231 px con relleno 60 %

rostro 244 % del alto

elemento principal 240 % del alto

producto 248 px = 236 % de la subject box

REGLA

RS-07 por hover, no por
legibilidad

RS-07

RS-07

RS-09 b
WARNING de dato
RS-22 / [H-C4]
matriz BO5

RS-03



COMPONENTE RENDER MAS CHICO (PX) ESTADO RELLENO DEL SUJETO PARA 248 PX REGLA

H02/H04 rostro 250x135/ 300x363 768 /768 rostro 2144 px de lienzo A01 (escala 0,333); 2192 px de lienzo A10 (render 300 = escala RS-22
0,25; a 390 son 161 px, a 1440 137 px)
MO03 avatar 64 todos cabeza 70-80 % RS-22
P03 tarjeta 138 360 235 % (fotos 25 §6 pasan) verificacion
Densidad (RS-17) A01 a 2560 = 1,1x - galeria héroe 1440 = 1,65x - A04 a 686 = 2,04x - AO3 a 318 =2,5x - - - WARNING los dos
A11a622=29x-A07 a413=3,9x primeros

Cudando un solo asset NO basta

HO1 / HO2 exigen AO1 + A02 (E-02, RS-06): el 4:1 no sirve a <768 — picture{display:none} ,y encogido a 390 el sujeto mediria 40 px. A02 = el mismo concepto re-encuadrado (D-03), sujeto centrado en x/y 10-90 %, 40-60 % del ancho, focal (50
%, 45 %); A08 (H02) entrega los dos crops. Hoy no hay campo para A02: DEV-07.

A04 tnico para T03 + T04 (L-10): subject box x 25-75 % - y 12-62 %, focal (50 %, 40 %). No se pide asset alterno (serian 52 archivos mas); lo que vive fuera de la caja es contexto que solo se ve a 1440.

A03 tnico para T01/T02/T05/T08 al 85-90 % (L-09): de 318 a 30 px con el mismo archivo; a 30 px solo sobrevive la silueta (RS-09 b); un producto blanco o transparente en chip es FAIL de dato, no de arte.

A10 unico para H04 con friso top-anchored: desktop y tablet lo muestran entero; mévil cover + object-position:50% @ pierde el 31 % inferior — por eso el gafete vive eny 30-52 % y nada relevante en'y >69 %.

A11 3:1 como recorte dirigido: un catalogo impreso es 3:4 0 3:2, nunca 3:1 (T-9); el scan se compone «como forma» (portada o fila de productos, elemento principal 240 % del alto), entregado opaco y al ratio exacto (RS-10).

A07 16:9 unico para B06: ratio fijo, sin recorte; el precio es el rostro 244 % del alto para sobrevivir 195x110 (o [H-C4]: 2 columnas en tablet).

OG derivada 1,91:1 (A14, DEV-09) con el sujeto en el cuadrado central: el 12002 de hoy pierde el 24 % arriba y abajo; producto y categoria = packshot contenido <80 % del alto; campafia = ventana 1375x720 del A01 anclada a la derecha (x 52,3-
100 %); logo SVG <8 % como Unica excepcion (E-4).

Excepcion escrita del hero mévil (L-08): el default mientras A02 no tenga campo es colapsar el slot a panel navy (DEV-06). La ruta « cover del AOT en caja 4:3 con object-position: 80% 50% » (ventana x 53-87 %, contiene la subject box; valido
p 77-87 %) solo se usa con excepcion escrita en el ticket, porque contradice DS §7 «nunca el desktop recortado».

V01 no se decide hasta medir (L-18): alto del iframe, miniaturas visibles y overlays del SDK a 1440/768/390 en calidad2; mientras, el pdster 9:16 respeta x 20-80 % - y 15-65 % y deja libre el 30 % inferior.

Checklist responsive

# ITEM PASS WARNING FAIL

Q-RS-01 Crop del hero probado a 768 - 1024 - 1440 - 1920 - 2560 (overlay o captura) 5/5 falta 2560 falta otro
Q-RS-02 Mévil probado a 390 y 360 con A02 cargado ambos, A02 real falta 360 A02 ausente o desktop encogido/recortado
Q-RS-03 Focal point y subject box declarados en la ficha del asset (fracciones) si solo focal ninguno
Q-RS-04 Sujeto dentro de la subject box en los tres estados (HO1: x 58-84 %, y 22-78 %; A04: x 25-75 %,y 12-62 %) 3/3 roza <2 % en un estado fuera

Q-RS-05 Nada relevante bajo el panel de copy (unién x 2,5-58 %,y 12-96 %) limpio detalle secundario producto/rostro
Q-RS-06 Nada relevante bajo flechas (x <16 %y >84 %, y 41-59 %), dots (x 43-57 %, y >71 %), vigencia limpio contexto sujeto

Q-RS-07 Copy del hero <2 lineas a 22 px (panel <204 px) <2 3 lineas >3

Q-RS-08 CTA del hero visible sin scroll a 390x844 y 360x640 si cortado <8 px fuera

Q-RS-09 A02 4:3: sujeto centrado en x 10-90 %, y 10-90 %, 40-60 % del ancho si 30-40 % 0 60-70 % fuera

Q-RS-10 A02 no lleva franja oscura en el 10 % inferior (se funde con el bloque navy) sf leve sf

Q-RS-11 El arte no trae scrim, panel ni texto propio limpio vifieta leve scrim/texto
Q-RS-12 Packshot A03: relleno del sujeto 85-90 % (L-09) 86-92 % 80-86 % <80 % 0>92 %
Q-RS-13 Sujeto 248 px en el render mas chico (T02/T05 89-90 px; B02 52; B06 110 de alto) 248 36-47 <36

Q-RS-14 Chip 30 px: silueta 224 px y contraste 23:1 contra blanco si silueta 18-24 producto blanco/transparente



Q-RS-15
Q-RS-16
Q-RS-17
Q-RS-18
Q-RS-19
Q-RS-20
Q-RS-21
Q-RS-22
Q-RS-23
Q-RS-24
Q-RS-25

Q-RS-26

ITEM

Hover 1,09 no recorta el sujeto (tiles)

Escena A04 renderiza cover a sangre (no contenida con blanco); hasta DEV-08 la escena real no se publica (L-11)
Recortes circulares: sujeto en el 70 % central

Ratio de entrega exacto en slots de ratio fijo (3:1,16:9, 1:1,1,91:1) 0,5 %

Entrega 22x del render maximo a 1440

CLS 0 en 390 y 1440 con el asset real (incluida la retirada de V01 a los 8 s)

Badges sobre foto en <768: 1 fila (L-25)

Rostro 248 px y gafete 216 px en el render mas chico (H02 768, H04 390, BO6 768, M03 64)
HO04 mévil: gafete en y 30-52 % (fuera del 31 % perdido y del caption)

OG: sujeto entero en la vista 1,91:1 y en la 1:1 (WhatsApp)

Ningun estado pinta hueco gris sin arte (hero mévil hoy; L-08: colapso o excepcidn escrita)

Terrific: alto reservado por breakpoint medido en calidad2 (1440/768/390)

PASS
si

si

si
exacto
22x%
<0,03
1fila
si

si
ambas
sin hueco

medido y fijado

WARNING

esquina de sombra fuera

1,5-2x (0 2560/1920)
0,03-0,05

rostro 36-47

roza el caption

solo 1,91

medido, no fijado

FAIL

recorta

contenida (hueco 8)
producto cortado

distinto

<1,5%

>0,05

2 filas

menor o gafete fuera del crop
bajo el caption o perdido
cortado

hueco visible en produccion

sin medir



07 Especificaciones técnicas de assets

Tesis. El cliente entrega fuente en alta a 2x del render maximo y con el ratio exacto del slot (11
§1.4,D-01). Lo que pesa el archivo que baja el cliente HOY lo decide quien sube: no hay pipeline —
el hero, las categorias y ocho emisores de producto sirven el archivo tal cual entré (manual §5, E-
22, inventario §3). OBJETIVO: el pipeline en el borde produce tallas y formato (AVIF/WebP por
Accept ) y el master en origen sigue siendo JPEG/PNG (H-08). Por eso toda spec lleva dos
columnas HOY / OBJETIVO (X-5) y ningun techo AVIF se exige sin pipeline. Entre el mastery el
navegador hay un solo paso que hoy no existe: la versién web (H-20) — la produce disefio con la
receta de este capitulo y la verifica QA; el duefio definitivo lo nombra el cap.11.

Convencién de cifras (heredada de H): [medido] con el comando indicado - [estimado] a partir de
una medicion - [fuente] citada. Lo que no consta: «medir en calidad2».

Tabla maestra A01-A15

Reglas comunes a toda la tabla (H §3.1): color sRGB IEC61966-2.1, 8 bits (perfil ICC SRGB

opcional <1 KB; jamés Adobe RGB / ProPhoto / CMYK / 16 bits) - chroma 4:2:0 en

JPG/WebP/AVIF (4:4:4 = +30 % sin ganancia visible en foto [medido]; el texto rasterizado que lo
necesitaria estd prohibido, E-01) - JPG progresivo ( interlace=JPEG ; en <10 KB da igual: -5 %
[medido]) - sin metadatos ( -auto-orient antesde -strip ;se tolera solo copyright) -
transparencia solo en A15 (SVG) y en PNG con alpha real; nunca PNG para fotografia - GIF
prohibido (animacion = video, L-17) - «render» = pixeles pintados de la imagen (dentro de
contain y su padding), no la caja.

Tabla A — geometria, entrega, nombre (render por viewport 390 / 768 / 1024 / 1440 / 1920;
nombre segun L-30)

ID

A01

A02

A03

A04

A0S

A06

A07

A08

A09

ASSET

Arte de camparia
desktop

Arte de campaiia
movil (re-encuadre)

Imagen de categoria

Escena de landing

Packshot _x1

Tomas _x2.. x5

Humano a —
mostrador

Humano b — tiendas
(hero)

Humano ¢ — asesor

RATIO

41

4:3

16:9 (L-
13)

41+
43

1:1

ENTREGA (MASTER, 2x)

2880x720 (2x de 1440; a 1920 DPR2 sirve
1,5x%: decisién de presupuesto, H T-10)

1440x1080 (1,9x a 767; 3,7x a 390)
800x800 (2,5x del méx 318) [E manual §5];
hoy 129/131 a 4002 = 0,63x en DPR2 (FAIL)

1400x880 (2x del héroe a sangre 688x432)

1200x1200 master [E intocable]; tallas por
pipeline
1200x1200

master 1600x900; servido HOY 840x473
(2x de 413)

2880x720 + 1440x1080

méster 800x800; servido 192x192 (3x de
64)

RENDER MAX PINTADO

oculto / 768x240 (cover =10 % por lado) / 1024x287 (-5 %) / 1440%360 / 1920x360 (-25
% del alto)

390%x293 ... 767x575 (100vw <768) / —

tile héroe 239 /239/318 /318 /318 - smhome 90 /90 / 127 - sm landing 160 / 160 /
129 - lista densa 124 - chip 38 ( contain x1,04)

caja héroe 358x356 (1:1) / 736x356 / 480x432 / 688x432 / 688x432 - caja med 150x172
/309x172 / 202x208 / 289x208 - con el CSS actual ( contain + padding 104) se pinta
a 486x304 en 1440 — L-11: cover +focal (DEV-08)

tarjeta PLP 153 /203 / 189 / 233 / 233 (busqueda 304) - carrusel 138 / 194 - galeria tile
358 /240 /192 /299 - héroe collage — / 488 / 392 / 605 - zoom =1 400 - miniaturas 40-
76

= A05 (galeria / visor)

318x179 /195110 / 275x155 / 413x232 / 413x232

=A01 +A02

64 (circulo)

ALIMENTA

HO1
HO1
TO1T02TO5

T08, mega-menu

T03 T04

P01 P03 P04
B02 S01 S02

P02 P04

MO2 (B06)

HO2

MO03

NOMBRE DE ARCHIVO (L-30)

2026-11 buen-fin_hero_desktop.jpg

2026-11 buen-fin_hero_movil. jpg

cat_smart-home_1x1.jpg

esc_smart-home-hero 16x10.jpg -
med_16x10.jpg

intv-900_x1.jpg ( sku_x1,[E])

intv-900 x2.jpg .. x5.jpg [E]

humano_mostrador-<tienda> 16x9.jpg

humano_tiendas_4x1.jpg -

humano_asesor-<nombre>_ 1x1.jpg

esc_smart-home-

humano_tiendas_4x3.jpg



ENTREGA (MASTER, 2x)

maéster 1200x1500; servido 840x1050 (hoy

tecnico.webp 518x626 = 1,23x: sub-
resolucion)

ID ASSET RATIO
A10 Retrato de servicio 4:5
A11  Archivo — catdlogo 31
impreso

A12 Péster de video 16:9 -

9:16
A13  Playlist Terrific 9:16

(F-09)

A14 Imagen OG 1.91:1
A15 Logo, onda, favicon — —

master 1800x600 [E]; servido 1250x417
1280x720 (P05, con el cron oEmbed) -
1080x1920 (V02) - 1782x1002 (V03)

fuera del sitio (panel de Terrific): 1080x1920

1200x630 (derivada, E-28)

SVG maestro [E 11 §2 A7]

RENDER MAX PINTADO

Tabla B — formato y peso: HOY (lo que el pipeline permite) / OBJETIVO (AVIF + srcset , deuda
de desarrollo)

ID

A01

A02

A03

A04

AO05 / A06

A07

A08

A09

A10

A1

HOY: FORMATO SERVIDO

JPG prog. q65-75, 2880x720

JPG prog. q60-70, 1440x1080

JPG prog. 80, 800x800 (un
archivo para 38-318 px)

JPG prog. q70-78, 1400x880

master Q92 no se toca; servido =
caché Magento JPEG q80: 1602 -
4802 - 10002 - 16002 - 12002 (0g)

JPG q78, 840x473

=A01/A02

JPG 80, 1922 (PNG solo si recorte
con alpha)

WebP 80, 840x1050 (estatico del
tema: WebP si funciona ahi)

JPG q75, 1250x417

HOY: PESO OBJETIVO / MAX (KB)

<150 / £200 (contrato LCP); si no
cabe — 2400x600 (AS-04)

<150 / £200; si no cabe — 1200x900

<60 / <100 (el manual dice 200: T-1)

<120/ £150 (manual 250: T-1)

thumb <40 (p90 real 27 v) - PDP <80
(p90 real 76 v; méax 1 162 —
WARNING por producto) - zoom <180
-mini <5

<60 / <80 (ES-6 <120 = contrato)

=A01/A02

<10/ <20 (ES-7 <80 = contrato)

<70/=120

<60 / <80 (manual 250: T-1)

BASE HOY

q70 = 176-321; arte limpio 176-
197; 2400x600 q70 = 122-223
[estimado B/px]

q65 = 124-205; limpio 132-148 a
q70 [estimado]

8002 sobre blanco = 22,9-88,2
[medido]

q70 = 105-191 [estimado]

caché medida: 4802 p50 13 /
p90 27 - 10002 p50 37 / p90 76
[medido]

0,4 Mpx x 0,10-0,18 = 40-72
[estimado]

2402 JPG 4,7-8,4 [medido]

tecnico.webp 0,076 B/px —
840x1050 =67 [estimado sobre
medido]

0,52 Mpx x 0,092-0,168 = 48-88
[estimado]

358x300 (cover, friso) / 300x363 / 420x508 / 420x508 / 420x508

358x119 / 324x108 / 433x144 / 549%183 / 622x207
tile de galeria (= A05) - visor <960 - reel 156x277 / 220x391 - V03 358x201 / 736x414 /
891x501 (F-51)

lo fija el SDK — medir en calidad2 (L-18)

no se pinta en el sitio (0 bytes); legible a 400x209

header 127x34 / 105x28 - footer 98x26 - favicon 16-32, touch 180, manifest 192/512

OBJETIVO: FORMATO - TALLAS
SRCSET

AVIF q50-65 (WebP/JPG por
Accept ) - 1440w - 2160w - 2880w

AVIF - 780w - 1170w - 1440w

AVIF - 80w - 160w - 320w - 640w
(800 = master, no se sirve)

AVIF - 700w - 1050w - 1400w

AVIF - mini 80/120/160w - tarjeta
240/320/480w - galeria
600/900/1200w - zoom 1600 - tira
160

AVIF - 420w - 840w

=A01/A02

AVIF - 128w - 192w

AVIF - 420w - 840w

AVIF - 640w - 1250w

ALIMENTA

MO04 (H04)

MO01 (BO5)

P0O5V02 V03

Vo1

S01

chrome, D01,
HO03, S03

OBJETIVO: GATE / CONTRATO
(DS §7)

<150 gate / 200 contrato
(warning documentado) — AVIF
q55 = 60-189 [estimado]

<150/ <200 — AVIF 55 =121 el
cargado [estimado]

chip <2 - sm <6 - héroe <15 (tile
<120 = contrato) — 6402 AVIF
3,6-20 [medido]

<120 tile — AVIF q55 = 36-112
[estimado]

thumb <25 - PDP <80 - zoom
<180 — 4802 AVIF 2,9-8,7 - 12002
5,3-25,3 [medido]

<40/ <120 — 12-36 [estimado]

=A01/A02

<3 /<80 — 1,5-3,8 [medido a
240]

<40/<120

<40 /<120 (ES-9 / PF-2) — 15-47
[estimado]

NOMBRE DE ARCHIVO (L-30)

retrato_rodrigo-hernandez_4x5.jpg ( .webp sivive
como estatico del tema)

archivo_catalogo-1971 3x1.jpg

intv-900_video-poster 16x9.jpg

og_producto_intv-900 1200x630.jpg -

home_1200x630.jpg -

fin_og 1200x630.jpg

marca_logo.svg -

COLOR

sRGB 8 b

sRGB 8 b

sRGB 8 b

sRGB 8 b

sRGB 8b (ICC
456 Benel
madster v)

sRGB 8 b

sRGB 8 b

sRGB 8 b

sRGB 8 b

sRGB 8 b

2026-11_buen-

marca_onda.svg -
marca_favicon.svg

CHROMA

4:2:0

4:2:0

4:2:0

4:2:0

4:2:0

4:2:0

4:2:0

METADATOS

strip

strip

strip

strip

strip

strip

strip

strip

strip

strip

© _9x16.jpg

og_cat_smart-

ALPHA

no

no

no

no

no (17 PNG
de 7 790:
revisar)

no

no

solo recorte

no

no



A12

A13

HOY: FORMATO SERVIDO

JPG q75, 1280x720 (p6ster) -
1080x1920 (reel) - 1782x1002
(v03)

SDK 10,6 KB gz defer +iframe +

HOY: PESO OBJETIVO / MAX (KB)

P05 <80 / <120 (tile) - V02 <120 -

V03 <150 (clase hero) (F-52)

terceros <100 / £150 (PF-1)

BASE HOY

0,92 Mpx x 0,092-0,168 = 85-155
— 70y arte limpio para <80
[estimado]

SDK [medido]; resto pendiente

pésters/mp4 (medir en prod)

A14 JPG siempre, 80, 1200x630 <100 / <200 [H] packshot sobre blanco 0,03-0,06
B/px — 23-45; arte 78-142

[estimado]

A15 PNG 4,3 KB (hoy, logo.png =

300x80)

[medido]

El arte fotografico no cabe «gratis» a 2x (H §1.1, §3.1). Bytes por pixel medidos sobre el proxy de
produccién (sliders 1920x500 recortados a 4:1; el arte con texto quemado, comprime peor que
uno limpio): JPG q70 0,085-0,155 - q75 0,092-0,168 - q80 0,103-0,188. A 2880x720 (2,07 Mpx) eso
son 176-321 KB a q70 y 213-390 KB a q80 [estimado]: el contrato de 200 KB para la imagen LCP
solo se cumple HOY con arte limpio a 465-75 o bajando resolucién. De ahi la regla H-10 (AS-04): si
no cabe a 2x se baja resolucién (minimo 1,5x), nunca la calidad por debajo de q60. Escalera del
hero: 2880x720 — 2400x600 (1,67x) — 2160x540 (1,5x); mévil 1440x1080 — 1200x900. Con AVIF
(OBJETIVO) el mismo arte pesa 60-189 KB a g55 [estimado]: el gate de 150 tampoco lo cumple el
arte mas cargado — «arte cargado» = «arte que no cabe» mientras no exista pipeline (H T-2).

Tensioén T-1 (H) — enmienda al manual, no al DS. El manual v1.0 §5 fija techos (hero 300 KB;
movil, escena y archivo 250; categoria y mostrador 200; producto 150) por encima del contrato
(LCP =200 / gate 150; tile 120; thumb <40). Esta guia aplica los de la tabla B; el manual es
documento del cliente y se corrige por su canal (propuesta H: hero <200 - mévil <200 - escena
<150 - categoria <100 - archivo <80 - mostrador <80 - producto no se sube: pipeline).

Reglas AS-01 ... AS-13

ID REGLA MARCA - FUENTE

AS-01 Entrega cada raster a 2x de su render maximo y con el ratio exacto del

slot (tabla A); el sistema nunca estira.

[E] 11 §1.4 - manual §5 -
[D] D-01

AS-02 Formato HOY: JPG progresivo q65-80, 4:2:0, sRGB 8 bits, sin [E] manual §5 (solo
EXIF/XMP; PNG solo con transparencia real; GIF nunca. Se sube la JPG/PNG/GIF) - [H] receta
versién web, no el master. H-07

AS-03 Respeta los techos de peso de la tabla B en su columna: HOY [EI DS §7/8§12 - PF-1 - [H]
(JPG/PNG) u OBJETIVO (AVIF) segun exista pipeline. columna HOY (H-09)

AS-04  Si el arte no cabe en su techo a 2x, reduce la resolucién (minimo 1,5x),  [H] H-10; base: B/px
nunca la calidad por debajo de g60. Escalera: 2880x720 — 2400x600 —  medidos (H §1.1)
2160x540; maévil 1440x1080 — 1200x900.

AS-05 Color sRGB IEC61966-2.1, 8 bits; perfil SRGB incrustado opcional (<1 [E]11§1.4-DS §10 - E-08

OBJETIVO: FORMATO - TALLAS
SRCSET

AVIF - 640w - 1280w

JPG (excepcion H-08: los
rastreadores de mensajeria no
garantizan AVIF/WebP) - una sola
talla

SVG inline

VERIFICACION

OBJETIVO: GATE / CONTRATO
(DS §7)

<60/ <120 — 27-84 [estimado]

igual

igual

logo <3 KB gz - favicon SVG <2
KB +1C0O 32 <5 KB

identify -format "%wx%h" =entrega de latabla A (o escalera AS-04); ratio
exacto +1 px; naturalWidth =render méx x 2

identify -format (recetas) — JPEG Q=80 sRGB depth=8

interlace=JPEG sub=2x2,1x1,1x1; exiftool vacio

stat -c %s archivo o %b de identify ;en Cl, gate sobre el archivo subido

identify : dimensiones € escalera, peso < techo, Q 260

identify : %[colorspace] =sRGB, depth=8; exiftool -

KB) o ninguno; jamas Adobe RGB / ProPhoto / CMYK / 16 bits. Sin
tratamiento: ni vifieta, filtro, LUT, HDR, halos ni marca de agua — la
vifieta la pone el sistema ( .dt-media::after ).

- [H] umbrales H §3.1 / E-
08

ICC Profile:ProfileDescription ;esquinas 5x5 vs centro del fondo
(packshot: 255 en ambos); fringe <1 px al 300 %

COLOR CHROMA  METADATOS
sRGB 8 b 4:2:0 strip
sRGB8b 4:2:0 strip

de editor

PASS - WARNING - FAIL

PASS exactas - WARNING 21,5x con ratio
exacto - FAIL ratio distinto, <1,5x o upscale
(A03 a 4002 = 0,63x en DPR2)

PASS todo - WARNING Q 81-85, baseline,
PNG-8 en plano - FAIL PNG de foto, 4:4:4 en
foto, Q>85, CMYK/Adobe RGB/16 bits, EXIF
con GPS, GIF

PASS < objetivo - WARNING < méaximo (LCP
150-200 solo con nota de campaiia, DS §7) -
FAIL > maximo — no se publica

PASS 2x dentro del techo - WARNING 1,5-2x -
FAIL <1,5% 0 Q<60

PASS sRGB 8 b sin diferencia
esquinas/centro - WARNING esquinas 250-
254 o perfil >1 KB - FAIL otro espacio, 16 bits,
vifieta, halo HDR, marca de agua

sin metadatos

ALPHA

no

no

si (SVG)

APLICA

A0T-A12,A14

A01-A04, A07-
A12,A14

A0T-A15

AO01 A02 AD4

A08 A11

todos los A



AS-06

AS-07

AS-08

AS-09

AS-10

AS-11

AS-12

AS-13

REGLA

Packshot (A05/A06) y categoria (A03): 1:1 sobre #FFFFFF puro,
1200x1200 (A03: 800x800), sin vifieta ni cast, sin sombra de contacto,
sin altas luces recortadas, negros con textura.

Metadatos: -auto-orient ydespués -strip ;ningun bloque EXIF /
XMP / IPTC / Photoshop en el archivo servido — se tolera solo
copyright; jamas GPS. Es regla de color y privacidad, no de peso (-0,5
KB [medido]).

Transparencia solo en PNG con alpha real ( opaque=False : A09
recortado) y en SVG (A15); nunca PNG para fotografia (PNG-24 de una
foto 4802 = 53,6 KB vs JPG 80 12,0 KB: 4,5x [medido]).

Toda imagen subida tiene exactamente 1 fotograma: un GIF/APNG
animado es un video no autorizado (L-17).

Pésters de video: uno por video, a 2x de su mayor render — V02
1080%1920 - P05 1280x720 (foto medium 10002 mientras no exista el
cron) - VO3 1782x1002 — y siempre un fotograma real: nunca el gris
«VIDEO» (md5 5e30bff8.. ), nunca texto ni play quemados;la _x1 es
el Unico fallback aceptado.

Formato OBJETIVO: AVIF (q50-65) negociado por Accept en el borde,
con WebP y JPEG de respaldo; el master en origen sigue en JPEG/PNG;
og:image siempre JPG.

Master # version web. El cliente entrega méaster (JPG 2q95 / TIFF, sRGB,
2x,11 §1.4); antes de subir, disefio produce la versién web con la receta
AS-02 (Squoosh o magick )y QA la verifica con identify . Hoy no
existe otro paso entre el master y el navegador.

Nombre segtin L-30 (§Nomenclatura) y versién por nombre: nunca
sobrescribir un archivo conservando el nombre, nunca ?v=.

Coémo verificar un archivo (recetas)

MARCA - FUENTE

[E] DS §7 - 25 §6 - [D] E-01
/ E-06 (corpus: sombra
2246 en 31/34, clip 0-0,1
%)

[HIH-07 - H §1.1

[E] H-07 - [medido] H §1.1

[D] F-08 - DS §7
«estéaticos» - C6

[D] F-52 - F-05 - E-27 - L-20

[E] DS §7 - PF-3.1 - [H]
excepcion 0G (H-08)

[H] H-20 (duefio definitivo:
cap.11)

[E] 11 §1.5-L-30 - [H] H-17
/H-19

Comandos probados por H el 2026-09-10 (ImageMagick 7.1.2, exiftool ). Se corren sobre el
archivo que se va a subir, no sobre el méster.

“bash

VERIFICACION

perimetro: % pixeles lum 2253; 4 esquinas 5x5 = 255/255/255; R-B del fondo;
banda 8 % bajo el sujeto lum 2246; % 2254 dentro del producto; % <3

exiftool -a -Gl -s f \| grep -E "™\
[ (EXIF\ [XMP\ | IPTC\ |Photoshop)\1" \| grep -vi copyright vacio;
Orientation ausenteo1

identify -format "%[opaque] %[channels]" ;PNG con opaque=True =
sin razon de ser

python -c "from PIL import Image;
print(getattr(Image.open('f'),'n frames',1))" =1

identify dimensiones; wc -c ;md5 # placeholdery # x1 ; sujeto dentro del
cuadrado central x 280-1000 (E-27); lum media 0,35-0,75

curl -sI -H "Accept: image/avif,image/webp,*/*" URL \| grep -i
content-type — image/avif ;sin Accept — image/jpeg; Vary:
Accept

identify sobre el archivo que estd en pub/media : Q <80y peso < techo

regex de §Nomenclatura; mtime del archivo en pub/media/industrias ,
catalog/category = primera publicacién

1. Ficha técnica: formato, calidad estimada, color, alpha, progresivo, subsampling, bytes

identify -format "%f | %wx%h | %m | Q=%Q | %[colorspace] | depth=%[bit-depth] | ch=%[channels] |
opaque=%[opaque] | interlace=%[interlace] | sub=%[jpeg:sampling-factor] | %b\n" archivo.jpg

PASS AS-02: JPEG - Q<80 - sRGB - depth=8 - interlace=JPEG - sub=2x2,1x1,1x1 - peso < techo (tabla B)
2. Metadatos que no deben existir (salida vacia = PASS AS-07; se tolera solo copyright)

exiftool -a -G1 -s archivo.jpg | grep -E "*[(EXIFIXMP|IPTC|Photoshop)]" | grep -vi copyright

3. Un solo fotograma (AS-09): 1 = PASS

python3 -c "from PIL import Image; print(getattr(Image.open(archivo.gif'), 'n_frames', 1))"

PASS - WARNING - FAIL

PASS 299 % - 255 - R-B <1 - 2246 - <0,5 % - <3
% — WARNING 97-99 % / 250-252 / 235-246 /
<1 % /<5 % — FAIL <97 %, cast 22, <235
(sombra visible), >1 %, >5 % 0 <1200 px

PASS vacio (o solo copyright) - WARNING
otros campos sin GPS - FAIL GPS,
Orientation #1 sin aplicar

PASS - WARNING PNG-8 plano - FAIL PNG
opaco de foto

PASS 1 - FAIL >1

PASS < techo y fotograma real - WARNING <
contrato (+33 %) o fallback x1 (estado
actual 377/378) - FAIL > contrato,
placeholder, negro, texto o play quemado

PASS - FAIL JPEG a un cliente AVIF, o
og:image no JPG

PASS - FAIL master subido tal cual (Q 290 o
peso > techo)

PASS - FAIL nombre fuera de regex (no se
sube) o archivo reescrito con el mismo
nombre

APLICA

A05 A06 AO3

A01-A12, A14

A09, A15
(excepcion);
resto prohibicién

A01-A04, AO7-
A12

A12 (P05 V02
V03)

todos; A14
exceptuado

A01-A04, AO7-
A12

A01-A04, AO7-
A12, A14-A15



4. Version web HOY (JPG progresivo, 4:2:0, sRGB, sin metadatos) desde el master — hero desktop

magick master.jpg -auto-orient -strip -resize 2880x720 -colorspace sRGB -sampling-factor 2x2 -
interlace JPEG -quality 72 2026-11_buen-fin_hero_desktop.jpg

movil: -resize 1440x1080 -quality 65 - categoria: -resize 800x800 -quality 80 - escena: -resize 1400x880 -quality 74

si el peso supera el techo: baja un peldaiio de la escalera AS-04 (2400x600), no la calidad por debajo de 60

5. Variantes OBJETIVO (las hara el borde; a mano solo para validar techos de la tabla B)

magick master.jpg -auto-orient -strip -resize 480x480 -define heic:speed=4 -quality 55 tarjeta-
480.avif magick master.jpg -auto-orient -strip -resize 480x480 -define webp:method=6 -quality 80
tarjeta-480.webp

6. Peso y nombre (AS-03, AS-13)

stat-c "%s %n" archivo.jpg ~*

Squoosh (disefio, en el navegador): MozJPEG q70-80, progressive, chroma subsampling 2x2,
remove metadata; AVIF q=50-60. Las escalas de calidad de Squoosh, Photoshop e ImageMagick
no coinciden: se verifica por peso y por comparacién visual al 200 %, no por el nimero (H §3.1).

Qué mirar sin terminal (Photoshop / Figma):

QUE PHOTOSHOP

Tamaiio en pixeles  Imagen — Tamafio de imagen (sin remuestrear al alza)

Ratio recorte con proporcion fija del slot

Perfil y profundidad  Edicién — Convertir en perfil — sRGB IEC61966-2.1; Imagen — Modo — 8 bits/canal

Exportar JPG Guardar para Web (heredado): JPEG, Calidad 65-80, Progresivo v, Convertir a sSRGB v, perfil opcional,
Metadatos: Ninguno (o Copyright)

PNG solo PNG-24 con transparencia real (A09 recortado)

Animacion ninguna (un GIF con linea de tiempo = FAIL AS-09)

Verificacién visual vista al 200 % antes/después de comprimir

Paquete de entrega por campaiia

Una carpeta por campafia (11 §1.5, E-14), nombrada AAAA-MM_campaiia/ . Sin uno de los
obligatorios no se publica (E-02): el A02 se entrega aunque hoy no tenga campo (DEV-07) — el arte
mavil no es opcional, es el que ven los clientes de <768.

text 2026-11 buen-fin/ }— web/ 2026-11 buen-fin hero_desktop.jpg (A01 2880x720,
versién web AS-02, =200 KB) | 2026-11 buen-fin hero movil.jpg (A02 1440x1080, <200
KB) | 2026-11 buen-fin og 1200x630.jpg (Al4 derivada del A@2, E-28; si la campafia se
comparte) |— master/ mismos nombres, JPG =q95 o TIFF, sRGB embebido, 8 bits, sin
capas ni rutas |— camara/ RAW o JPEG directo con EXIF (Make, Model,
DateTimeOriginal) de cada escena / persona |— retoque/ retoque.csv + miscaras PNG
1 bit (una por operacién declarada) }— referencia/ cuadro con tarjeta gris de la

FIGMA

frame al tamafio de render; exportar a 2x

frame con el ratio del slot
perfil de color del archivo: sRGB (no Display P3)

exporta PNG a 2x y produce el JPG en Squoosh (Figma no controla calidad,
subsampling ni progresivo)

idem

idem en Squoosh

DEBE LEERSE

= entrega de la tabla A (2880x720, 1440x1080,
800x800...)

exacto (4:1,4:3,1:1,1.6:1,16:9, 4:5,3:1)
sRGB - 8 bits

peso < techo (tabla B)

opaque=False ; nunca una foto
1 fotograma

sin bloques ni halos en aristas del producto



sesién (no se publica) — copy.md kicker - titulo - SKU - CTA texto - CTA URL -
vigencia desde / hasta - alt L— qa/ capturas del hero con el arte cargado a 390 -
767 - 768 - 1024 - 1280 - 1440 - 1920

PIEZA OBLIGATORIA QUE SE ENTREGA VERIFICA

AO01 + AO2 (version web) si JPG progresivo con la receta AS-02, nombre L-30, dentro del techo (tabla B) AS-01..AS-04, AS-13

A08 (en vez de A01/A02) si laldmina es humana mismo par 4:1 + 4:3, personal real con gafete (E-20) + E-20...E-22 (cap.04)

Master si JPG 2q95 / TIFF, SRGB IEC61966-2.1 embebido, 8 bits, al tamafio de la tabla A o mayor (E §3.4) AS-05

Original de camara con EXIF  escenas y personas RAW o JPEG directo (Make, Model, DateTimeOriginal, ExposureTime) — prueba de procedencia (E-38 / E-39) exiftool ; sin EXIF = WARNING y solicitud
_retoque.csv +mascaras si (archivo ausente = «sin columnas archivo - operacién (limpieza-fondo, extensién-fondo, upscale, reencuadre-tercero) - herramienta - mascara.png existencia del CSV; o de la zona extendida <6;

retoque») - original ; mdscaras PNG 1 bit del tamafio del master (E-37 / E-38) SSIM 20,95 en upscale

Referencia de color escenas y personas cuadro con tarjeta gris/neutra al inicio de la sesion (E §3.4) permite medir E-14 / E-22

Copy por campo si tabla siguiente 1-01 (L-21), 1-06 (L-22), I-24 (L-24)

Capturas de verificacion si el hero con el arte cargado en local2/calidad2 a 7 anchos: 390 - 767 (tope movil) - 768 - 1024 - 1280 - 1440 - 1920 — los extremos de los tres estados sujeto dentro de la ventana E-16 / E-17; panel

de arte (D-02) <204 px

Copy por campo (limites medidos sobre el tema, L-21; los campos existen en home hero n salvo

alt, DEV-14):

CAMPO LIMITE REGLA

kicker <24 caracteres 12 px uppercase cian; nombra la campafa

titulo <60 caracteres / 2 lineas h2 clamp(16px, 1.8vw, 22px) ;sin precio dentro

SKU 1 el precio es vivo ( priceInfo ); nunca rasterizado ni escrito

CTA texto <18 caracteres / <3 palabras (WARNING 19-22) verbos I-06: Ver, Explora, Elige, Arma, Compara, Recégelo, Activala, Suscribete, Conoce; prohibidos «Compra/Comprar», «Ver mds», «Clic aqui»
CTA URL 1 destino real sin destino la ldmina no se publica (S1)

vigencia desde / hasta AAAA-MM-DD hasta obligatorio cuando kicker o titulo nombran campaiia (L-24); vencida se auto-oculta (E-02)

alt plantilla I-24 campo propio, no repite el titulo (L-24); describe el arte, no el copy

Paquete para assets que no son de campaiia (mismo esqueleto web/ master/ camara/
retoque/ , sin copy.md ):

ASSET WEB (LO QUE SE SUBE) MASTER EXTRA OBLIGATORIO
A03 categoria cat <familia> 1x1.jpg 800x800 q80<100KB —esla x1 del representante candnico reducida (E-34): no se — (el masteresel x1) prueba de legibilidad a 122y 30 px (E-34)
fotografia nada nuevo
A04 escena esc <familia>-hero 16x10.jpg + med 1400x880 <150 KB JPG 2995/ TIFF original de cdmara+ retoque.csv ; anclas E-11 anotadas
A07 / A08 / A0O9 humano  humano_.._16x9 840x473 - humano_tiendas_4x1 + _4x3 - humano_asesor-.. 1x1 1922 1600x900 - 2880x720 + 1440%x1080 - original con EXIF; nombre real y gafete en el pie (D-12);
800x800 _retoque.csv
A10 retrato retrato_<nombre> 4x5 840x1050 <120 KB 1200x1500 fondo igualado al navy <25 RGB o gris de recorte (E-23, L-14)
A11 archivo archivo <pieza> 3x1.jpg 1250x417 <80 KB scan 2300 dpi 1800x600 (E-26) lectura del titulo a 622 px
A12 péster <sku> video-poster 16x9.jpg 1280x720<80KB- 9x16 1080x1920 <120 KB fotograma del video ( ffmpeg -ss t - md5# _x1 ; producto en el cuadrado central (E-27)

vframes 1)



ASSET WEB (LO QUE SE SUBE)

A140G og <tipo> <id> 1200x630.jpg <200 KB, JPG

A15 marca marca_logo.svg - marca onda.svg - marca_favicon.svg
Nomenclatura

Convencién unica (L-30; forma H-19: minusculas, ASCII, guiones dentro del segmento, _ entre
segmentos, sin espacios ni acentos; sin sufijo de talla en el méster — la talla la escribe el pipeline).
TIPO PATRON

Campaiia [E] 11 §1.5 AAAA-MM_campafia_slot_variante[_ sku].ext

No-campaiia [L-30] {tipo} {id} {ratio}.ext con tipo € cat - esc -

retrato - archivo - og - marca - video (ENM-11)

Producto [E] intocable {sku} x{n}.jpg

Péster de video [H] H-19 {sku}_video-poster {ratio}.jpg

Marca (vector) [D] L-30 sin ratio  marca_{id}.svg

“text

humano -

MASTER EXTRA OBLIGATORIO

derivada (E-28), no se fotografia legible a 400x209; logo SVG <8 % del alto abajo-derecha como unica

excepcion (E-4)

SVG maestro del cliente (11 §2 A7) logo <3 KB gz; favicon SVG <2 KB +ICO 32

EJEMPLOS

2026-11 buen-fin_hero_desktop.jpg -
11 _buen-fin_og 1200x630.jpg

2026-11 buen-fin_hero _movil.jpg - 2026-11 buen-fin_hero_desktop_intv-900.jpg - 2026-

cat_smart-home_1x1.jpg - esc_smart-home-hero 16x10.jpg -
retrato_rodrigo-hernandez_4x5.jpg -
home_1200x630. jpg

esc_smart-home-med_16x10.jpg - humano_mostrador-tlalpan_16x9.jpg -
archivo_catalogo-1971 3x1.jpg - og_producto intv-900_1200x630.jpg - og cat smart-
- video intv-900 9x16.mp4 (V01/V02)- video institucional-poster 16x9.jpg (V03)

intv-900 x1.jpg .. intv-900 x5.jpg;el 11 de 506-034 x1 11.jpg lo afiade Magento al deduplicar — no es versién

intv-900 video-poster 16x9.jpg - 9x16.jpg

marca_logo.svg - marca_onda.svg - marca_favicon.svg

Regex de aceptacion (AS-13; el backend del campo la aplica al subir, H-21)

campafa: "\d{4}-\d{2}[a-z0-9-]+a-z0-9-]+[a-z0-9-]+(la-z0-9-]+)?.(jpglpng)$ no-campaiia:
*(cat|esclhumanolretratolarchivolog|video) [a-z0-9-/+(a-z0-9-]+)? \d+x\d+(\d{4}-\d{2})?.
(ipglpnglwebplmp4)$ marca: *marca_[a-z0-9-]+.svg$ ™

Versionado por nombre, nunca ?v= (H-17,H-19, H §3.5): /media/ se sirve con caché de un afio,
asi que un cambio de contenido es un archivo nuevo — nunca «reemplazar» por SFTP ni por el
uploader conservando el nombre. La version es la fecha: en campafias, el prefijo AAAA-MM (una re-
entrega lleva el mes de la re-entrega; la carpeta de la campaiia no cambia); en no-campaiia, la
primera entrega va sin fecha y toda re-entrega del mismo asset aflade _AAAA-MM al final

(cat smart-home 1x1 2026-12.jpg ) — [D] de L-30 + H-19 («la fecha es la version»). ?v= esta
prohibido porque Magento no lo escribe, un editor no lo mantendrd y no invalida lo que ya esta en
el navegador. Que Magento renombrea 1, 2 cuando el nombre ya existe

( CABLES_HDMI_Y DE VIDEO 1.jpg ) no es versionado: es una colisioén que delata una re-subida sin
fecha nueva (FAIL AS-13). Lo que hoy hay en el catalogo

( CABLES DE ALIMENTACI N INTERLOCK 1.jpg, aud-7840az xlasas.jpg ) es el BAD medido (H

§7).
Formatos que acepta el admin hoy

Inventario §3 (cédigo leido el 2026-09-10). El peso que subes es el peso que descarga el cliente
(E-22): salvo donde Helper\Image redimensiona, no hay resize ni compresion.



ORIGEN

Imagen de producto (galeria nativa)

landing_image de categoria (A03)

Arte del hero ( industrias_tema/home_hero_n/imagen , AO1)

Estéticos del tema ( Logo.png , logo-blanco.png, tecnico.webp )

Terrific - Vimeo

ACEPTA LA SUBIDA

jpg, jpeg, gif, png ( Gallery/Upload.php:33-
38)

servidor jpg, jpeg, gif, png (di.xml:230-242);
el cliente del tema promete ademas webp
( category_form.xml:33 ) — desalineado

jpg, jpeg, gif, png ( Backend/Image.php:25)

n/a (versionados con el tema; cambiarlos = despliegue)

fuera del sitio

Qué pasa si subes WebP o AVIF hoy: producto — rechazado por MIME; categoria — pasa el filtro
del navegador y muere en el POST; hero — rechazado por extension; AVIF — cero presencia en
cddigo, config o media (la palabra solo vive en las etiquetas de los ph-slot ). Magento tampoco
los genera (GD2 solo conoce GIF/JPEG/PNG). Con pipeline en el borde no hara falta aceptarlos:
los masters siguen en JPEG/PNG (H T-11 — retirar la promesa webp del uploader). GIF si se
acepta en los tres: el gate AS-09 (1 fotograma) es lo tnico que hoy cierra la puerta al «video hero»

por GIF (F T-12).

Checklist de assets

ftems de archivo (H §6, E §6, F §6). 1 = identify / exiftool -P=PIL-G=regex/grep-S=
shell ( stat , md5sum, mtime ). «<Bloquea» = FAIL impide subir/publicar.

# ITEM

Q-AS-01 Dimensiones y ratio = spec del asset (tabla A) o escalera AS-04

UMBRAL

exactas / 21,5x

Q-AS-02 Peso < techo (tabla B, columna HOY u OBJETIVO segun pipeline) objetivo /
maximo
Q-AS-03 Formato y receta: JPG prog. 4:2:0 sRGB 8 bits; PNG solo con alpha; OG en JPG todo
Q-AS-04 Metadatos: EXIF/XMP/IPTC/Photoshop vacios (solo copyright); Orientation aplicada vacio
Q-AS-05  Sin tratamiento: esquinas vs centro; fringe; marca de agua 0/<=1px
Q-AS-06 Packshot / A03: fondo 255, sin sombra de contacto, sin clipping E-01/E-06
Q-AS-07 Un solo fotograma (GIF/APNG) 1
Q-AS-08 Pdster de video: talla 2x, techo, fotograma real F-52/ E-27
Q-AS-09 Nombre segun L-30 (regex) regex
Q-AS-10  Versién por nombre: mtime = primera publicacién; sin ?v=;sin _1 por colisién si

VALIDACION DE TAMANO

ninguna en dimensiones

4 MB ( category_form.xml:34 ); sin

dimensiones

ninguna: sin max_file size (manda
upload max filesize de PHP)

¢REDIMENSIONA?

solo donde se usa Helper\Image : PLP, galeria en
tarjeta, swatches, galeria/visor PDP, og — no en
carruseles, mosaico, buybar, #juntos, panel de
banda, sugeridos

nunca (héroe 688x432, tiles, chips de 38 px)

nunca; sin variante moévil (A02 sin campo)

FORMATO SERVIDO

mismo formato del original; JPEG
80 sobre lienzo blanco
(config.xml:80 )

original tal cual (en local ya hay
un 25002 de 632 KBy un 15002 de
856 KB)

original tal cual — un JPG de
varios MB se serviria en la LCP
sin queja (hueco 22)

n/a no PNG - WebP (el tnico del sitio:
funciona porque no pasa por
ningun uploader)

- lo decide el SDK / proveedor externo

PASS WARNING FAIL HERR. BLOQUEA
exactas 21,5% con ratio exacto ratio distinto, <1,5x, upscale | Si
< objetivo < maximo (LCP 150-200 con > maximo I/S Si

nota)
todo Q 81-85, baseline, PNG-8 PNG de foto, 4:4:4, CMYK/Adobe RGB/16 | Si

plano bits, GIF
vacio otros campos sin GPS GPS u orientacion sin aplicar | Si (GPS)
sin diferencia esquinas 250-254 vifieta, halo HDR, marca de agua | +visual 300 Si

%
299 % - 2246 -<0,5 97-99 % - 235-246 - <1 % <97 %, <235,>1 % P Si
%
1 - >1 P Si
real y < techo _x1 o<contrato placeholder, negro, texto, > contrato S/l Si
cumple - no cumple G Si (no
sube)

si = archivo reescrito o renombrado por S Si

colision



Q-AS-11

Q-AS-12

Q-AS-13

Q-AS-14

TEM
Version web # master (Q <80 y peso < techo en pub/media )

Paquete completo: méster + original con EXIF + _retoque.csv +mdscaras + copy + capturas 7
anchos

Copy dentro de I-01: kicker <24 - titulo <60/2 lineas - CTA <18 car. / <3 palabras - hasta sinombra
campafia- alt propio

Formato aceptado por el admin (jpg/jpeg/png) — WebP/AVIF no suben hoy

UMBRAL
AS-12

E-38

L-21/L-24

inventario §3

PASS
si

completo

dentro

ipg/png

WARNING

sin EXIF (pedir original)

CTA19-22

FAIL
maéster subido tal cual (Q 290)

retoque no declarado

fuera, verbo prohibido, sin vigencia

webp/avif/gif

HERR.

BLOQUEA
Si

Si
(retoque)

Si

Si (no
sube)



08 Accesibilidad de la multimedia

Objetivo. EI DS §12.3 fija WCAG 2.2 AA como criterio de aceptaciéony axe-core en Cl como
guardia. axe no ve la multimedia: sobre una imagen reporta «incomplete», no mide un velo, no oye
un video ni cuenta destellos. Este capitulo cubre lo que axe no cubre, sobre cuatro premisas:

1. Se mide sobre el pixel de la captura, nunca sobre el token. El 5.49:1 del cian sobre navy vale sobre navy puro; sobre el velo al 92 % con arte claro debajo cae a 4.40:1 (medido en cap28/t4-hero-panel.png ). Toda cifra de contraste de este
capitulo dice si es calculada (compuesto velo x arte de prueba blanco/gris/negro) o medida (PIL o cuentagotas sobre el PNG), y se toma en tres vistas: 1440 - 1024 - 390.

2. Nada esencial vive solo en la imagen: precio, vigencia, condiciones y CTA son HTML del slot; el arte pasa por OCR y devuelve vacio. Quien no ve el arte no pierde la oferta.

3. La base construida ya resuelve el 80 % de la auditoria 24 (hero manual, dots 44x44 con aria-current , un foco por tile, ring como token, interruptor global de reduced-motion, facade de video con <button> nombrado): las reglas de abajo la
fijan por escrito para que nadie la «arregle».

4. Tres FAIL medidos hoy —kicker cian 4.40, dots 2.03, ring sobre navy 1.85-2.33— mads el .badge-new 3.45 del Lead tienen resolucion vinculante (L-01...L-05) y ticket (DEV-01...DEV-05).

Umbral de texto grande: 224 px, 0 219 px con peso 2700 (Heebo 600 no cuenta como bold). Target
minimo AA (2.5.8): 24x24 CSS px; el token del DS es 44. Técnicas de verificacién usadas en todo el
capitulo: axe (Cl: home/PLP/PDP/landing) - CG cuentagotas sobre captura - TEC teclado - SR
lector de pantalla (NVDA + Chrome / VoiceOver + Safari) - OCR tesseract - REC grabacién de 10 s -
DOM inspeccién o grep del HTML servido.

Reglas AC-01...AC-49

Numeracién 1:1 con el especialista: AC-nn = G-nn. Cada regla: frase imperativa - marca + fuente
(G, DS, cadigo, decision del Lead, criterio WCAG) - verificacion - veredicto - componentes.

Texto alternativo (AC-01..AC-10)

ID

AC-01

AC-02

AC-03

AC-04

AC-05

AC-06

AC-07

REGLA

Daatodo <img> un atributo alt decidido;sin alt no se publica.

Escribe el alt del arte de campafia con la plantilla «[producto]
[accién/estado] en [escenario]», 40-125 caracteres, # titulo, # kicker,
sin precio, %, vigencia, CTA ni «<imagen/foto/banner de».

Describe la foto humana informativa como «[persona con rol] [accién]
en [lugar real]», sin nombre salvo que el pie lo diga; con
figcaption de nombreyrol, alt="" .

Avatar del asesor: alt="" sinombrey rol son texto visible junto a
él; si no, «Nombre Apellido, asesor Steren».

En un tile con un solo enlace ( tile-cover + .dt-name::after /
.mt-link ) pon alt="";el nombre accesible es la categoria (+
uso + conteo). Un alt no vacio aqui es un bug de lectura doble.

Packshot: en tarjeta, carrusel, carrito y moneda alt="" con el
nombre como enlace adyacente y el enlace de la foto fuera del tab-
order ( tabindex=-1 aria-hidden ); en PDP tile 0, visory OG el alt
(og:image:alt ) = nombre del producto.

Carga el label de la galeria con la toma candnica (frente - tres
cuartos - detalle de [parte] - escala/en mano - contenido del paquete -
en uso) y emitelo como aria-label="Vista N de M: {toma}"
del botény alt del slide del visor; sin label, «Vista N de M».

MARCA - FUENTE
[E] G-01 - DS §7 - WCAG 1.1.1

[E] G-02 - DS §7 - [H] validador - L-24 -
1.11

[D] G-03 < ES-6-1.1.1

[D] G-04 «— ES-7-1.1.1

[E] G-05- mosaico.phtml:44-49 -
landing.phtml:70-92 -D-09-1.1.1/
244

[E] G-06 - DS §7 - list.phtml:161-
167 - galeria.phtml:98,115 -[D]
og:image:alt -1.1.1

[D] G-07 « galeria.phtml:121 -[H]
set candnico (cierra H-04) - 1.1.1

VERIFICACION

axe image-alt +DOM: <img sin alt= enel HTML servido =0
Validador del campo: longitud 40-125; normalize(alt) #
normalize(titulo) ;0 coincidencias de precio, %, «<OFF», <hasta»,

«vigen, «clic», «ver mas», extension de archivo, _x + digito o fecha;
revision editorial: «;distingue esta campafia de otra con el mismo titulo?»

SR: nombre y rol se oyen una sola vez

DOM + SR

axe link-name en .dt-name / .mt-link ; TEC: 1 parada por tile (+
chips); SR anuncia «<Smart Home, 168 productos» una vez

DOM: cada <img alt=""> de producto tiene un <a> con el nombre en
la misma tarjeta; PDP: alt del tile 0 = h1

DOM: muestreo de 20 PDP, 280 % de tomas con label del set; SR distingue
«detalle del conector» de «frente»

PASS - WARNING - FAIL

PASS 0 faltantes - FAIL falta el atributo o
el valor es nombre de archivo/campafia

PASS plantilla + validador - WARNING alt
vélido pero = h2 (hoy hero.phtml:39)
- FAIL vacio, nombre de campafia, con
precio o CTA

PASS - FAIL alt que repite el pie - FAIL sin
piey alt="" cuando el texto
adyacente no dice que hay una persona
real

PASS - FAIL (binario)

PASS - FAIL alt duplicado, <img> sin
atributo o 2 paradas al mismo destino

PASS - FAIL alt="" huérfano (24 §2.3:
152 imagenes)

PASS 280 % - WARNING 50-80 % - FAIL
«Vista 2 de 5» en el 100 % (hoy)

COMPONENTES

todos

HO1 (AOT + A02:

un solo alt)

HO02, M02, M04

MO03

TO1-TO5, TO8

P01, P03, P04,
B02, S01

P02, P04



AC-08

AC-09

AC-10

REGLA MARCA - FUENTE

[E] G-08 - galeria.phtml:40-59, 96-
100 -L-20-1.1.1/41.2

Video de producto: péster real (nunca el gris «VIDEO»), alt="",y
<button> con nombre «Reproducir video: {titulo}» (sin titulo:
«Reproducir video del producto»).

[D] G-09 « ES-9 - 1.4.5 (excepcion
«esencial»)

Imagen de archivo: alt informativo con afio y contenido («Portada del
catdlogo impreso Steren de 19XX: ...», <125); es imagen de texto
esencial y el alt resume lo legible.

[E] G-10 - sprite - Slot.php:49 -
patrio.css -1.1.1/4.1.2

Saca del &rbol iconos y ornamentos: SVG aria-hidden="true"
focusable="false" ;botdn solo-icono con aria-label ; ph-
slot mudocon aria-hidden en produccion; papel picadoy cinta
como pseudo-elementos.

Gate «banner sin alt no se publica» (DS §7) traducido: (1) campo alt obligatorio en el slot del
hero —hoy no existe en system.xml — DEV-14; mientras tanto el hero es WARNING permanente
—; (2) validador de AC-02 al guardar; (3) Q-AC-01...04 antes de encender activo .

Contraste sobre media (AC-11...AC-19)

ID

AC-11

AC-12

AC-13

AC-14

AC-15

AC-16

AC-17

AC-18

AC-19

REGLA

Compén texto sobre imagen solo con el velo del sistema: panel navy 96 % + blur 10 (hero) o cintillo bg 96—92 % +
blur + mascara (tiles). Nunca sobre foto desnuda ni con degradado propio del arte.

Mide el contraste sobre el pixel de la captura en 1440 - 1024 - 390: 5 puntos detrés de los glifos (4 esquinas de la
caja + centro) més el pixel mas claro y el mas oscuro de la caja; manda el peor punto. axe reporta «incomplete»
sobre imagenes y no sustituye esta medicion.

Certifica cada componente con velo una sola vez con un JPG blanco puro y uno negro puro en el slot; si pasa con
ambos, cualquier campaiia pasa (las reales solo se muestrean). Obligatorio para T03/T04 con escena antes de
publicar.

Sobre el panel del hero el texto es blanco (10.79:1 peor caso; 10.91 medido). El cian va en el precio 28 px/800
(grande: 4.35-5.80 23) y en el kicker 12 px solo con las dos capas de L-01: velo a 96 % (4.93:1 con arte blanco; DEV-
01) y franja de 120 px bajo y alrededor del panel en medio tono (L* 40-60, ni blanco ni navy). Con velo 92 % el kicker
cian falla (4.40 medido, 4.35 peor caso).

Usa sale-on-dark #FFD9A8 cuando un kicker de oferta pida color: 8.09:1 peor caso sobre el panel.

Vigencia 12 px blanca sobre navy 75 % sin blur: 6.33:1 peor caso; sobre arte con textura fina mide (sin blur el
detalle pasa).

Sobre el cintillo usa solo n900 (212.57:1 en la zona opaca), n700 (7.84), n600 (5.04) y primary-text (4.90); n500
(3.86) y sale (4.13) prohibidos.

Mantén el texto del cintillo en la zona 292 % del velo, nunca en el fundido de la mascara (velo efectivo 20-32 % —
1.2-1.9:1 sobre pie oscuro; 5.3-6.3 sobre gris medio). Con packshots sobre blanco no hay riesgo; con escenas
T03/T04 el fundido queda dentro del padding-top (DEV-05:250 % del alto del cintillo cuando la media es
escena) o la franja inferior de la escena (104/72 px) mide = #808080 en la zona de texto; certificacién AC-13
obligatoria.

Da 23:1 a todo componente no textual sobre arte por su glifo o relleno (no exige borde). Flechas: circulo blanco 92
% + glifo n700 = 9.35 medido. Dots: scrim n900 a 60 % (4.12 peor caso; DEV-02) y franja de dots del A01 (x 1300-
1580 - y 630-720) con L* < 60; estado activo/inactivo también 23:1. Play 48 px blanco sobre navy 70 % = 5.43.

VERIFICACION

DOM: button[aria-label~="Reproducir"] ; md5 del péster #

5e30bff8..

DOM: alt # titular de la banda; afio presente

axe svg-img-alt, button-name ; SR: cero «grafico» sueltos

MARCA - FUENTE

[E] G-11 - cap.27/28 - D-05 -
E-2-1-01-1.43

[E] G-12 - 01-extr. §3.25 - [H]
protocolo - 1.4.3

[HIG-13-L-05-1.4.3

[E] G-14 - DS §1 on-dark
(5.49 es sobre navy puro) -
L-01-1.43

[D] G-15 - compuesto - 1.4.3

[E1 G-16 - home.css:88-89
-1.43

[E] G-17 - cap.27 «=10:1» -
1.4.3

[E] G-18 - D-04 - L-05 - [H] fix
-1.43

[E]1G-19-DS §1-
home.css:91-105 -
pdp.css:69-71 - L-02-
1.4.11

VERIFICACION

DOMY/CSS: texto solo en .hero-copy ,
.dt-body, .mt-body ;ningun color
sobre .dt-media img

CG: cuentagotas de DevTools (muestra el
ratio), CCA o PIL sobre el PNG

CG: subir test-blanco.jpg y test-
negro.jpg alslot; medir con AC-12

CG sobre cap28/t4-hero-panel.png ;
kicker con arte de prueba blanco tras
DEV-01; L* de la franja medido sobre el
AO01 entregado

CG con AC-12

CG en 3 puntos de la pastilla

DOM/CSS: tokens de .dt-body y .mt-
body dentro de n900 - n700 - n600 -

primary-text

CG: AC-13 con arte negro en T03/T04,
pixel detrds de la altura-x del primer
renglén = #8F8F8F (n900 24.5)

CG sobre el aro del dot y el chip con arte
blanco y negro

PASS - WARNING - FAIL

PASS - FAIL placeholder gris - FAIL <div

onclick>

PASS - FAIL «catélogo» a secas

PASS - FAIL <svg> sin aria-hidden
con <title> como Unico nombre

PASS - WARNING - FAIL

PASS - FAIL texto fuera del velo

PASS 24.5 normal / 23 grande -
WARNING 4.5-5.0 (sin margen
para arte claro) - FAIL <4.5

PASS ambos - FAIL uno

FAIL hoy (kicker 4.40 con velo
92 %) - PASS h2, CTA y vigencia
- PASS kicker con DEV-01 + arte
L* 40-60

PASS

PASS 24.5 - WARNING <5

PASS - FAIL n500 o sale

PASS - WARNING hoy (sin
escenas) - FAIL con escena
oscura

PASS 23 - FAIL <3 (dots hoy:
2.03 medido con scrim 30 %)

COMPONENTES

P05, V02

MO01, BOS

D01, D03, D04,
D05, T06, BO1

COMPONENTES

HO1, HO2, T01-TO5, HO4

todo texto sobre media

HO1, HO2, T03, TO4

HO1, HO2

HO1

HO1

TO1-TO5

T03,T04 (y TO1/T02 si
landing image fuera
lifestyle)

HO1 controles, P05 play,
V02



Badges sobre foto (P03): badge-promo blanco sobre sale 4.92 PASS; .badge-new blanco
sobre primary 3.45 FAIL — texto sobre primary-text (5.84) o navy (L-03 - DEV-03
steren.css:479).

Contenido esencial nunca solo en la imagen (AC-20...AC-23)

ID

AC-20

AC-21

AC-22

AC-23

BAD para AC-21: el slider de produccién actual lleva precio, legales y oferta dentro del JPG; el OCR devuelve texto — FAIL. En el tema 2026 ese contenido vive en el panel HTML del hero y el arte llega limpio.

REGLA

Publica precio, vigencia, condiciones y CTA siempre como HTML del slot; el precio sale
del SKU ( priceInfo )y nunca se teclea.

Entrega arte sin texto rasterizado: el OCR del asset no devuelve texto salvo
logotipos/wordmarks (excepcion de logotipo) y el escaneo del catalogo (esencial, AC-
09).

Escribe las condiciones que cambian la oferta («hasta agotar existencias», «solo con
SterenCard») como texto en el slot o en la primera pantalla del destino; la vigencia visible
es la misma que auto-oculta el slot.

Redacta el CTA Unico y con destino («Explora Smart Homey, verbos I-06), nunca «Ver
mas» ni «Clic aqui», y sin depender de posicién o color del arte («el de la derecha», «en
rojo).

Steren

MARCA - FUENTE

[E] G-20 - DS §7 - C6 - cap.4
2485.5-1.1.1

[E]1G-21-118§1.1-ES-11-
DS §10 - [H] OCR como
gate - 1.4.5

[D] G-22 « C6 vigencia +
V3 + DS §10 anti-dark-
pattern- 1.1.1

[D] G-23 «~V1-L-22-2.4.4
/133

VERIFICACION

DOM: .hero-precio con sr-only «Precio:»,
.hero-vigencia, a.btn ;sin texto en el raster (AC-

21)

OCR: tesseract arte.jpg - -1 spa —vacioo
solo marcas; inspeccién visual de «20 % OFF», legales

y «$»

DOM: leer el slot con img en visibility:hidden :
la oferta se entiende completa

axe link-name ; DOM: lista de CTAs del home sin

duplicados con distinto href

Paga con Mercado Pago y obtén

o usando el cupon
Hasta
OF F en compras a

< VIS

& 555 BBVA 4XPpussc SSantander 4. AFIRME

Mercado Pago en https://mpago.li/2yeVwA2

Movimiento (AC-24...AC-29)

ID

AC-24 Rota el carrusel solo a mano (flechas, dots, swipe); un setInterval o autoplay en el hero es FAIL.

REGLA

MARCA - FUENTE

[E] G-24-DS §7 - C6 -
home.js:23-67 - home-
smoke.php:58 -2.2.2

Promocion exclusiva en linea, valida del 7 al 11 de septiembre 2026. Aplica unicamente en pagos procesados a través de |a cuenta de Mercado Pago a Meses sin intereses (MSI). Consumo
minimo de $3,500.00 MXN, tope de descuento de $1,200.00 MXN. Aplica un cupén por usuario. No aplica con otras promociones. Consulta términos y condiciones generales promocian

VERIFICACION

DOM: grep setInterval / autoplay en
home.js =0;REC 30 s sin interaccién = 0
cambios

PASS - WARNING - FAIL

PASS - FAIL precio o CTA solo en el arte

PASS - WARNING texto ilegible o accidental (letrero
real de fondo, <3 palabras) - FAIL precio, %,
vigencia, legales, claim o CTA

PASS - FAIL condiciodn solo en el arte o inexistente

PASS - FAIL genérico o sensorial

COMPONENTES

HO1, BO1, B04, TO7

AO01-A04, A07, AO8,

A11,A14

HO1, B04

HO1-HO03, B02, BO3

VER MAS »»

PASS - WARNING - FAIL

PASS - FAIL

COMPONENTES

HO1-HO3, V05



AC-25

AC-26

AC-27

AC-28

AC-29

REGLA

Todo lo que se mueva solo >5 s y arranque solo tiene pausar/parar/ocultar visible y por teclado. Exentos:
esqueleto (carga), luz de progreso (la mueve el scroll), countUp <2 s, delta «+$139» 4 s, fuegos 2 s. Terrific
no esta exento: si auto-avanza o auto-reproduce >5 s, botén «Pausar/ocultar videos» del sistema ( hidden
a la banda cuenta como ocultar).

Declara para cada animacion su conducta bajo prefers-reduced-motion (se apaga - fundido 120 ms -
estado final - conserva tiempo, ver la tabla de piezas); el interruptor global .01ms !important es la Gnica
excepcion (X-14 / E-5).

Fuegos del tema patrio: <2 s, una sola vez, aria-hidden, pointer-events:none , apagados con reduce;
3réfagas/2 s = 1.5/s <3y drea muy por debajo del 25 % del viewport; no requieren botén de parar (<5 s).

Ninguin parpadeo o destello >3 por segundo en ninguna pieza (esqueleto 0.7 Hz, lavado cian <1); un efecto
nuevo con >3 cambios de luminancia/s se rechaza.

Nunca autoplay sonoro: autoplay solo silenciado y <5 s o con pausa; el <video autoplay> del facade
arranca tras el clic; VO5 no autorizado (L-17).

Video (AC-30...AC-35)

MARCA - FUENTE

[E] G-25- 24 §5.4 - ES-13 - [H]

terceros - 2.2.2

[E] G-26 - DS §5 - ES-13 -

steren.css:17-20 -F-35-2.3.3

(AAA, adoptado por el DS)

[E] G-27 - cap.31.6 - patrio-
fuegos.js:35 -2.2.2/23.1

[D] G-28 « 2.3.1

[E]G-29-D-13 - pdp.js:312-318 -

F-01-1.4.2

MARCA - FUENTE
[D] G-30 - F-06 - DS §12.3 -
[H] gate editorial - 1.2.2

[D] G-31 « 1.2.1

[D] G-32 - F-29 - F-31 - L-19
-DS§5i18n-1.2.2/1.2.3

[E] G-33 - pdp.js:595-
613 -F-21-21.1/243/

[H] G-34 - H-07 - L-18 -
21.1/21.2/1.22/258

ID REGLA
AC-30 Publica subtitulos es-MX en todo video con voz (pista CC .vtt del proveedor o abiertos quemados: Unica
excepcion legitima de «texto en imagen»); sin subtitulos no se publica.
AC-31  Video sin voz (demo muda): alternativa textual = title que describe la accién («Cémo instalar el contacto
inteligente») + descripcién del producto en la ficha.
AC-32 Institucional: subtitulos + transcripcién plegable en la pagina etiquetada como alternativa («Este video
cuenta lo que dice el texto de esta pagina»); si narra cosas ausentes del texto, pista de audiodescripcion;
iframe title="Video institucional de Steren" ;facade con <button> y pdsterreal 1782x1002; /1.2.5
player.vimeo.com enla CSP.
AC-33 Haz operable el reproductor por teclado con foco gestionado: Enter en el facade — el foco pasa al
reproductor; Tab recorre play/pausa/volumen/CC; Esc cierra el visor y devuelve el foco.
41.2
AC-34 Antes de encender una banda de Terrific pasa el checklist de tercero: Tab alcanza play/pausa/siguiente, Esc
cierra el overlay, sin trampa de foco, subtitulos, muted , reduced-motion, iframe title en espafiol, target
224; lo que el proveedor no cumpla se declara en la declaracién de accesibilidad y se escala.
AC-35 Pdstery facade: imagen real < presupuesto, <button aria-label> (AC-08), glifo play 23:1 (AC-19), 0

iframe hasta el clic; el péster gris «<VIDEO» no existey la _x1 es el tnico fallback aceptado.

[E] G-35 F-02 - F-05 - L-20
-1.1.1/1.411

VERIFICACION

REC: cronometrar la banda 10 s sin tocarla en
calidad2; TEC: Tab llega a la pausa

REC: DevTools — Rendering — emular reduce ;
10 s de home/PLP/PDP/éxito: nada se mueve

salvo video pedido

REC: estallidos por segundo <3; duracién <5 s;

PEAT si cambia el efecto

DOM: @keyframes con infinite de periodo

20.34 s; REC

VERIFICACION

Player: boton CC presente y activable;
Vimeo texttracks ; muestreo de 10
reels

DOM: title enlaisla #data-
galeria no vacioy descriptivo

Player: menu CC de Vimeo (verificar en
calidad2); DOM: parrafo de etiqueta y
iframe[title] en espafiol

TEC + SR en PDP con video: Enter — Tab
— «Reproducir» del player — Esc

Sesién manual en calidad2 (local2 da
403) con TEC + SR; REC con reduce

DOM antes del clic: 0 iframe ; md5 del
poster

Cargar PDP y home con volumen: 0 audio sin clic;
previews de Terrific muted (verificar en calidad2)

PASS - WARNING - FAIL

PASS - FAIL movimiento >5 s
sin control

PASS - WARNING tercero sin
respuesta a la media query -
FAIL movimiento residual

PASS - FAIL >5 s 0 >3
destellos/s

PASS - FAIL

PASS - FAIL audio sin accién
del usuario

PASS - WARNING - FAIL

PASS - WARNING solo autogenerados - FAIL video
con voz sin CC - N/A solo musica (dicho en el
titulo)

PASS - WARNING titulo = nombre del producto -
FAIL sin titulo

FAIL hoy ( title="master steren (2166p)",
iframe eager, sin facade) - WARNING sin
transcripcion - PASS con DEV-11

PASS - FAIL foco perdido o controles inalcanzables
(hoy el iframe nace dentro del <button> : DEV-G7)

PASS - WARNING con declaracion - FAIL trampa de
foco o autoplay sonoro

PASS - WARNING fallback _x1 - FAIL placeholder
o iframe eager

Foco y teclado (AC-36..AC-41)

ID REGLA

AC-36 Pon .on-navy (ring-inverse blanco: 13.60:1 sobre navy, 10.79:1 sobre el velo) en toda superficie navy con foco:
.hero-copy, .hero-sys, .catband-head, .mtile--banner, .ts-hero .Sinellaelring #006B9E da 1.85-
2.33:1.

AC-37 Usa el token propuesto focus.ring-media en controles sobre foto arbitraria: doble trazo outline: 2px solid
#FFF + box-shadow: 0 0 0 4px #006B9E (5.84:1 entre si, siempre un trazo 23 contra cualquier pixel). Aplica a
.hero-ctrl, .hero-dots button y todo control futuro sobre media.

MARCA - FUENTE

[E]1G-36-DS§1/85"
steren.css:51 -L-04-2.4.7/1.4.11

[H] G-37 - L-04 - ENM-01 - 2.4.7 / 1.4.11

VERIFICACION

TEC por home, landing y Tech
Services + CG sobre el anillo

CG con AC-13 (arte blanco y negro):
en cada uno, al menos un trazo 23:1
contra el arte

PASS - WARNING - FAIL

FAIL hoy en 5 superficies - PASS
con DEV-04

PASS - FAIL un solo trazo

COMPONENTES

V01, V02, V04,
D03

V04, D03, V01

D03

Vo4

P05, V01, V02,

V03, V05

COMPONENTES
P05, V01, V02,
Vo3

P05, V02

MO5, VO3

P05, VO3

Vo1

P05, V02, V03

COMPONENTES

HO1-HO4, B02,
BO3

HO1, HO2, VO1



AC-38

AC-39

AC-40

AC-41

REGLA

Un foco por tile: tile-cover con tabindex=-1 aria-hidden ,enlace del nombre estirado ( ::after /
link ), chips como foco propio; el anillo se dibuja alrededor del texto sobre el cintillo (ring claro 4.90 peor caso), no de

la foto.

Completa el carrusel ARIA: section aria-roledescription="carrusel" + aria-label ;cadaldmina
role="group" aria-roledescription="14dmina" aria-label="N de M" ;contenedor aria-live="polite"
(rotacion manual, APG); flechas <button aria-label> ;dots aria-label="Ir a promoci6én N" + aria-

current ;ldminas ocultas con [hidden] .

Ofrece el swipe como alternativa, nunca como tnico camino (dots y flechas cubren la funcién); dispara en

pointerup conumbral 48 px; flechas ocultas <768 y dots de 44 como control téctil.

Mantén scroll-padding-top = --st-hdr-alto + 4 (124/114 px); en PDP mévil afiade scroll-padding-
bottom = alto de la barra de compra pegada; con tema patrio el header suma 26/18 px de papel picado y no debe

tapar entero un elemento enfocado.

Zoom y reflow (AC-42..AC-45)

ID

AC-42

AC-43

AC-44

AC-45

REGLA

Conserva el viewport width=device-width, initial-scale=1 sin maximum-scale
ni user-scalable=no .

A 320 px no hay scroll horizontal ni arte del hero recortado: el slide pasa a panel navy +
slot 4:3; hasta que exista el campo A02 el slot colapsa (L-08) y nunca pinta un recuadro
gris.

Nunca recortes el panel del hero a 200 %: el slide es overflow:hidden con alto minimo
240 px y el panel cabe con 16 px de margen. Presupuesto editorial (manda I-01): kicker
<24 - h2 <60 caracteres / 2 lineas - CTA <18 (WARNING 19-22) - vigencia <30 - panel <204
px. Un h2 de 3 lineas =228 px + 16 > 240 se recorta por arriba.

Nombres sobre tiles sin truncar a 320 pxy 200 %: line-clamp: 2 solo con etiqueta
corta (<20 caracteres en tile sm de 138 px; <32 en héroe). Hoy «MOVILIDAD
(TECNOLOGIA...» se trunca a 390 ( estado-local/home-390.png ) — etiqueta corta de
la categoria (manual §4.1).

Target size (AC-46...AC-49)

ID

AC-46

AC-47

AC-48

AC-49

REGLA

Controles sobre media a 44x44: flechas del hero 44, dots 44 (visual 12), .st-circ / .carr-btn 44, visor

flechas 44 + hit-area 60, cerrar 44, miniaturas del visor 64, play 48 dentro de un tile 2192.

MARCA - FUENTE

.mt-
mosaico.phtml
243

412/243

home.css:118

focus.scroll-
bottom - 2.4.11

MARCA - FUENTE

[E] G-42 - default head blocks.xml:7 -
24831-1.4.4

[E] G-43 - home.css:108-121 - cap.31
min-width:0 -L-08-1.4.10

[D] G-44 < home.css:40, 48-67 +DS
§2 «zoom 200 % = criterio» - L-21 - 1.4.4

[E] G-45 - home.css:233-236 -[H]
presupuesto - 1.4.10/ 1.4.4

MARCA - FUENTE

home.css:91-99 -
258

[E] G-38 - cap.31.2- cards.css:228 -

[E]G-39 - hero.phtml:32-33, 83-
91 -DS§5- 24 §5.4 - [D] group + live -

[E] G-40 - home.js:53-66 -

[E] G-41 - steren.css:14 - DS YAML

[E] G-46 - DS YAML touch.target-min -
pdp.css:99,121,146 -

VERIFICACION

TEC: tile = 1 parada (+N chips);

:56-59 -2.4.7/ anillo visible sobre el cintillo

axe aria-roledescription ;SR:
al pulsar «siguiente» se anuncia
«ldmina 2 de 3: ..»

TEC mdvil sin swipe: los dots llegan

-251/257/252 a todas las ldminas

TEC: Tab hasta un elemento bajo
header o barra: visible al menos
parcialmente

padding-top - [D]

VERIFICACION

DOM: grep del <meta viewport>

320x568: document.scrollingElement.scrollWidth
320 ; captura del hero

Chrome 1280x800 a 100/150/200 % y 1024x768 a 150 %: panel
completo (borde superior visible), sin elipsis; validador de longitud
del campo

Capturas 390y 320: ninglin .dt-name / .mt-uso con elipsis; 200
% en 1280

VERIFICACION

DOM: getBoundingClientRect() de
cada control 244 en 390

Galeria en tarjeta: gal-nav 28 px (legal 224, token X)y gal-dot 6x16 (<24;la excepcion de espaciado
no aplica con gap 5) valen solo por equivalencia (flechas + PDP) — WARNING,; fix: hit-area 24x24 por

padding con visual de 6 px intacto. En tactil las bolitas son contador no interactivo.

Swatches 28 px (tarjeta) / 40 (PDP): legales, token 44 X — WARNING; chips: cat-resto-list a 52,
.dt-chips a =28, .mt-chips a =24 (medir: padding 2 px); vecinos con gap 6 cumplen la excepcién de

espaciado.

Tercerosy <video controls> :lo nativo del UA esté exento; el SDK de Terrific debe ofrecer play y

siguiente 224 (ideal 44).

[E] G-47 - cards.css:26-30, 45-52 -
galeria-tarjeta.js:143-148 -2.5.8

[E1 G-48 - cards.css:314-315, 354 -
home.css:256-258 - catalogo.css:325-
327 -2.58

[D] G-49 « 2.5.8 excepcion UA - [H] tercero

Medir en 1280 con hover; en 390 confirmar
gal-dots--contador

DOM: alto real de .mt-chips a a 1440
(224)

Medir en calidad2

PASS - WARNING - FAIL

PASS - FAIL 2 paradas al mismo
destino o anillo invisible

PASS - WARNING hoy (sin group
ni live) - FAIL flechas <div> o
tab-stops en ldminas ocultas

PASS - FAIL solo-swipe

PASS - WARNING parcialmente
tapado - FAIL oculto

PASS - WARNING - FAIL

PASS (hoy) - FAIL

PASS - WARNING
recuadro gris visible -
FAIL scroll horizontal

PASS - WARNING h2 61-
75 - FAIL recorte 0 >75

PASS - WARNING elipsis
en <1 tile (info en
destino) - FAIL en héroe
0 22 tiles

PASS - WARNING - FAIL

PASS 244 - WARNING 24-
43 - FAIL <24 sin
equivalente

WARNING hoy - PASS con
hit-area 24

PASS 224 - WARNING 24-
43 - FAIL <24

PASS - WARNING - FAIL
<24

COMPONENTES

T01-T05, TO8

HO1-HO03, P04,
V02

HO1, P04

todo; D03

COMPONENTES

todo

HO1-HO03, B02,
T01-T05

HO1, HO2

T01-T05

COMPONENTES
HO1, BO2, P04,
P05

P03

P06, TO1, TO3,
TO8

V01, P05



Plantillas de alt por tipo de asset

Un alt="" es una decision, no una omision: en tiles, tarjetas, moneda y miniaturas el enlace
adyacente ya nombra el contenido (enlace redundante, D-09); «arreglarlo» con un alt descriptivo
produce lectura doble y es FAIL de AC-05/AC-06. Tope: 125 caracteres (los lectores truncan mas

allg; verificar con NVDA/VoiceOver).

ASSET - COMPONENTE

A01/A02 arte del hero - HO1

A08 foto de tiendas - H02

A03 foto de departamento o familia - T01-T05, T08

A04 escena - T03/T04

AO05 packshot _x1 en tarjeta, carrusel, carrito y moneda - P01, P03, B02

AO05 en PDP tile 0, visor y OG - P04, S01

A06 tomas _x2.._x5 - P02, P04

A12 péster de video - P05, V02

A10 retrato de servicio - M04/H04

A07 foto de mostrador - M02/B06

A09 avatar - M03

A11 archivo - M01/B05

Iconos, onda, glifos, ph-slot - D01, D04, D05, TO6

Video institucional - V03

Matriz de contraste sobre media

PLANTILLA

«[Producto] [accion/estado] en [contexto mexicano concreto]»; un solo
alt para ambos crops; # titulo, # kicker; sin <imagen de», precio, %,
vigencia ni CTA

«[Persona con gafete] [accion] en [mostrador/taller] de Steren
[sucursal]»; sin nombre

alt="":el nombre de categoria (+ uso + conteo) es el enlace
adyacente
alt="" por defecto; alt corto «[Producto de la familia] [accién] en

[lugar]» solo si la escena aporta lo que el texto no dice

alt="" +nombre como enlace adyacente; enlace de la foto con
tabindex=-1 aria-hidden

nombre del producto (= h1); og:image:alt con el mismo valor

campo label de la galeria con la toma candnica —frente - tres
cuartos - detalle de [parte] - escala/en mano - contenido del paquete -
en uso— emitido como aria-label="Vista N de M: {toma}" del
botény alt del slide del visor

alt=""; nombre accesible del <button> «Reproducir video: {titulo}»

alt="" + figcaption «Nombre - puesto»

«Asesor de Steren con gafete atendiendo en el mostrador» (nombre
solo con consentimiento); no repite «Pregunta, Steren responde»

alt="" siel nombre va al lado; si no, «Foto de [Nombre], asesor de
Steren»

«Portada del catalogo impreso Steren de [afio]: [contenido legible]»

sinalt: aria-hidden="true" focusable="false" ;botdn solo-
icono con aria-label

iframe title descriptivo

Fuente Unica: anexo A de G. Calculado = férmula WCAG sobre el compuesto velo x arte de prueba;
medido = pixel de cap28/t4-hero-panel.png (arte = bg-subtle) con PIL. La columna «resolucién»

es la decisién vinculante del Lead.

EJEMPLO

«No break Steren encendido bajo |a tele de una

sala, durante una tormenta» (72) - «Foco inteligente

Steren encendido en una sala con muros de color,

controlado desde un celular» (93)

«Asesora con gafete Steren entregando un pedido

en el mostrador de la tienda Satélite» (84)

«Cémara Wi-Fi montada en el muro de un patio, de

dia» (51)

«Vista 3 de 5: detalle del conector» (34)

«Reproducir video: Cémo instalar el contacto
inteligente» (55)

«Rodrigo Hernéndez - instalador»

«Asesor de Steren con gafete atendiendo en el
mostrador» (54)

«Portada del catalogo impreso Steren de 19XX: ...

«Video institucional de Steren» (29)

»

LONGITUD

40-125

40-125

00<125

<125

<125

<125

40-125

00<125

<125

<125

ESTADO EN CODIGO

WARNING: alt = titulo
( hero.phtml:39 ); sin campo — DEV-14

sin campo (hueco)

correcto ( mosaico.phtml:44-47 ,
landing.phtml:73 ): no se «arregla»

ph-slot sin <img> (hueco); .mt-link
aria-label="uso — familia, N
productos” ya construido

correcto ( list.phtml:161-167 ): no se
«arregla»

PDP correcto ( galeria.phtml:98,115 );
og:image:alt no emitido ( og.phtml ) —
DEV-G10

hoy «Vista N de M» sin toma en el 100 % (FAIL
AC-07) — DEV-G9

correcto ( galeria.phtml:96-100 ); pdster
_x1 =WARNING (L-20 - DEV-12)

correcto ( steren-tech-services.html:45-
48 )

sin campo (hueco)

hoy iniciales «St» ( preguntas.phtml:31-
34)

sin campo (hueco)

correcto (sprite; Slot.php:49 )

FAIL: title="master steren (2160p)"
( nosotros.html:40 ) — DEV-11



PAR

blanco / panel navy 92 %

cian #00B2E3 / panel navy 92 %

cian / panel navy 92 %

cian / velo 94 - 96 - 98 % (arte blanco)

cian / navy puro

sale-on-dark #FFD9A8 /panel 92 %
blanco / navy 75 % sin blur
n900 / cintillo bg 92 % (zona opaca)
n700 - n600 - primary-text / bg 92 %

n500 - sale / bg 92 %

n900 / cintillo en el fundido (velo efectivo 20-32 %)

dot blanco / scrim n900 30 %

dot blanco / scrim n900 50 - 60 %

glifo n700 / circulo blanco 92 %

blanco / play navy 70 %

blanco / velo «+N» navy 70 - 82 %

blanco/ primary ( .badge-new )

blanco/ sale ( badge-promo )
ring #006BYE / arte
ring blanco / arte

ring #006B9E / panel navy 92 % - navy puro

ring blanco / panel navy 92 % - navy puro
blanco / #006B9E (entre trazos del ring dual)

n900 - n600 - primary-text - primary / cyan-tint

aro cian 45 % / navy - / blanco

blanco .8 / pie navy 92 %

SUPERFICIE

HO1 h2, CTA

HO1 kicker 12 px

HO1 precio 28 px 800 (grande)

alternativa de AC-14

H03, BO2 cifra, kickers sin foto
kicker de oferta (opcién)

HO1 vigencia 12 px

T01-TO5 nombre

TO1-TOS conteo, familia, link
prohibidos sobre cintillo

primer renglén sobre escena

HO1 dots

fix de dots

HO1 flechas

P05 play

P04

P03 badge sobre foto

P03 badge sobre foto
foco sobre foto
foco sobre foto

CTA del hero, SterenCard, catband,
banner, Tech Services

con .on-navy
AC-37

T06, BO6

B02 moneda (decorativo)

HO4 figcaption

CALC. ARTE BLANCO - GRIS 50 % -
NEGRO

10.79 - 12.58 - 14.37

4.35-5.08-5.80

4.35-5.08-5.80

4.66 - 4.93-5.21

5.49

8.09-9.43-10.77
6.33-10.31-15.95
©-13.75-12.57

7.84 - 5.04 - 4.90 (negro)
3.86 - 4.13 (negro)

«-53-6.3-1.2-1.9

1.86-5.82-19.59

3.08 - 4.12 (blanco) - 7.62 - 8.77 (gris) -

18.5-17.9 (negro)

9.35-8.58-7.84

5.43

5.43-7.95

3.45

4.92
5.84-1.48 - 3.60
1.00-3.95-21.0

1.85-2.15- 2.46 - 2.33 (puro)

10.79 - 12.58 - 14.37 - 13.60 (puro)
5.84 en todo arte

13.59-5.45-5.29-3.13

2.27 - 6.00

>7

MEDIDO
10.91 ( #FFF vs
#143F64 )

4.40

4.40

2.03 activo - 1.91 aro
inactivo

9.35 ( #44474A vs
#FFF )

12.1 (cap.17, sobre foto
blanca real)

UMBRAL

4.5

4.5

4.5

4.5
4.5
4.5
4.5
4.5
4.5

4.5

4.5

4.5

4.5

45/3
icono

n/a

4.5

VEREDICTO

PASS

FAIL

PASS

PASS desde 96
%

PASS
PASS
PASS
PASS
PASS
FAIL

FAIL con pie
oscuro

FAIL
PASS desde 60
%

PASS

PASS

PASS

FAIL

PASS
FAIL en gris
FAIL en claro

FAIL

PASS
PASS siempre

PASS

decorativo

PASS en zona
275 %

RESOLUCION

L-01 — DEV-01 velo 96 % ( home.css:49 ) + arte L* 40-60 en

120 px alrededor del panel

DEV-01 fija 96 %

AC-17: no se usan

L-05 — DEV-05 padding del cintillo 250 % con escena;

certificacion blanco/negro

L-02 — DEV-02 scrim 60 % ( home.css:101 ) + franja de dots

L*<60

DEV-02 fija 60 %

L-03 — DEV-03 texto sobre primary-text (5.84) o navy

( steren.css:479)

L-04 — ENM-01 focus.ring-media
L-04 — ENM-01 focus.ring-media

L-04 — DEV-04 .on-navy en las 5 superficies

DEV-04

ENM-01

medir que los renglones no suban al fundido



Geometria de la fila del fundido: héroe 1440 con chips 113 px (padding-top 24); tile de 2 lineas 89
px; tile sm 74 px (padding-top 20). Méscara opaca desde el 46 % del alto; gradiente 96 % (0 %) —
92 % (54 %) — 0 (100 %); velo efectivo = méscara x gradiente.

Movimiento y reduced-motion por pieza

Politica F-35, obligatoria en toda animacién nueva: se apaga lo decorativo - fundido de 120 ms lo
que informa de un cambio de capa - estado final lo que entrega un dato - conserva lo que informa
tiempo. Criterios: 2.2.2 (pausar, parar u ocultar lo que se mueve solo >5 s), 2.3.1 (<3 destellos/s),
2.3.3 (animacién por interaccion: AAA, adoptado por el DS via prefers-reduced-motion ). Toda
animacion fuera de CSS lleva guarda JS matchMedia propia (F-36); las guiadas por scroll se
apagan con display:none (F-37).

#

1

20

21

PIEZA (CATALOGO V04)

Hero: entrada del panel (opacity + translateY 8
pX, 240 ms)

Hero: cambio de ldmina (swap [hidden] ,0
ms)

Tiles TO1-TO5 caja (sombra, borde, translateY
~2px)

Tiles T01-TO5 foto (scale 1.04—1.09, 450 ms)
Drawer / panel — entrada (340 ms)

Drawer / panel — salida (200 ms)

Velo (scrim) del panel

Modal (scale .98—1 + opacity)

Esqueleto de imagen (pulso 1.4 s)

Luz de progreso ( animation-timeline:
scroll)

Onda de encabezado (stroke-dashoffset, 500
ms)

Morph ATC (check-onda, 200 ms)
Onda-loader (opacity .31, 1.1 s «)

countUp SterenCard (600 ms)

Carrusel compartido ( scrollLeft smooth)
Visor PDP ( scrollTo smooth)

Tile de galeria PDP (scale 1.03)

Galeria en tarjeta (dots, flechas)

Aviso (toast): entrada/salida + reloj 15 000 ms
pausable

CTA pegajoso PDP (translateY 105—0 %)

Autocompletado (opacity + translateY -5 px)

CONDUCTA BAJO REDUCE

se apaga (no existe)

estado final (igual)

se apaga

se apaga (se queda en 1.04)

fundido 120 ms sin desplazamiento
fundido 120 ms; temporizador 0
fundido 120 ms

fundido (interruptor global X-14 / E-5)

estado final: entra en 1 ms tras 150 ms, sin pulso

se apaga: display:none +JSno registra

se apaga (no existe)

estado final: aparece sin pop

estado final: animation: none; opacity: 1

estado final por input ; se apaga por 10 (no se registra)
estado final: behavior: 'auto'

estado final: auto

se apaga

se apaga

fundido 150 ms sin transform; conserva el reloj (informa tiempo)

fundido (interruptor global)

se apaga: animation: none

GUARDA

@media (prefers-reduced-motion: no-preference)

home.css:56-59

— (home.js:30-66 )

transition: none ;sin translate

CSS

steren.

steren.

steren.

steren.

steren.

steren.

css:772-776
js:53,79-82
css:773
css:17-20

css:145-149

css:577 ; steren.js:518-520

no-preference steren.css:157-162

interruptor global

steren.

€ss:205

home.js:76,98

steren.

pdp.js:

js:537-555

397

transition: none pdp.css:151-154

transition: none cards.css:54,68,78-79

steren.

Css:280-302

cards.css:270

steren.

€s5:620-622

WCAG

233

2.2.2 (manual, AC-24)

233

233

2.2.2 (carga, exento) - 2.3.1
(0.7 Hz)

2.2.2 (la mueve el scroll) -
2.33

233

233

2.2.2 (espera, exento) - 2.3.1
2.2.2(s2s)-2.3.3

233

233

233

233

2.2.2 (pausable) - 2.3.3

233

233

VEREDICTO

PASS

PASS

PASS

PASS
PASS
PASS
PASS
PASS

PASS

PASS

PASS

PASS
PASS
PASS
PASS
PASS
PASS
PASS

WARNING: reloj bajo reduce —
DEV-19 (L-29)

PASS

PASS



# PIEZA (CATALOGO V04) CONDUCTA BAJO REDUCE GUARDA WCAG VEREDICTO

22 .st-circ (flechas, volver arriba) se apaga transition: none steren.css:340-342 2.3.3 PASS
23 Coreografia del carrito (=1 s, lavado cian) se apaga (todo) cap.25 — no leido en cédigo 2.2.2 (=1s)-2.3.1 (lavado WARNING: verificar en cédigo
<1/s)
24 Fuga de tachado / «Ahorra» (max-height + interruptor global cap.23 — no leido en cédigo; max-height es WARNINGdeF-  2.3.3 WARNING: verificar en cédigo
opacity) 33
25 Fuegos patrios (62 particulas, 2.2 s,unavez) seapaga:JS matchMedia — return antes dellienzo+ .pt-fuegos patrio-fuegos.js arranca() ; patrio.css:202-204 2.2.2(s2.28)-2.3.1 (1.5/s) PASS

{ display: none }
26 Documento ( scroll-behavior: smooth) estado final: auto steren.css:15-18 233 PASS
Fuera del catalogo: la banda de Terrific (VO1) no responde a la media query por si sola; si el SDK
auto-avanza >5 s, el sistema pone el botdn «Pausar/ocultar videos» (AC-25 - DEV-G14) y el resto se

verifica en calidad2 (L-18). Un video pedido por el usuario sigue reproduciéndose bajo reduce
(gesto explicito, F-32); lo que no anima es la facade (sin zoom ni fundido >120 ms).

Video accesible

COMPONENTE FACADE Y POSTER SUBTITULOS Y ALTERNATIVA TITLE Y NOMBRE ACCESIBLE TECLADO Y FOCO AUTOPLAY Y REDUCE ESTADO HOY
P05 video de producto (Vimeo/YouTube en la galeria)  <button aria-label> real CC es-MX si hay voz (AC-30; 378 aria-label="Reproducir tile-botén enfocable; Esc/«/ controls nativos; autoplay solo WARNING
sobre péster; 0 iframe antes del  videos: verificar en calidad2); video: {titulo}" ; iframe —/Home/End y retorno de foco tras el clic; sin_cookies = 1 (poster _x1,
clic (F-02); péster = fotograma mudo — title descriptivo (AC- title hoy genérico «Video del (pdp.js:595-613 ); el recomendado (dnt/nocookie); un title
real 16:9 21280x720 via 31) +ficha producto» (F-21) — descriptivo iframe/ <video> nace dentro del solo reproductor vivo (F-03); alto genérico, DEV-
oEmbed (cron); _x1 unico <button> ( pdp.js:335-340 ): reservado (F-04) G7)
fallback (WARNING, 377/378) anidamiento invalido
V02 reels «Asi se usa» (9:16) como P05 con pdster real CC por reel (AC-30); title por «Reproducir video: {titulo}» como P05; visor con aspect-ratio sin autoplay; sin preview animado hueco
1080x1920; «4+ miniaturas reel del proveedor (F-22) bajo reduce (apagado)
reales o no existen»
V03 institucional (Vimeo 871912462, Nosotros) facade obligatoria: péster CC en Vimeo (verificar en iframe title="Video Enter en la facade — foco al iframe eager hoy; FAIL (AC-32) —
1782x1002 (fotograma real, calidad2) + transcripcién institucional de Steren" reproductor; controles de Vimeo por player.vimeo.com enla CSP; DEV-11
<150 KB) + play 244 px + plegable en HTML etiquetada (hoy master_steren (2160p) ) teclado tras la carga facade sin zoom ni fundido >120 ms
duracion visible; fallback como alternativa; bajo reduce (F-32)
401/403 = poster + «Ver en audiodescripcion si narra lo que
Vimeo» (F-30) el texto no dice (1.2.5)
V01 banda Terrific (SDK) pdster, geometria y previews: CC del proveedor: verificar en iframe title del SDKen checklist AC-34: Tab a preview mudo <3 s = WARNING (F- obtener (L-18)
verificar en calidad2 (local2 da  calidad2 espafiol: obtener play/pausa/siguiente, Esc cierra, sin 01); >5 s sin pausa — botén del
403) trampa sistema (DEV-G14); muted
obligatorio

Texto quemado en video: solo subtitulos (F-07); nada de precio, oferta, %, CTA ni legales. GIF
animado = video no autorizado: toda imagen subida tiene exactamente 1 fotograma (F-08); el
video hero (V05) no estd autorizado (L-17). DEV: al activar la facade del PDP, sustituir el

<button> por un contenedor y mover el foco al reproductor, aria-label con titulo (DEV-G7, T-14
de G).

Ejemplos GOOD/BAD a dibujar

#  EJEMPLO QUE MOSTRAR QUE ANOTAR

1 Alt del hero BAD x3: alt="Vacaciones MX 2026" - alt="" - alt="{titulo}" con la lectura del SR («grafico», «Tu hogar mas inteligente empieza con un foco» x2); GOOD: precio, vigencia y CTA en HTML al lado; 40-125 caracteres;
«Foco inteligente Steren encendido en una sala con muros de color, controlado desde un celular» validador AC-02



# EJEMPLO

2 Panel sobre arte claro
VS 0SCuro

3 Dots

4 Anillo de foco sobre
foto

5  Cintilloy fundido

6  Texto rasterizado

7 Facade de video

8 Zoom 200 %

9 Un foco por tile

QUE MOSTRAR

el mismo panel sobre arte blanco y negro; cuentagotas sobre kicker (4.35 / 5.80), precio (grande, v ambos), h2 (10.79 / 14.37)

tres chips: scrim 30 % sobre arte blanco (1.86 X) - scrim 60 % (4.12 v) - dot de doble trazo sobre blanco y negro (23 en uno de los bordes)

flecha del hero enfocada sobre arte gris medio: ring #006B9E (1.48 X)vs ring-media doble (blanco 3.95 v); sobre arte blanco: ring blanco solo (1.00 X) vs doble
( #006BIE 5.84 v)

corte vertical de un tile con escena de pie oscuro: linea del 46 % (mascara) y del 54 % (92 %); primer renglén en la zona 20-32 % con su ratio (1.9 X) vs fundido dentro del
padding (12.6 v); segundo panel: packshot sobre blanco = sin riesgo

slider de produccion 1920x500 con «$995», legales y «20 % OFF» dentro del JPG ( trabajo/produccion-actual/*.jpg ) con la salidade tesseract allado (FAIL) vs
arte limpio + panel HTML ( tesseract vacio, PASS)

BAD: <div class="play" onclick> sobre el gris «<VIDEO» sin CC; GOOD: <button aria-label="Reproducir video: Cémo instalar el contacto
inteligente"> sobre la foto real, play 48 navy .70, botén CC visible en el player

hero a 1280 con 150 %: titulo de 3 lineas recortado por el borde superior del slide (FAIL) vs 2 lineas <60 caracteres (PASS); tile sm a 390 con «<MOVILIDAD
(TECNOLOGIA...» (WARNING) vs etiqueta corta «Movilidad»

tile con 3 enlaces anidados (foto, nombre, tile) y 3 paradas de Tab (BAD) vs tile-cover aria-hidden +nombre estirado + chips (1+3 paradas, anillo alrededor del

QUE ANOTAR

umbral 4.5; salida L-01: velo 96 % + franja L* 40-60

estado activo/inactivo también 23 (hoy 2.03 vs 1.91); DEV-

02

ENM-01; siempre un trazo 23

DEV-05; certificacion con arte negro (AC-13)

excepcion: el logotipo de Hot Sale dentro del arte si puede

«el iframe nace al clic y el foco entra al reproductor»

presupuestos AC-44 / AC-45

AC-38

10 Superficies navy y

nombre sobre el cintillo)

.on-navy

Checklist de accesibilidad

Bloqueante = un FAIL impide publicar la pieza o encender el slot. Técnica segun la leyenda del

inicio (axe - CG - TEC - SR - OCR - REC - DOM).

panel de banda de categoria enfocado con ring claro (2.33, invisible) vs ring-inverse blanco (13.60)

DEV-04: .hero-copy, .hero-sys, .catband-head,
.mtile--banner, .ts-hero

# ITEM TECNICA PASS WARNING FAIL BLOQ.
Q-AC-01 Toda <img> del componente tiene atributo alt axe, DOM 100 % - falta 1 Si
Q-AC-02 Alt del arte de campafia: plantilla, 40-125, # titulo, sin precio/%/CTA/archivo DOM + validador cumple = titulo (deuda de campo) vacio / campafia / precio Si
Q-AC-03  Alt humano describe rol + accién + lugar y no repite el pie SR v adjetivos vacios repite el pieo alt="" sin pie Si
Q-AC-04 Imagen en tile con enlace Unico — alt="" y nombre accesible = categoria axe link-name, SR 1 lectura - lectura doble / 2 tab-stops Si
Q-AC-05 Packshot: alt="" +nombre adyacente, o alt = nombre (PDP/0OG) DOM v - alt="" huérfano Si
Q-AC-06 Tomas secundarias con label de toma («Vista N de M: toma») DOM, muestreo 20 PDP 280 % 50-80 % <50 % No
Q-AC-07 Iconos,onday ph-slot fueradel arbol (aria-hidden ) axe, SR 0 «gréfico» - =1 Si
Q-AC-08 Texto sobre media solo dentro del velo del sistema DOM/CSS v - texto sobre foto desnuda o degradado Si
propio
Q-AC-09 Contraste del texto sobre media medido en 5 puntos + extremos, 3 vistas CG 24.5/23 4.5-5.0 <4.5/<3 Si
grande
Q-AC-10 Certificacion con arte de prueba blanco y negro CG ambos pasan = uno falla Si (una vez por
componente)
Q-AC-11  Kicker del panel 24.5 (velo 96 % + arte L* 40-60) - precio cian 23 (grande) CG v - cian 12 px <4.5 Si
Q-AC-12  Primer renglén del cintillo en zona 292 % (arte negro) CG 24.5 3-4.5 <3 Si para T03/T04
Q-AC-13 Dots: aro y relleno 23:1 contra el chip sobre arte blanco y negro; estado distinguible CG >3 - <3 Si



Q-AC-14
Q-AC-15
Q-AC-16

Q-AC-17

Q-AC-18
Q-AC-19
Q-AC-20

Q-AC-21

Q-AC-22

Q-AC-23
Q-AC-24
Q-AC-25

Q-AC-26

Q-AC-27

Q-AC-28

Q-AC-29
Q-AC-30
Q-AC-31
Q-AC-32
Q-AC-33
Q-AC-34
Q-AC-35

Q-AC-36

TEM

Flechas y play 23:1 por glifo o relleno sobre arte blanco y negro

OCR del arte vacio (salvo logotipos y escaneo de archivo)

Precio vivo del SKU, vigencia visible, CTA <a> / <button> con destino y texto tnico

Sin autoplay en carrusel; nada se mueve >5 s sin pausa/ocultar

Emulando prefers-reduced-motion: reduce ,nadase mueve salvo video pedido
Fuegos <2 s, una vez, <3 destellos/s, aria-hidden , apagados con reduce
Video: 0 iframe antes del clic; 0 audio sin accion

Video con voz: CC activable; mudo: title descriptivo

Institucional: title en espafiol, facade, transcripcién o AD

Tras activar el facade, Tab recorre los controles del reproductor; Esc devuelve el foco
Focus ring visible 23:1 en cada control sobre media o navy (arte blanco y negro)
Un foco por tile; chips como paradas propias

Carrusel: roledescription ,ldminas group «Nde M», aria-live polite, flechasy dots
nombrados, ocultas con [hidden]

Swipe con alternativa (dots/flechas) y disparo en pointerup

scroll-padding top/bottom cubre header pegado (+ picado) y barra de compra

Viewport sin bloqueo de zoom
320 px: sin scroll horizontal; hero movil sin arte recortado ni recuadro gris
Panel del hero completo a 100/150/200 % (1280) y 150 % (1024); h2 <60 caracteres
Nombres de tile sin elipsis a 390/320 y 200 %
Targets: hero/dots/flechas/visor/play 244; swatches y chips 224
og:image:alt presente en PDP; categoria con og:image + alt
Ninguin nombre accesible (alt, aria-label, title) en inglés

Tercero (Terrific) pasa Q-AC-17...21, 23, 24 y 33 en calidad2; lo que no, en la declaracion de
accesibilidad

Deudas de desarrollo derivadas

Ninguna es de disefio de arte: todas son cédigo o contenido. Cuando coinciden con el backlog del
Lead se citan con su DEV-nn / ENM-nn; el detalle vive en el capitulo 11.

#

DEV-G1

DEV-G2

DEUDA

TECNICA
CG

OCR + visual
DOM

REC 30 s, TEC

REC 10 s por pagina
REC
DOM, oido

player

DOM, pagina

TEC, SR
TEC +CG
TEC (contar)

axe, SR

TEC movil

TEC

DOM

captura 320

captura

captura
getBoundingClientRect
DOM

DOM grep

sesién manual

Campo alt propioen industrias_tema/home_hero_n con validador de AC-02 (hoy alt = titulo)

.on-navy en .hero-copy, .hero-sys, .catband-head, .mtile--banner, .ts-hero (+lint:toda clase con background: navy exige .on-navy )

0 movimiento

visible

WARNING

<3 palabras accidentales
CTA genérico

tercero con botén de
ocultar

tercero sin respuesta

titulo = nombre del
producto

AD ausente con texto
etiquetado

sin group/live

parcialmente tapado

recuadro gris
61-75
1 tile

24-43

declarado

REGLA LEAD

AC-02

AC-36

FAIL

<3
precio/%/vigencia/CTA/legal
precio tecleado / sin vigencia

movimiento >5 s sin control

animacion residual
>5s50>3/s
autoplay sonoro

sin CC

title interno / eager sin alternativa

foco perdido
<3
22 al mismo destino

flechas <div> /tab-stops en ldminas
ocultas

solo swipe

oculto

user-scalable=no
scroll horizontal
recorte
héroe 0 22
<24 sin equivalente
ausente

>1

trampa de foco / autoplay sonoro

DEV-14 (alt / vigencia / campaign_id del hero,
L-24)

DEV-04 (L-04)

Si

Si

Si
Si
Si

Si (FAIL)

Si

No (WARNING) / Si
(FAIL)

Si
Si (FAIL)
Si
No
Si (FAIL)
No
Si

Si

TAMARNO

S

XS



DEV-G3

DEV-G4

DEV-G5

DEV-G6

DEV-G7

DEV-G8

DEV-G9

DEV-G10

DEV-G11

DEV-G12

DEV-G13

DEV-G14

DEV-19

DEUDA

Token --st-focus-ring-media (doble trazo) aplicadoa .hero-ctrl y .hero-dots button

Dots del hero: scrim n900 30 — 60 % ( home.css:101 ) + franja de dots del AO1 con L* < 60
Cintillo: fundido de mascara/gradiente dentro del padding-top ( home.css, catalogo.css );250 % del alto cuando la media es escena
Velo del panel del hero navy 92 — 96 % ( home.css:49 )
.badge-new : texto sobre primary-text onavy( steren.css:479)
Laminas del hero: role="group" aria-roledescription="1dmina" aria-label="N de M" + aria-live="polite" en el contenedor

Facade de video del PDP: al activar, sustituir el <button> por contenedor y mover el foco al reproductor; aria-label con titulo; iframe title
descriptivo

Nosotros: facade + péster 1782x1002, iframe title="Video institucional de Steren" , player.vimeo.com en CSP, parrafo «alternativa en video» +
transcripcion plegable

Galeria: label delatomacomo aria-label / alt (tiley visor), fallback «Vista N de M»

og:image:alt en PDP; og:image + alt en categoria
Bolitas de la galeria en tarjeta: hit-area 24x24 por padding
scroll-padding-bottom = alto de la barra de compra pegada (PDP mdvil)
Etiqueta corta de categoria consumida por los tiles (sin elipsis a 320)

Banda Terrific: botén «Pausar/ocultar videos» si el SDK no ofrece pausa; verificacion AC-34 en calidad2

Reloj del aviso bajo prefers-reduced-motion (debe conservarse: informa tiempo)

REGLA

AC-37

AC-19
AC-18
AC-14
matriz
AC-39

AC-08, AC-
33

AC-32

AC-07

AC-06
AC-47
AC-41
AC-45

AC-25, AC-
34

AC-26

LEAD

ENM-01 (L-04)

DEV-02 (L-02)
DEV-05 (L-05)
DEV-01 (L-01)
DEV-03 (L-03)
nuevo (cap.11)

nuevo (cap.11); pdsters reales via DEV-12 (L-20)

DEV-11 (L-19); CSP hermana de DEV-18 (L-29)

nuevo (cap.11) + contenido (set candénico en
catdlogo)

junto con DEV-09 (OG 1200x630 derivada, L-15)
nuevo (cap.11)

nuevo (cap.11)

nuevo (cap.11) + contenido

junto con DEV-10 (alto de Terrific, L-18)

DEV-19 (L-29)

TAMARNO

XS (enmienda DS
§12.6)

XS
S

XS
XS

XS

XS
XS
XS
XS + contenido

S (depende del
proveedor)

XS



09 Performance y entrega

Tesis. El contrato de rendimiento del DS §12 (PF-1.1) no se toca: LCP <2,0 s (gate 1,8) - CLS <0,05
(gate 0,03) - above-the-fold <1 MB (gate 700 KB) - requests iniciales <50 (gate 30) - imagen LCP
<200 KB (gate 150 en AVIF) - terceros <150 KB (objetivo 100) - DOM <1 800 nodos. Se vigila con un
gate en CI (PF-5, PF-19) que hoy no existe: ni Lighthouse Cl ni budgets.json en el repo del tema,
sin RUM (H §1). Mientras tanto rige la regla mds simple del sistema: el peso que subes es el peso
que descarga el cliente (E-22) — no hay resize, compresidn ni variantes fuera de Helper\Image
(inventario §3).

El coste dominante hoy no es el hero (no hay arte): son los originales 1200x1200 servidos en
cajas de 40-194 px [medido H §1.1, curl sobre local2 el 2026-09-10]. Home: 3,5 MB de <img>
Unicos — 2,7 MB en 27 tarjetas de carrusel (32-328 KB, mediana =92) y 0,8 MB en 4 tiles sm del
mosaico con el small_image del insignia — contra un gate ATF total de 700 KB. PDP: 1,07 MB, de
los que 0,94 MB son un thumb de 40 px en la buybar (471 KB) y 6 relacionados en original. El
resize nativo ya existe ( category page grid 4802 JPEG q80: p50 13/ p90 27 KB): usarlo en los
emisores que lo esquivan recorta -84 % en el home y -88 % en el PDP sin pipeline nuevo (deuda
P0).

Convencién de cifras (de H): [medido] - [estimado] (método indicado) - [fuente]. Lo que no consta:
«medir en calidad2».

Reglas PF-01 ... PF-22

PF-01 Ninguna imagen carga sin alto [E]DS §7 - E-13-X-  DevTools — Rendering — Layout Shift Regions durante la carga; Lighthouse unsized-images ; consola:
reservado: width / height (el 11 [...document.images].filter(i=>!i.getAttribute('width')&&getComputedStyle(i).aspectRatio

Carga y prioridad
ID REGLA MARCA - FUENTE VERIFICACION
reset img{height:auto} nolos auto-rows"],.dept-mosaic,.cat-mosaic')) =vacio

anula: el navegador deriva aspect-
ratio de los atributos), aspect-
ratio en CSS o fila de alto fijo.

PF-02 Una sola imagen prioritaria por [EIDS§7 - C6 - E- grep -c 'fetchpriority="high"' enelHTML servido=1; grep -c 'rel="preload"
plantilla: la LCP. 04 - X-15-[D] Network: prioridad Highest, iniciador preload
fetchpriority="high" , eagery imagenes-
declarada en <head> con <link smoke.php («solo
rel="preload" as="image"> una high)
(con imagesrcset / extendido a todas

imagesizes / media cuandohay las plantillas
candidatos). Nada mas lleva high .
LCP por plantilla: home = hero
ldmina 1 (sin arte — tile héroe del
mosaico) - landing = tile héroe - PLP
=1.2tarjeta - PDP = tile 0 - Tech
Services = retrato - Nosotros =
poster del video.

'auto'&&!i.closest(' [style*="grid-

as="image"' 21;Lighthouse LCP efement = el nodo previsto;

PASS -
WARNING - FAIL

PASS CLS
<0,03y lista
vacia -
WARNING CLS
0,03-0,05 - FAIL
CLS >0,050
una imagen sin
reserva

PASS 1y
coincide -
WARNING 1 sin
preload
(estado actual)
-FAILO,>1,0
LCP en otro
nodo (p. ej. el
panel navy)

APLICA

todos

HO1 HO2
HO04 TO1
T03 P03
P04 V03



PF-03

PF-04

PF-05

PF-06

PF-07

PF-08

REGLA

Todo lo que no es LCP va
loading="1lazy" +
decoding="async" ;la LCP deja
decoding por defecto.

Excepciones eager: LCP y los 3

logos.

El presupuesto de carga inicial

incluye lo «lazy» que cae a <1 250

px del viewport (4G; <2 500 px en

3G): Chrome lo descarga sin scroll.

Se mide sin interaccién hasta
networkidle .

Talla servida = pintada x DPR:
sobre-resolucién £2,2x, sub-
resolucion 21,25x en DPR2.
«Pintada» = la imagen dentro de
object-fit: contain ysu
padding, no la caja (el 1:1 del tile
héroe se pinta a 318 px, no a 688).

srcset + sizes derivados del
CSS real (tabla §Estrategia);
<picture> solo para direccion de
arte (4:1 / 4:3 del hero). El formato
lo negocia el borde por Accept
(PF-3.2),no <source type> .

Presupuesto de imagen above-the-
fold por plantilla (tabla
§Presupuesto): gate ATF 700 KB -
CSS 50 - JS 120 - doc 60 - fuente
45 - terceros <100 — =300 KB para
imagen en el home; menos en el
resto.

Requests de imagen ATF: <6 home -
<5 landing y PDP - <6 PLP (4 tarjetas
+logos). srcset y <picture> no
afiaden requests.

MARCA - FUENTE

[EIDS §7 ( lazy ) -
[H] decoding
(hoy solo en
mosaico, landing y
cb-art )

[H] - [fuente]
web.dev «Browser-
level image lazy
loading»

[D]118§1.4 (2x) +
manual §5

[E] DS §7 - PF-3.2 -
22§8

[D] PF-1.1

[D] PF-1.1 (el gate
global <30 choca
con los carruseles
dentro del umbral
lazy: HT-6 —
contar hasta
load , no hasta
networkidle )

VERIFICACION

<img> sin loading fuera de LCPy logos = 0;sin decoding="async" =0

DevTools Network filtro /mg, sin scroll, hasta networkidle — bytesy requests (tabla §Presupuesto)

consola: [...document.images].map(i=>({src:i.currentSrc.split('/").pop(),r:+
(i.naturalWidth/(i.clientWidth*devicePixelRatio)).toFixed(2)}))

Lighthouse uses-responsive-images ahorro =0KB;cada sizes vs clientWidth real £10 % en 390/ 768 /1024 /1440 /1920

WebPageTest (Moto G4, 4G) bytes in hasta LCP; o DevTools Network hasta load sin scroll, filtro /mg, ordenado por Time

DevTools Network filtro /mg hasta LCP

PASS -
WARNING - FAIL

PASS0/0-
WARNING 1-2
decoding
ausentes - FAIL
cualquier eager
fuera de la lista

PASS < carga
inicial de la
pagina -
WARNING <
+20 % - FAIL >
+20 %

PASS 1,25-2,2 -
WARNING 2,2-3
01,0-1,25-
FAIL >3 (hoy
carrusel 6,2x a
DPR1, chips
10,5%) 0 <1,0
(hoy 129/131
categorias a
4002 — 0,63x
en DPR2)

PASS ahorro
<10 KB por
pagina -
WARNING <50
KB - FAIL 250
KBo sizes
ausente con
srcset

PASS <
presupuesto -
WARNING <
+20 % - FAIL >
+20 %

PASS < cifra -
WARNING +2 -
FAIL +3 0 mas

APLICA

todos

B02 TO1
T02 P03y
todo
carrusel
del primer
pliegue
extendido

todos los
raster

todos los
raster

por
plantilla

por
plantilla



PF-09

PF-10

PF-11

PF-12

REGLA

Ninguna plantilla sirve
catalog/product/.. sin
/cache/ :todo small_image
pasa por Helper\Image conla
talla del slot. Tallas nuevas en
view.xml : mini 80 (buybar,
chips) - mini 120 (#juntos) -
mini 160 (sugeridos, tira del
visor) - moneda 240 (panelde
banda) - category page grid
480 para toda tarjeta 1:1.

landing_image se sirve por talla:
80 (chip 38 px) - 160 / 320 (tile sm,
moneda) - 640 (tile héroe); el
800x800 es master y no se sirve.

LCP lab mévil £1,8 s (gate) / 2,0 s
(contrato), con el elemento previsto
(PF-02) y su imagen <150 / <200 KB
transferidos. En <768 hoy la LCP del
home es el panel navy (0 px de
campaiia); con el campo A02 (DEV-
07) pasa a laimagen.

CLS <0,03 (gate) / <0,05 (contrato),
medido también con Terrific activa y
con una imagen rota. El tema
reserva por construccion (hero

clamp , filas fijas, aspect-ratio)
— PASS [medido]; el tnico hueco es
la banda Terrific: contenedor de alto
Oyretiradaa8s.

Entrega, terceros, caché y Cl

ID

PF-13  Video: nunca un reproductor antes del gesto. Péster real (nunca el gris «VIDEO»),
<video preload="none" playsinline> o iframe creado al clic; alto reservado
por aspect-ratio ; el reproductor muere al salir del cuadro; sin autoplay con

REGLA

sonido.

MARCA - FUENTE

[D] view.xml +
inv. §0.4; hoy
incumplido en 8
emisores

[H] requiere
desarrollo:
Magento no
redimensiona
categorias

[EI DS §12 - PF-1.1
- [medido] inv. S1

[E]DS§12-
[medido] H §0 -
inv. S8

VERIFICACION

grep -c 'media/catalog/product/["c]' HTML =0

URL contallao /cache/ ; PF-05<2,2x

Lighthouse mdvil throttled, 3 corridas, mediana ( npx @lhci/cli autorun , PF-5.1) — LCP element, Network — bytes del recurso LCP; new
PerformanceObserver(l=>console.log(l.getEntries())).observe({type:'largest-contentful-paint',buffered:true}) — element, url,

size

Lighthouse CLS; new PerformanceObserver(l=>1.getEntries().filter(e=>!e.hadRecentInput)).observe({type:'layout-
shift',buffered:true}) durante carga, hover, apertura de panelesy a los 8 s; Layout Shift Regions

MARCA - FUENTE

[E] D-13 - galeria PDP
(facade) - Terrific
(retirada) - [H] Nosotros
(hoy iframe eager)

VERIFICACION

Network filtros Media + Doc (iframe) antes de cualquier clic = 0 requests de player;
document.querySelectorAll('iframe[src*="vimeo"],iframe[src*="youtube"],video[preload]
=0 al cargar

PASS - APLICA

WARNING - FAIL

PASS 0 - FAIL B02, P03,

>1 P04
(buybar,
#rel,
#juntos),
T01/T02
(insignia),
sugeridos
del carrito

PASS - FAIL un TO1T02

chip de 38 px TO5T08

descarga

24002

PASS<18sy por
<150 KB - plantilla
WARNING 1,8-

2,0 s 0 150-200

KB con nota de

campaiia (DS

§7) - FAIL>2,0

s,>200 KB o

LCP en otro

nodo

PASS <0,03 -
WARNING 0,03-
0,05 - FAIL
>0,05

todos

:not([preload="none"])").len



PF-14

PF-15

PF-16

PF-17

PF-18

REGLA

SDK de terceros de video: defer , carga por proximidad (IntersectionObserver a <1
viewport, no en <head> de todas las paginas), CSP en allowlist, retirada sin salto,
dentro de los <150 KB de terceros (objetivo <100). Terrific: 10,6 KB gz [medido] +
iframe Firebase + pdsters/mp4 «3-sec» (medir en prod, WebPageTest).

Datos mdviles: <video preload="none"> ;ningun iframe ni media antes del
gesto; posters loading="1lazy" fuera del pliegue; con Save-Data: on o

prefers-reduced-data no se carga ni el SDK de Terrific ni previews (hoy el SDK
carga siempre con defer ).

Alto reservado también para lo que llega tarde: .hv-embed / .pv-embed con

min-height por breakpoint medido en calidad2 (L-18, DEV-10) y la facade V03 con
caja 16:9 antes del iframe; si el tercero no responde, la caja se retira solo fuera del
viewport (CLS cuenta lo visible).

Caché de raster: 1 afio + immutable , con nombre tnico por versién. Cache-
Control: public, max-age=31536000, immutable en /media/ y /static/;
prohibido ?v=; prohibido sobrescribir un archivo conservando el nombre (SFTP,
«reemplazar»): un cambio de contenido es un archivo nuevo con fecha nueva (AS-
13).

Pipeline en el borde: la URL de la variante lleva tallay format=auto ; Vary:
Accept la emite el borde; Varnish sigue en pass para /media/ ;la purga es por
nombre (no hace falta purgar: el nombre cambia). Candidato PF-3: Cloudflare Image
Transformations ( /cdn-

cgi/image/width=480,quality=70, format=auto/media/catalog/product/..);
plan B: imgproxy detrds de nginx con proxy cache clave =URL+ Accept
normalizado (avif / webp / jpeg).

MARCA - FUENTE

[E] PF-1.1 terceros - inv.

S8 -
csp_whitelist.xml -
[H] proximidad y reserva

[E] pdp.js
reproductorHtml
( preload="none"
ES-6 (lazy) - [H] Save-
Data (F-53)

[E] F-04 - F-15 - F-55 - [H]
el min-height
(ninguna fuente lo tiene)

[E]
nginx.conf.sample
( /static/ yalo hace)
-[H] immutable en
/media/ yreglade
nombre (H-17)

[E] PF-3.1 - VCL de
Magento ( pass ) -
calidad-
construccion.md
(Cloudflare proxied)

VERIFICACION

Network: terrific-sdk.js no aparece antes de acercarse a la banda; CLS con la banda activa (calidad2) <0,03; consola sin violaciones CSF

Network en carga fria a 390 con Save-Data: on : 0 bytes de video/SDK; sin Save-Data :solo terrific-sdk.js

getBoundingClientRect().height del contenedora0/3/8/10s; Layout Instabilitycon hadRecentInput=false

curl -sI URL — cache-control: public, max-age=31536000, immutable ;auditoria: ningtn archivo de pub/media/industrias n
catalog/category con mtime posterior a su primera publicacion

AS-11; curl -sI alavariante —» Vary: Accept y cf-cache-status: HIT (o X-Cache: HIT enimgproxy) en la 2.2 peticion



PF-19

PF-20

PF-21

PF-22

REGLA

Lint y gate en Cl. Falla el PR si: <img> sin loading o decoding fueradela
LCP/logos; <img> sin alto reservado (PF-01); >1 fetchpriority="high" ; src
de catalog/product sin /cache/ ;iframe de video sin facade. Falla la subida
(backend del campo) si dimensiones # spec, peso > techo, formato fuera de lista,
nombre fuera de regex (AS-13). Lighthouse Cl con budgets.json image <
presupuesto de la pagina.

Logotipo y favicon vectoriales: logo SVG inline (<3 KB gz) en header, footer,
checkout y 503; favicon <link rel="icon" type="image/svg+xml"> +

favicon.ico 32px+ apple-touch-icon 180 PNG+ manifest 192/512;
nunca PNG del logo a DPR3 (hoy 0,79x).

Coste DOM de la entrega, declarado: <picture> +1 <source media> + <img>
=3 nodos por lamina (hoy 2); 2 <link rel="preload"> en <head>; srcset /

sizes =0 nodos; contenedor reservado de Terrific = 0 nodos nuevos. Home: +4
laminas x 1 + 2 = +6 nodos sobre el conteo de A15.

Los estados de carga no mueven nada: esqueleto que pulsa color (nunca
geometria), ph-slot mudo con la misma caja que el arte, imagen fallida con fondo
bg-subtle enlamisma caja.

Estrategia de entrega por componente

MARCA - FUENTE

[E] PF-5.3
THEME/dev/imagenes -
smoke.php -[H]
validaciones de subida
(H-21)

[H] H-22 - A15 pendiente
del cliente (11 §2 A7) -
[medido] inv. S19
(favicon = el de
Magento, md5
643d3106... )

[D] 33 §A15 (H-23)

[E] inv. §0.1-0.2 - E-19
(H-24)

Los sizes salen del CSS deltema ( .wrap 1440 / gutter 16-24, breakpoints 768 / 1024 / 1280,

tracks de cards.css , paddings de home.css / catalogo.css / pdp.css ; medidas del

inventario §1). Formato: negociado por Accept (AS-11); <picture> solo en HO1/H02. v =ya
construido - deuda = pendiente (§Deuda).

COMPONENTE

LOADING / PRIORIDAD /

PRELOAD DEL CSS)

OBJETIVO: <PICTURE> - SRCSET -

SIZES (PX REALES

VERIFICACION

el lint corre en cada PR; npx @lhci/cli autorun (PF-5.1) con budgets.json

curl -sI /favicon.ico — md5# 643d3106.. ;ratio PF-05 del logo en DPR3 21

conteo DOM PF-5.3 <1 800

@keyframes st-skl-* solo background-color ; Layout Shift Regions vacio al fallar una imagen ( src roto a propdsito)

HOY (SIN PIPELINE) RESERVA DE ALTO (CLS)

HO1 hero (lamina 1)

HO2 tiendas (A08)

HO3 SterenCard

HO4 retrato de servicio (A10)

eager+ high + 2 preloads en
<head> (desktop media="
(min-width:768px)" , movil
(max-width:767px) );
ldminas 2-4 lazy sin high
(van [hidden] :lazy no las
descarga)

lamina fija: lazy (noes
ldmina 1)

eager+ high (LCP de Tech
Services)

<picture> con <source media="(max-
width:767px)"> 780w - 1170w - 1440wy <img> 1440w
-2160w - 2880w, sizes="100vw" , width="1440"
height="360"

= Ho1

sin raster (SVG onda currentColor )

srcset 420w - 840w, sizes="(min-width:1024px)
420px, (min-width:768px) 300px, calc(100vw -
32px)" [D]inv. S16

<source media> conelA02en src
simple + <img> AO01; quitar
picture{display:none} de
home.css:110 cuando exista el campo;
width/height 1440x360 (hoy
1200x360, H T-13)

=HO1

igual

tecnico.webp 518x626 (1,23x: sub-
resolucion)

.hero-
slide{height:clamp(240px,28vw,360px)}
[E]; <768 aspect-ratio:4/3 [E]

=Ho1

aspect-ratio:1.586 [E]

width/height 518x626 [E]

FORMATO
HOY —
OBJETIVO

JPG q65-
75 - AVIF

= Ho1

WebP —
AVIF

ESTADO

high v - preload,
<source> ,campo
A02: deuda (DEV-
07)

hueco (sin campo)

v

high v -talla:
deuda



COMPONENTE

B02 panel (moneda, A05)

BO02 tarjetas de carrusel (= P03)

BO5 patrimonio (A11)

B06 Aprende (A07)

TO1 tile héroe home (A03)

T02 tile sm home

TO3 tile héroe landing (A04)

TO04 tile med (escena)

TO5 tile 1x1 landing (A03)

TO06 tipo - T07 7:8

T08 chips / lista densa (A03)

P03 tarjeta PLP

P04 galeria PDP

P05 video de producto

LOADING / PRIORIDAD /
PRELOAD

lazy + async

lazy + async — entranen
la carga inicial si la banda
queda a <1 250 px (PF-04)

lazy + async

lazy + async

eager; high solo cuando el
hero no tiene arte (bandera del
ViewModel, PF-02)

lazy + async (2de4caen
en el viewport de 1440:
cuentan en ATF)

eager+ high (LCPdela
landing) + preload

lazy + async

lazy + async

lazy + async

4 primeras eager, 1.2 high [E]
+ preload de la 1.2; resto
lazy ; content-
visibility:auto [E]

tile0 high + preload; 1-2
eager; 23 lazy [E], async
en todos menos tile 0

péster lazy salvo siestile 0;
iframe / <video
preload="none"> al clic [E]

OBJETIVO: <PICTURE> -
DEL CSS)

SRCSET - SIZES (PX REALES

srcset 120w - 240w, sizes="(min-width:1024px)
84px, 52px", width/height 108

srcset 240w - 320w - 480w, sizes="(min-
width:768px) 194px, calc(40vw - 18px)"

srcset 640w - 1250w, sizes="(min-width:1440px)
622px, (min-width:768px) 45vw, calc(100vw -
32px)"

srcset 420w - 840w, sizes="(min-width:1440px)
413px, (min-width:768px) 30vw, calc(100vw -
72px)"

srcset 320w - 480w - 640w, sizes="(min-
width:1024px) 318px, 239px"

srcset 160w - 320w, sizes="(min-width:1024px)
127px, 90px"

asangre ( cover ,L-11): srcset 700w - 1050w - 1400w,
sizes="(min-width:1440px) 688px, (min-
width:1024px) calc(50vw - 32px), calc(1l00vw -
32px)"

srcset 350w - 700w, sizes="(min-width:1024px)
289px, 42vw" (cover)

srcset 160w - 320w, sizes="(min-width:1024px)
129px, 160px"

sin raster - spec sin slot (X-6): si se aprueba, 350w - 700w,
AVIF £120 KB

chip: srcset 80w - 120w, sizes="38px" ,
width/height 38; lista densa: 240w - 320w,
sizes="124px"

srcset 240w - 320w - 480w, sizes="(min-
width:1280px) 233px, (min-width:768px) 203px,
calc(50vw - 42px)" ;busqueda ( .plp-layout--
solo ): (min-width:1280px) 304px, ..

héroe: srcset 600w - 900w - 1200w, sizes="(min-
width:1440px) 605px, (min-width:1280px) 534px,
(min-width:1024px) 392px, (min-width:768px)
488px, calc(100vw - 32px)" ;tiles: sizes="(min-
width:1440px) 299px, (min-width:1024px) 192px,
(min-width:768px) 240px, calc(100vw - 32px)" ;
visor 1600 al abrir; tira 160

facade: péster A12 ( srcset 640w - 1280w) + botén

HOY (SIN PIPELINE)

Helper\Image talla moneda 240 (PF-
09)

category page grid 4802 (PF-09)

JPG 1250x417 (campo pendiente)

JPG 840x473 (campo pendiente)

resize de categoria 640 (PF-10); insignia

por Helper\Image 480

resize 320

JPG 1400x880 (campo pendiente);
packshot provisional — como T01

idem

resize 320 (PF-10)

resize 80 / 240 (PF-10) — hoy un 4002 (o
25002) por chip de 38 px

ya 4802 [E]; afiadir decoding="async"

product_page image _medium 1000 —

1200 (2x de 605) + tallas 600 / 900 en
view.xml

péster = foto del producto mientras Vimeo

no dé poéster (cron, DEV-12)

RESERVA DE ALTO (CLS)

.cb-art 108/ 76 px fijos [E]

aspect-ratio:1/1 + width/height 480 [E]

aspect-ratio:3/1 [E]

aspect-ratio:16/9 [E]

filas 208 / 172 px [E]

filas fijas [E]

fila 2x208+16 [E]; afiadir width="1400"
height="880" (hoy sin atributos)

fila 208 [E]

fila fija [E]

moneda 40 px fija [E]

aspect-ratio:1/1 +480x480 [E]

aspect-ratio:1/1 +600x600 [E]

tile 1:1 / 16:9 en visor [E]

FORMATO
HOY —
OBJETIVO

JPG q80
— AVIF

JPG q80
— AVIF

JPG q75
— AVIF

JPG q78
— AVIF

JPG q80
— AVIF

JPG q80
— AVIF

JPG q70-
78 — AVIF

idem

JPG q80

— AVIF

JPG q80

— AVIF

JPG q80
— AVIF

JPG q80
— AVIF

JPG q75
— AVIF

ESTADO

original 12002 (134
KB por 2): deuda PO

original (p50 111
KB, hasta 2 MB):
deuda PO

hueco (sin campo)

hueco (sin campo)

eager v - high :
deuda

original 12002 del
insignia (813 KB):
deuda PO

eager v - high,
width/height ,
cover : deuda
(DEV-08)

hueco

original: deuda

original: deuda PO

v salvo preload,
srcset, async

high v -buybar
(471 KB por 40 px)
y #rel en original:
deuda PO

facade v - poster
real: deuda



COMPONENTE LOADING / PRIORIDAD / OBJETIVO: <PICTURE> - SRCSET - SIZES (PX REALES
PRELOAD DEL CSS)

MO03 avatar (A09) lazy + async srcset 128w -192w, sizes="64px"

V01 Terrific defer [E]; SDK inyectado por  contenedor .hv-embed{min-height:<medido en
IntersectionObserver a <1 calidad2>} (o aspect-ratio siel SDK es proporcional)
viewport; retirada a 8 s solo antes del iframe

fuera del viewport (H T-5)

V02 reels apagado hasta tener pdsters poster 9:16 srcset 540w - 1080w; 720x1280 H.264 <2,5

reales [EJ; si se enciende: Mbps <20 s (<6 MB) [H], sin autoplay
posters lazy , <video

preload="none"

playsinline poster>

V03 Nosotros poster eager + high (bajola facade: péster 1782x1002 ( srcset 900w - 1600w,
cabecera — LCP); iframe al sizes="(min-width:1024px) 891px, calc(lOOvw -
cliccon loading="lazy" y 32px)" )+ play 244 px; youtube-nocookie a
title csp_whitelist.xml (DEV-18)

S010G no carga en la pagina 0g:image JPG 1200x630 +

0g:image:width/height/type/alt

Snippet de referencia del hero (OBJETIVO, con borde format=auto ;las URLs de talla las
construye el ViewModel). HOY, sin pipeline: los dos <link> con href simpley el mismo media,
y el <source> conel A02 en srcset sin descriptores.

html <link rel="preload" as="image" fetchpriority="high" media="(min-width:768px)"
imagesrcset="/img/w=1440/{hero} 1440w, /img/w=2160/{hero} 2160w, /img/w=2880/{hero}
2880w" imagesizes="100vw"> <link rel="preload" as="image" fetchpriority="high"
media="(max-width:767px)" imagesrcset="/img/w=780/{movil} 780w, /img/w=1170/{movil}
1176w, /img/w=1440/{movil} 1440w" imagesizes="100vw"> .. <picture> <source media="
(max-width:767px)" sizes="100vw" srcset="/img/w=780/{movil} 780w,
/img/w=1170/{movil} 1170w, /img/w=1440/{movil} 1440w"> <img src="/img/w=1440/{hero}"
sizes="100vw" width="1440" height="360" alt="{alt}" fetchpriority="high"
srcset="/img/w=1440/{hero} 1440w, /img/w=2160/{hero} 2160w, /img/w=2880/{hero}
2880w"> </picture>

Candidato elegido por dispositivo (con sizes="100vw" ): 390@2x — 780w - 390@3x — 1170w -
767@2x — 1440w movil - 768@2x y 1024@2x — 2160w - 1440@1x — 1440w - 1440@2x —
2880w - 1920@1x — 2160w - 1920@2x — 2880w (1,5x: se acepta por presupuesto, H T-10).

Presupuesto por pagina

HOY = [medido] sobre local2 (sin arte de hero subido; «+hero» = lo que afiadiria un arte al techo del
manual). Carga inicial = ATF + lazy a <1 250 px, sin scroll (PF-04). OBJETIVO = tallas de la tabla
anterior en AVIF con los pesos medidos (H §1.1). Red equivalente: throughput de Lighthouse
«Slow 4G» 1,6 Mbps = 200 KB/s [estimado]. El tiempo LCP no esta medido en ninguna fuente: se
mide en calidad2 (gate 1,8 s / contrato 2,0 s); aqui va el elemento LCP previsto.

HOY (SIN PIPELINE)

JPG 1922 (campo pendiente)

igual (medir en calidad2, L-18)

igual (péster JPG)

producto v (12002 cache); categoria y
home sin og:image

RESERVA DE ALTO (CLS)

64 px circulo [E]

min-height [H]— hoy 0

aspect-ratio:9/16

aspect-ratio:16/9 [E]

FORMATO
HOY —
OBJETIVO

JPG q80
— AVIF

JPG =120
KB — AVIF

JPG <150
KB — AVIF

JPG (AS-
11)

ESTADO

hueco (iniciales
«St»)

deuda (DEV-10)

hueco (DEV-12)

iframe eager sin
péster: deuda (DEV-
11)

deuda (DEV-09)



PAGINA - VIEWPORT

Home 1440x900

Home 390x844

Landing /cables 1440

PLP 1440

PLP 390

PDP 1440

ATF HOY (IMG)

507 KB (logo 4 + héroe tile 21 + 2 tiles
sm en viewport 482) - +hero <200
(contrato, L-31) — =707

25 KB (logo + héroe tile que asoma) —
0 px de campaiia visibles

83 KB (héroe 19 + med 23 + 2 sm 40)

49 KB (4 eager; LCP 16 KB)

2 tarjetas eager =25 KB

117 KB (3 tiles medium; LCP 35 KB) +
buybar 471 KB (thumb de 40 px,

lazy pero en el DOM del primer
pliegue)

CARGA INICIAL HOY

~2,4 MB (+ tiles sm 3-4 330, panel 80, banda
1 686, favoritos 825; con la banda Terrific
delante, favoritos queda fuera — =1,6 MB)

=1,6 MB (4 tiles sm 813 + panel 80 + banda
1686)

350 KB (18 categorias 4002 + 12 chips 235)
— si se repueblan a 8002 =810 KB (18 x
~45)

=214 KB (=18 tarjetas dentro del umbral x
11,9 KB) - total pagina 891 KB / 75 img

=120 KB (=10 tarjetas)

1066 KB (+ #rel 466 si cae en el umbral)

«Lazy» no es «no se descarga» (PF-04): Chrome carga en la carga inicial toda imagen
loading="lazy" a <1250 px del viewport en 4G (2 500 en 3G) [fuente web.dev]. En el home eso
incluye el mosaico completo y la primera banda de categoria: =1,6 MB en mévil sin ver un solo
pixel de campaiia, 2,4 MB en desktop [estimado sobre medido]. Por eso el presupuesto tiene dos
cifras (ATF y carga inicial) y por eso el orden del home —cerrado por Tona (E-20)— no se mueve: se

arregla el peso de lo que cae dentro del umbral, no su posicién.

Impacto cuantificado de los huecos (sobre las cifras medidas de H §1.1):

# HUECO

1 Carruseles con originales (S10): 27 tarjetas

2 Mosaico smconel small_image delinsignia

(4 tiles)

3 Panel de banda (moneda de 84 px Utiles, x2)
4 PDP buybar (40 px) - #rel (6 originales)

5 Chips de landing (12 x 38 px)

6 Hero

7 Movil

HOY

2726 KB

813 KB

134 KB

235 KB

0 KB (sin arte)

el arte de campaiia no se ve (0 px) pero bajan =1,6 MB de imagenes que no
son campafia

471 KB - 466 KB

REQ. IMG
INICIAL
HOY

20

RED EQUIVALENTE
HOY [ESTIMADO]

ATF =2,5 s - inicial
=12s

inicial =8 s

inicial=1,8s (=4 sa
800?)

inicial 1,1 s

inicial =0,6 s

inicial =5,3 s
(buybar sola=2,4 s)

ATF OBJETIVO

~175 KB (hero 150 + logo SVG
2+ héroe 640w <12 + 2 sm
320w <10)

~170 KB (A02 150 + tile 480w
<5 +logo)

25-135 KB (héroe packshot
640w <15 o escena 1400w
<120; med <40; 2 sm 12)

~16 KB (4 x ~4)

~8 KB (320w)

=40 KB (3 x 1200w <25, tipico
~10) + buybar 80w =1,5

CON EL RESIZE NATIVO (4802, Q80)

=430 KB (-84 %, -2,3 MB; =11 s de red liberados)

~64 KB

~8 KB (240?)

=1,5 KB (802, -99,7 %) - =96 KB

=12 KB (802, -95 %) — repoblar a 8002 sin resize de categoria sube la landing a =810 KB y el chip a 21x

de sobre-resolucion

un arte al techo del manual (300 KB) lleva la ATF del home de =0,5 a =0,8 MBy la LCP a 1,5x el contrato

=0,2 MB

CARGA INICIAL PRESUPUESTO (PF-07

OBJETIVO / PF-08)

=250 KB ATF <300 KB - inicial
<400 KB - <6 req. ATF

=215 KB (+sm ATF <200 KB - inicial

160/320w =15, panel <300 KB

1, banda 1 =28)

~50-190 KB (chips 12 ATF <200 KB - inicial

x <1 KB)

ATF <60 KB - inicial
<120 KB - <6 req.

~72 KB - total =300 KB

~35KB idem

ATF <100 KB - inicial
<150 KB - <5 req.

=65 KB (+ #rel 6 x =4)

<250 KB - <5 req. ATF

LCP ESPERADO

hero lamina 1; sin arte:
tile héroe del mosaico
(hoy sin high)

hoy el panel navy (texto);
con A02, laimagen

tile héroe (hoy eager sin
high)

1.2 tarjeta ( high v)

1.2 tarjeta

tile 0 de la galeria
(high v)

CON AVIF + SRCSET
~120 KB (-96 %)

=16 KB (320w, -98 %)

=2 KB
— =24 KB

=12 x <1 KB

AVIF 60-189 KB
[estimado]

=0,2 MB



Video

PIEZA

Facade universal

<video> propio

Iframes (Vimeo / YouTube)

Lite-embed sin JS propio (alternativa)

Vimeo restringido por dominio

Pésters con techo

Péster de Vimeo = null (377/378)

Terrific (VO1)

Ratios por breakpoint (390 / 768 / 1024 / 1440)

Save-Data / datos méviles
Alto reservado para lo tardio

Video hero / motion banner / cinemagraph (V05)

CDN y caché

CAPA

nginx /media/*

REGLA

Péster ( <img> con srcset ,techo de tile <120 KB contrato; objetivo A12 <60 AVIF / <80 JPG) + botén 244 px; el
reproductor nace al gesto y muere al salir del cuadro; uno vivo por pagina

preload="none" playsinline controls,sin autoplay, poster obligatorio; H.264 High 720p (reels 720x1280) <2,5
Mbps, <20 s — <6 MB [H]; muted solo si ademas hay controles

Solo on-click; loading="lazy" ; title descriptivo obligatorio (no «<master_steren (2160p)»); allow="autoplay;
encrypted-media; picture-in-picture; fullscreen" ;nocookie/ dntsegin
industrias_video/general/sin_cookies

<iframe srcdoc="..<a href='https://player.vimeo.com/video/ID?autoplay=1'><img src='poster'>
<span>»</span></a>" src="https://player.vimeo.com/video/ID" loading="lazy" title> :el navegador pinta
solo el péster del srcdoc vy al clic navega al player

401 fuerade steren.com.mx [medido]: el coste del player (JS/CSS/HLS) solo se mide en produccién con WebPageTest;
hasta entonces cuenta como «tercero pendiente». La facade muestra péster + «Ver en Vimeo», nunca un rectangulo negro
(F-30)

Un pdster por video a 2x de su mayor render: V02 1080x1920 - P05 1280x720 - V03 1782x1002; HOY V02 <120 - V03 <150 -
P05 <80 KB; fotogramareal, x1 como Uunico fallback (WARNING)

Hasta el cron oEmbed (DEV-12), el péster es la foto del producto [E]; el gris «VIDEO» de 36,5 KB jamas se sirve

SDK 31,5KBraw / 10,6 KB gz, defer v, max-age=3600 (se revalida cada hora) [medido]; iframe de terrific-live-
polls.web.app , pdsters/mp4 «3-sec» de live-cdn.terrific.live [fuente calidad2 §1]. Reglas: (a) min-height del
contenedor medido en calidad2 antes de inyectar (DEV-10); (b) SDK inyectado por proximidad, no en <head> global; (c)
retirada a 8 s [E] sin salto visible: solo fuera del viewport (H T-5, F-15); (d) preconnect no (esta bajo el pliegue); (e) CSP:
mantener csp_whitelist.xml (script/connect/img/ media/frame)y verificar en enforce; (f) previews del SDK solo
mudos, <3 s, sin bucle sonoro, y quietos bajo reduced-motion (F-13: medir en calidad2)

V03 16:9 — 358x201 / 736x414 / 891x501 / 891x501 - P05 pdster 1:1 en tile (358 / 240 / 192 / 299) y reproductor 16:9
<960 en el visor (9:16 segun F-22) - V02 poster 9:16 — 156x277 (<768) / 220x391 (2768) - VO1 lo fija el SDK (a medir)

Con Save-Data: on o prefers-reduced-data : ni SDK ni previews (hoy el SDK carga siempre); <video
preload="none"> ; pdsters lazy fuera del pliegue (PF-15)

La banda Terrific y la facade V03 tienen caja antes del iframe; si el tercero no responde, la caja se retira solo fuera del
viewport (PF-16)

No autorizado (L-17); GIF animado = video (AS-09). Unica ruta: enmienda §12.6 con las 11 condiciones de F-45 (sin pista de
audio; bucle <6 s; <400 KB H.264/AV1 1440x360; pdster = primer fotograma; pausa 244 px; reduced-motion — solo péster;
LCP = el pdster <img> <150 KB, <video> tras load con preload="none" ;CLS 0 en la misma caja; sin texto; solo
ldmina 1, nunca <768 ni con Save-Data; enmienda simultanea a C6 + DS §7 + T2)

HOY [MEDIDO / FUENTE] OBJETIVO

Cache-Control: max-age=31536000 + Cache-Control:
public (dos cabeceras: add_header .. "public" +
expires +ly ), Expires, ETag, Last-Modified ;sin
immutable

AS-13); ETag se mantiene

MARCA - FUENTE

[E] galeria PDP ( pdp.js

facade, pararVideos )-D-13-

F-02 / F-03

[E] preload="none" en PDP -
[H] bitrate / duracién (sin dato
en fuentes: validar con la
muestra de Vimeo cuando
exista el cron)

[E] PDP - [H] Nosotros (L-19)

[H] patrén esténdar, 0 KB de JS

[fuente] calidad2 §2 - F-30

[D] F-52 - F-05 - L-20 (AS-10)

[E] inv. S11 - expediente 2.11

[E] inv. S8 - [H] a-b-d-f

[E] marca.css:37-39 -
pdp.css:57,141 -
cards.css:172-181 (F-51)

[E] pdp.js -[HIF-53

[E] F-04 - F-55

[E] C6 catélogo cerrado - DS §7
-[HI F-45

Cache-Control: public, max-age=31536000, immutable (una cabecera)— solo con la regla de nombre tnico (PF-17 /

CIFRA / VERIFICACION

Network antes del clic: 0 requests a
player.vimeo.com / youtube.com / *.mp4 ;
.video-vivo =<1

ffprobe -show format : bit rate <2 500
000, duration <20

iframe[src*="player.vimeo"] =0 al cargar
Nosotros; iframe[title] legible

mismo criterio que la facade

WebPageTest en prod: bytes de vimeocdn.com
tras el clic

identify ; wc -c;md5# 5e30bff8..

placeholders servidos = 0

CLS con la banda activa <0,03; terrific-
sdk.js ausente en Network hasta acercarse;
consola sin Refused to..;capturasa0/1/3/6
s

medir cajas en los 4 anchos; PASS #2 px

Network a 390 con Save-Data : 0 bytes de
video/SDK

getBoundingClientRect().height a0/3/8/
10 s: constante

solo PASS 11/11; cualquier FAIL = sigue no
autorizado

MARCA

[E]/[H]



CAPA HOY [MEDIDO / FUENTE]
nginx /static/version../* public, max-age=31536000, immutable v (versiénen la
ruta)

Varnish (calidad / prod; VCL generado por Magento 2.4.9)  req.url ~ "~/(pub/)?(media\|static)/" - return
(pass) : Varnish no cachea imégenes; las sirve nginx;
beresp.grace = 3d yTTL solo aplican al HTML

Cloudflare (calidad / prod, proxied) Caché de borde por extension (jpg / png / gif / svg / ico / webp
/ avif / css / js / woff2) respetando el Cache-Control del
origen; Rocket Loader fichado como rompedor del checkout

format=auto y <picture> No aplica (no hay negociacién)

Plan B (sin Cloudflare Images) =

Vary / Accept No aplica
og:image JPG 1200%x1200 (producto)
Versionado catalog/product/cache/<hash>/.. cambia de hash al

cambiar view.xml v; catalog/category/*.jpg e
industrias/home/*.jpg no llevan versiéon: Magento afiade
_1, 2 sielnombre ya existe, pero un reemplazo por SFTP

con el mismo nombre queda un afio en caché

Compresion de transporte gzip para texto (nginx sample); imagenes no se comprimen
(ya lo estan)

Deuda de desarrollo priorizada

H §3.6 mapeada al backlog del Lead (00-decisiones-lead §D). Orden del Lead; donde H proponia
otra prioridad se indica entre paréntesis. «inv.» = deuda del inventario técnico que el Lead lista sin
numero: el cap.11 la numera. Impacto sobre las cifras de H §1.1 / §3.3.

PRIORIDAD DEUDA

PO Resize de small_image en los emisores que esquivan Helper\Image : pcard-carrusel.phtml,
rel.phtml, carrusel-categoria.phtml (panel), buybar.phtml, juntos.phtml,
cart/sugeridos.phtml , HomeDepartamentos.php (insignia)+ids mini 80 / 120 / 160, moneda 240
en view.xml (PF-09)

PO Resize de landing_image (servicio propio con Magento\Framework\Image + cachéen
catalog/category/cache/<talla>/ ; Magento no lo trae) antes de repoblar las 131 fotos a 8002 (PF-10)

P1 Hero completo: campo imagen movil (A02)+ alt propio+ max file size +validaciéon de dimensiones
(2880x720 / 1440x1080) y peso (<200 KB) en Backend\Image ; <source media> real;2 <link
rel="preload"> desde head.additional ;quitar picture{display:none} ; width/height 1440x360 (H
T13)

OBJETIVO MARCA
igual [E]
Sedejaen pass (PF-6.2: VCL nuevo desde 2.4.9, no copiar el de 2.4.3). Cachear media en Varnish solo tendria sentido sin [E] vCL
CDN; con Cloudflare delante es redundante
(1) Image Transformations /cdn-cgi/image/width=480,quality=70,format=auto/media/catalog/product/.. (PF-3  [E] PF-3.1
candidato primario): negocia AVIF / WebP / JPEG por Accept , redimensiona bajo demanda y cachea la variante; el origen -[H] 2-4
conserva los masters JPEG/PNG; (2) regla de caché: 1 afio para /media/* y /cdn-cgi/image/* ;(3) no activar Polish /
WebP si se usa (1) (doble conversién); (4) purga innecesaria si el nombre cambia — cache: flush de Magento purga
Varnish, no Cloudflare
Con format=auto en el borde no hace falta <picture> por formato (H T-8): <source type> sobra, -1 nodo por lamina,  [E] PF-3.2
yel <link rel="preload" imagesrcset> usa una sola familia de URL. <picture> queda solo para direccion de arte -[H]
(4:1/ 4:3 del hero). Si el pipeline fuera estético (archivos .avif / .webp generados), <source type> volveria a ser
necesario
imgproxy en contenedor delante de pub/media : nginx location /img/ con proxy pass aimgproxy, proxy cache [E] PF-3.1
conclave $uri$is_args$args$accept norm, add header Vary Accept ,y map $http accept $accept_norm — planB -
avif / webp / jpeg (3 variantes por URL, no una por Accept literal) [H]
detalle
Vary: Accept entoda variante negociada; Cloudflare lo gestiona internamente en (1); en imgproxy lo emite nginx. Sin [H]
Vary , un proxy intermedio serviria AVIF a un Safari viejo
JPG siempre aunque todo lo demds sea AVIF: los rastreadores de WhatsApp / Meta / Slack no garantizan AVIF ni WebP (HT-  [H]
9, AS-11); 1200630 derivada (DEV-09)
Fecha en el nombre (AS-13) = version; prohibido ?v= (Cloudflare y los navegadores tratan la query como clave distinta, pero  [E] / [H]
Magento no la escribe y un editor no la mantendra)
igual; brotli solo texto (PF-6.3) [E]
IMPACTO (LCP / CLS / BYTES) ESFUERZO DEV
bytes: home -2,3 MB (-84 %), PDP -0,9 MB (-88 %) [estimado sobre -1 dia (7 inv. (resize small_image en
medido]; LCP: libera el ancho de banda que hoy compite con la LCP en  emisores, 1 carruseles / moneda / buybar)
el primer pliegue extendido; CLS: 0 view.xml )
bytes: landing -0,2 MB hoy; evita +0,45 MB y 21x de sobre-resolucion medio: 1-2 dias inv. (resize landing_image en
en chips al repoblar; bloquea la recomendacién #2 del manual (13 chips)
fotos de departamento + 131 a 8002)
LCP: en movil el arte pasa de 0 px a LCP real; en desktop el preload medio: 1-2 dias DEV-07 (+ DEV-06 colapso mévil, DEV-
adelanta la peticion frente a 221 KB de HTML (gate doc 60 KB: hoy el 14 alt / vigencia / campaign_id ) (H:

hero llega tarde en el parser); bytes: evita un JPG de varios MB en la PO)
LCP (hoy sin limite, hueco 22)



PRIORIDAD

P1

P1

P1

P1

P1

P1

P1

P2

P2

P2

P2

P2

P2

P2

DEUDA

fetchpriority="high" condicional en el tile héroe del mosaico (sin hero con arte) y en el tile héroe de
landing; width/height en los tiles de landing (PF-02 / PF-01)

Campos de carga faltantes: AO7 (Aprende), A08 («600+ tiendas»), AQ9 (avatar), A11 (patrimonio), A04 x2 por
categoria ( landing scene hero / med ), og image de categoriay de home; con validacion de peso /
dimensiones / nombre en cada uno (PF-19)

Uploader de categoria: retirar webp de allowedExtensions del cliente ( category form.xml:33 ) mientras
el servidor no lo acepte; con pipeline en el borde no hace falta aceptar WebP (H T-11)

Terrific: min-height de .hv-embed / .pv-embed medido en calidad2; SDK por proximidad; retirada solo
fuera del viewport; --st-fs-h inexistente ( catalogo.css:745 ) (PF-14/ PF-16)

Nosotros: facade con pdster real 1782x1002 + play + transcripcion; www.youtube-nocookie.com en
csp whitelist.xml ( player.vimeo.com yalocubre Magento ProductVideo ) (PF-13)

Cron oEmbed de Vimeo (pdsters reales para P05y V02)

Lint CI (PF-19): extender THEME/dev/imagenes-smoke.php + Lighthouse Cl con budgets.json
pégina (PF-5)

image por

srcset / sizes en P03 /P04 /T01-T05/T08 / BO2 (tallas 240 / 320 / 480, 600 / 900 / 1200, 80 / 120 / 160 /
320 / 640) (PF-06)

Pipeline en el borde (PF-3: Cloudflare Image Transformations o imgproxy) + constructor de URL en un ViewModel
unico (PF-18, AS-11)
decoding="async" global: hero (Idminas 2-4), PLP, carruseles, PDP (tiles 21) (PF-03)
Favicon propio ( Magento Theme/web/favicon.ico +SVG + touch + manifest) y logo SVG inline (A15) (PF-20)
product _page image medium 1000 — 1200y tallas 600 / 900; retirar category page list (sin
consumidor)
tecnico.webp 518x626 — 840x1050 + srcset 420w /840w (con la re-sesion sobre navy, L-14)

0g:image enhome/CMS (S01)+ og:image:width/height/alt en PDP

Checklist de performance

ftems de pagina y entrega (H §6, F §6). L = Lighthouse mdvil throttled (3 corridas, mediana) - W =
WebPageTest (Moto G4 / 4G) - D = DevTools (Network Img / Media / Doc; Performance — Layout
Shifts; Rendering — Layout Shift Regions) - C = consola (snippets PF-01 / PF-05/ PF-11/ PF-12) -
G = grep sobre el HTML servido - K= curl -sI .Los items de archivo viven en el cap.07 (Q-AS).

#

Q-PF-01

Q-PF-02

Q-PF-03

iTEM

UMBRAL / CRITERIO

IMPACTO (LCP / CLS / BYTES)

LCP de landing y de home-sin-arte hoy sin prioridad; CLS ya 0 por filas
fijas (los atributos cuestan 0 bytes y aportan aspect-ratio ,HT7)

bytes: 0 hasta que exista arte; con arte y sin validacion, el peso lo
decide quien sube

evita subidas que mueren en el POST

CLS de la banda (hoy no medido: contenedor de alto 0 — salto al
llegar el iframe y otro a los 8 s)

evita cargar el player de Vimeo al abrir la pagina (coste a medir en
prod) y un bloqueo CSP en enforce

poster real <80 KB en vez de la foto medium 1000% desbloquea V02
(4+ pésters)

impide la regresion de todo lo anterior

bytes: -50 % adicional en DPR1 y mavil (320w vs 480w); PDP héroe
pasa de 1,65x a 2x (1200)

bytes: -60-75 % sobre JPEG q80 (4802: 11-22 — 3-9 KB; 12002 38-86
— 5-25 KB [medido]); hero 2880x720 de 176-321 KB (JPG q70) a 60-
189 (AVIF g55) [estimado]

evita que la decodificacién de 27 originales bloquee el hilo principal

nitidez a DPR3 (hoy 0,79x); -2 KB; identidad (hoy el favicon de
Magento)

héroe de galeria a 2x real; una caché huérfana menos

sub-resolucién 0,62x en DPR2 en la LCP de Tech Services

compartir con imagen; 0 bytes en pagina

Elemento LCP = el previsto por plantilla (PF-02) Lighthouse LCP element

LCP lab mdvil gate 1,8 s/ contrato 2,0 s

Imagen LCP: bytes transferidos <150 /<200 KB

PASS WARNING

coincide -

<18 1,820

<150 150-200 con nota de

campafia

ESFUERZO

trivial: horas

medio: 2-3 dias

trivial

bajo: % dia

bajo: % dia

— (cron)

bajo: 1 dia

medio: 2-3 dias
(después de los
PO)

infra (decisién E1)
+2-3 dias de
plantillas

trivial: horas

bajo (al llegar el
SVG del cliente)

DEV

inv. ( fetchpriority delhéroe de
mosaico y landing; width/height
en tiles de landing) (H: PO)

inv. (campos A3/ A4/ A6/ A12/

avatar) + DEV-09 (0G 1200x630)

inv. (uploader WebP) (H: P2)

DEV-10

DEV-11 + DEV-18

DEV-12

sin DEV asignado — cap.11

inv. ( srcset en todos los slots) (H:
P1)

sin DEV asignado — cap.11 (H: P1)

sin DEV asignado — cap.11 (H: P0)

inv. (favicon y logo SVG) (H: P1)

trivial (con el -
srcset )

trivial CONT-01 (re-sesién)

bajo DEV-09
FAIL HERR. BLOQUEA

PUBLICAR

otro nodo (panel navy, texto, L Si
tile equivocado)
>2,0 L Si (>2,0)
>200 D/W Si



Q-PF-04
Q-PF-05

Q-PF-06

Q-PF-07
Q-PF-08

Q-PF-09

Q-PF-10

Q-PF-11

Q-PF-12

Q-PF-13

Q-PF-14
Q-PF-15
Q-PF-16

Q-PF-17

Q-PF-18

Q-PF-19

Q-PF-20

Q-PF-21

Q-PF-22

Q-PF-23

Q-PF-24

Q-PF-25

Q-PF-26

Q-PF-27

Q-PF-28

iTEM

fetchpriority="high" exactamente 1yenlaLCP
<link rel="preload" as="image"> dela LCP (con media por crop)

Resto de raster loading="lazy" + decoding="async"

Alto reservado en toda imagen (PF-01)
CLS (también con Terrific activa y con una imagen rota)

Sobre-resolucion (PF-05)

Sub-resolucién en DPR2

srcset + sizes correctos (PF-06)

Ninguna URL catalog/product/ sin /cache/ (PF-09)

Imagen de categoria servida por talla (PF-10)

Bytes de imagen ATF (tabla §Presupuesto)
Bytes de imagen en carga inicial sin scroll (PF-04)
Requests de imagen ATF (PF-08)

Lighthouse: modern-image-formats , uses-optimized-images , offscreen-images ,
unsized-images , prioritize-lcp-image, lcp-lazy-loaded

Video: 0 reproductores antes del gesto; poster real; preload="none" ; alto reservado (PF-13)

Terrific: SDK defer , por proximidad, sin CLS, sin violaciones CSP (PF-14)

Terceros de video <100 / <150 KB (PF-1)

Save-Data: 0 bytes de video / SDK; preload="none" (PF-15)

Caja de video constante a0 / 3/ 8/ 10 s; retirada solo fuera de vista (PF-16)
Cache-Control en /media/ y /static/ (PF-17)

Borde: format=auto sirve AVIFa Accept: image/avif yJPEG sin Accept ; Vary:

Accept ; HIT en 2.2 peticién (PF-18)

Coste DOM de la entrega < declarado (PF-21)

Esqueleto / ph-slot / fallo de imagen sin salto (PF-22)

Logo / favicon vectorial (PF-20)

LintCly budgets.json presentesy en verde (PF-19)

UMBRAL / CRITERIO

1
presente, prioridad Highest

0 excepciones fuera de LCP / logos

lista vacia + Layout Shift Regions limpio
gate 0,03 / contrato 0,05

natural/(clientxDPR) <2,2

21,25

uses-responsive-images ahorro

chip 80 - sm 320 - héroe 640

< presupuesto
< presupuesto
home <6 - landing / PDP <5 - PLP <6

ahorro potencial

0 requests Media / Doc de player

CLS banda <0,03; consola limpia

bytes hasta load

Network a 390 con Save-Data

getBoundingClientRect() .height

1 afio (+ immutable )

los 3

+3 / ldmina, +2 head

Layout Shift Regions limpio con src
roto

favicon # Magento; logo 21x en DPR3

PR bloqueado ante FAIL

PASS

si

vacio
<0,03

<22

21,25

<10 KB

si

<

<

<

<50 KBy sin fallos
binarios

0

si

<100

si

constante

immutable

los 3

IA

limpio

si

verde

WARNING

ausente (estado actual)

1-2 decoding
ausentes

0,03-0,05

2,2-3

1,0-1,25

<50 KB

800 en héroe

<+20 %
<420 %
+2

50-200 KB

SDK en <head>
(estado actual)

<150

SDK con Save-Data
(estado actual)

+8 px

sin immutable (hoy
/media/ )

HIT ausente

+10 %

PNG 22x

FAIL

00>1
preload de otra imagen

cualquier eager fuera de lista

>0,05

>3

<1,0

250 KB o sizes ausente

400 /800 / 2500 en chip

>+20 %
>+20%
2+3

>200KB o lcp-lazy-
loaded fallido

21, autoplay con sonido o
poéster gris

bloqueante, CLS >0,05, CSP

>150

media antes del gesto

salto visible

<1 afloo no-store

JPEG a cliente AVIF o sin
Vary

>

salto

favicon de Magento o <1x

sin lint (estado actual) o rojo

HERR.

G/C

D/W

K/C

Q

BLOQUEA
PUBLICAR

Si
No (WARNING)

Si (eager)

Si
Si (>0,05)

No / Sisi>3en
ATF

No

No (OBJETIVO:
Si)

Si (tras la deuda
P0)

Si (tras la deuda
P0)

Si
No (WARNING)
No

Si (binarios)

Si

No / Si si CSP

Si (>150)

No (WARNING)

Si

No

Si (OBJETIVO)

No

Si

No

Si (cuando
exista)



Bloquea publicar (resumen): FAIL en Q-PF-01, 02 (>2,0 s), 03, 04, 06 (eager fuera de lista), 07, 08
(>0,05), 12-13 (cuando exista el resize), 14, 17 (binarios), 18, 20 (>150 KB), 22, 24 (en OBJETIVO),
26. Todo WARNING se registra con duefio y fecha en el expediente de la pieza; un WARNING de
peso en la LCP (150-200 KB) exige la nota de campafia de DS §7.



10 Design QA — checklist PASS / WARNING / FAIL

Herramienta de revision pieza por pieza. No repite las reglas (03, 04, 06-09): las convierte en
casillas con ndmero, herramienta y veredicto. Todo item lleva ID Q-.. ; los bloques de responsive,
assets, accesibilidad y performance ya viven en sus capitulos ( Q-RS, Q-AS, Q-AC, Q-PF)yaqui
solo se remiten.

Como se usa

PASO  QUE HACES CON QUE

1 Identifica el componente por ID ( HO1 ... SO3 , capitulo 02) y su ficha (05). Sin ID no hay revisién: es una enmienda (11) tabla de taxonomia - ficha del componente

2 Corre las checklists en este orden: base (toda pieza) — la de su familia (§Checklists por componente) — las de disciplina que apliquen (§Por disciplina) — los bloques referidos (Q-RS/ Q-AS/  paquete de entrega (§Lo que QA necesita) - capturas en 7
Q-AC/ Q-PF) anchos

3 Veredicto con la regla de agregacion y acta (§Hoja de veredicto): items FAIL y WARNING por ID, ticket, revisor, fecha hoja de veredicto

VEREDICTO SIGNIFICADO QUE PASA CON LA PIEZA

PASS Cumple el umbral de PASS en todos los items que le aplican Se publica

WARNING Cumple, pero al menos un item cae en la banda WARNING (deuda conocida, tolerancia declarada, dato por medir) Se publica con nota en el expediente y ticket con duefio y fecha

FAIL Al menos un item cae en FAIL No se publica. Se regresa con la lista de IDs; se repite la revision sobre la versién nueva (nombre nuevo, Q-AS-10)

Regla de agregacion

¢ Cualquier FAIL bloqueante e = FAIL de la pieza. Un FAIL no bloqueante también es FAIL de la pieza: no hay «FAIL menor»; lo que cambia es que el bloqueante no admite excepcidn escrita ni revisiéon de direccion de arte.

e >3 WARNING = revision de direccién de arte antes de publicar (aunque cada uno por separado sea publicable).

¢ items bloqueantes e: texto / precio / legales dentro de la imagen - slot sin alt , sin vigencia o sin asset mévil - asset ausente o con ratio distinto - autoplay o video no autorizado - precio tecleado - contraste < 4.5:1 en texto normal - foto humana
sin gafete o generada por IA - peso > contrato. A ellos se suman los que el capitulo 03 ya marca e: slot inexistente (R-03), urgencia sin fecha o stock (R-07), texto sobre foto desnuda (R-15), sujeto o rostro bajo panel / velo / dots (R-17) y stock,
modelo o escenario nérdico (R-24).

* Los bloques Q-RS / Q-AS / Q-AC / Q-PF conservan su propia columna «Bloquea»: un FAIL marcado «Si» alli bloquea igual que un e de aqui.

* Un umbral marcado [H] sin calibrar (11 §1.3) se puntia WARNING hasta las tres primeras entregas reales; después, lo que diga su tabla.

Checklist base (toda pieza)

Se corre completa sobre cualquier pieza con media (imagen, escena, foto humana, péster, 0OG).
Herramientas: identify / exiftool / stat (archivo) - PIL (color) - tesseract (OCR) - overlay
de la ficha (zonas) - cuentagotas + calculadora WCAG (contraste) - DevTools / Lighthouse (DOM,
LCP, CLS) - axe + lector de pantalla (a11y) - captura (evidencia; nunca «medido con timer).

ID ITEM COMO SE VERIFICA (HERRAMIENTA) PASS WARNING FAIL )

Q-00-01 Componente autorizado: el ID tabla 02: ID y estado ID existe; estado construido, o hueco con campo hueco sin campo (se produce el ID inexistente, TO7 (spec sin slot) o V05 e R-03
existe en la taxonomia (02) y su arte; se publica cuando existael  (no autorizado)
ficha (05) campo, DEV-20)

Q-00-02 Aspect ratio exacto del slot (tabla ~ identify -format "%wx%h" ;ratio 0.5 % exacto = distinto (el sistema estira o deja bandas) .
Adel 07)

Q-00-03 Entrega a 2x del render maximoa  identify contra latabla A; escalera AS-04 2% 1.5-2x (o solo a 1920 / 2560) <1.5x o upscale -

1440



Q-00-04

Q-00-05

Q-00-06

Q-00-07

Q-00-08

Q-00-09

Q-00-10

Q-00-11

Q-00-12

Q-00-13

Q-00-14

Q-00-15

Q-00-16

Q-00-17

ITEM

Safe area / subject box respetada
en todas las ventanas de recorte

Focal point declarado y correcto
(fracciones del lienzo, sobre el
sujeto)

Movil validado con el asset
alterno (nunca desktop encogido
ni recortado)

Contraste vaélido sobre el pixel,
no sobre el token

Copy dentro de limites (I-01, L-
21)

CTA legible, tnico e imperativo
(detalle Q-CO-03 / Q-C0-04)

Asset optimizado (formato y
receta HOY)

Peso dentro del presupuesto (L-
31: manda el contrato del DS; los
300/ 250 / 200 KB del manual
v1.0 no aplican, DOC-01)

Accesibilidad validada: foco,
movimiento, targets

Cero informacion critica dentro
del raster (OCR = 0)

Crop probado en 7 anchos con el
asset real

Performance validado (LCP /
CLS) (detalle Q-PF-01...08)

Vigencia real

alt presentey con plantilla (I-
24)

COMO SE VERIFICA (HERRAMIENTA)

overlay de las ventanas de la ficha (06) sobre el arte x1

ficha del asset; overlay: HO1 (72 %, 50 %) - A02 (50 %, 45 %) - A04
(50 %, 40 %) - packshot = centro

captura a 390y 360 con A02 real por <source media="(max-
width:767px)"> ;tiles y bandas: el mismo asset compuesto
para la interseccion de ventanas

cuentagotas 5 puntos + extremos, en 3 vistas (1440 / 768 / 390),
con arte de prueba blanco y negro

offsetHeight / offsetWidth del campo a 14401024 - 768
- 390; conteo

contar .btn ; primera palabra € {Ver, Explora, Elige, Arma,
Compara, Recdgelo, Activala, Suscribete, Conoce};
getComputedStyle € { #006B9E , #00B2E3 }

identify (receta AS-02)+ exiftool vacio

stat -c %s sobre el archivo que se sube

axe - Tab - emulacion prefers-reduced-motion: reduce -

getBoundingClientRect

tesseract sobre el archivo + ojo a 200 %

capturas a 360 - 390 - 768 - 1023 - 1440 - 1920 (+ 2560 solo hero)

Lighthouse mévil throttled x3 (mediana) a 390 y 1440, caché fria

vigente desde / vigente hasta en config; countdowny
cintillo coinciden; al dia siguiente de hasta laldmina no esta
en el DOM

validador de plantillas - NVDA / VoiceOver

PASS

sujeto entero dentro 7/7

focal + subject box declarados y sobre el sujeto

A02 real / interseccion respetada

> 4.5:1 texto normal - = 3:1 texto grande y controles

kicker < 24 - titulo hero <60 / 2 lineas - CTA<18/ 3
palabras - uso de tile < 40 (< 60 héroe) - familia < 28 -
chip < 14 (landing) / < 20 (home) - banda < 50 -
banner < 44 - departamento < 30 - panel <204 px

1 botdn - verbo permitido - 44 px - destino PLP filtrado
/landing / PDP del SKU

JPG progresivo q65-80 - 4:2:0 - sSRGB 8 bits - sin EXIF /
XMP; PNG solo con alpha real

< objetivo (KB): hero 150 - escena 120 - categoria 60 -
archivo y mostrador 60 - retrato 70 - péster 80 - 0G
100

1 foco por pieza con ring 2 3:1 - nada se mueve bajo
reduce - controles = 44 (chips = 24)

0 cadenas ajenas (el texto de un objeto fisico —
empaque, gafete, fachada— no cuenta)

777

LCP<1.8s-CLS<0.03 " elemento LCP = el previsto -
fetchpriority="high" x1

dos fechas reales, visibles cuando kicker o titulo
nombran campafia

40-125 caracteres - describe lo que muestra - # titulo -
sin «<imagen de», precio ni CTA; alt="" sancionado
en tile, tarjeta y moneda con nombre adyacente

WARNING

roza <2 % en un solo ancho

solo focal, sin subject box

falta el ancho 360

4.5-5.0 en texto normal

1 linea de més solo a 1440 - CTA
19-22

infinitivo («Explorar...») - PLP raiz
de la familia

Q 81-85 - baseline - PNG-8 plano
- metadatos sin GPS

< maximo: hero 200 (con nota de
campafia, DS §7) - escena 150 -
categoria 100 - archivo y
mostrador 80 - retrato 120 -
péster 120 - OG 200

ring inverso ausente sobre navy
(DEV-04, deuda conocida) -
target 24-43

< 3 palabras accidentales de
fondo (letrero lejano)

falta 1023 0 360

LCP 1.8-2.0 - CLS 0.03-0.05

solo fecha de fin

alt = titulo (deuda DEV-14) - 126-
160

FAIL

fuera o cortado en cualquier ancho

ninguno, o focal fuera del sujeto

A02 ausente, A01 escalado o recortado

< 4.5 texto normal - < 3 grande o control

clamp con «..», 3 lineas a < 1024, CTA en 2
lineas

2 botones - «Ver més» / «Comprar» / «Clic
aqui» - naranja buy -destino / o CMS

WebP / AVIF / GIF (el admin los rechaza) -
PNG de foto - CMYK / 16 bits - GPS - > 1
fotograma

> maximo

foco perdido o doble - animacion residual -
< 24 sin equivalente

cualquier titulo, precio, %, CTA, legal,
cupodn o logo (incluido el de Steren; tnica
excepcion E-4 en la 0G)

falta cualquier otro

LCP >2.0-CLS>0.05 - imagen LCP lazy

ausente en campafia - fecha pasada -
«solo hoy» sin fecha

vacio en hero / escena / persona - con
precio o CTA - en inglés

e R-10

e (<45
texto
normal)

- (no
sube)

e R-01

— (Q-PF
marca
«Si»)

e R-02

e R-39



Q-00-18

Q-00-19

Q-00-20

Q-00-21

Q-00-22

Q-00-23

Q-00-24

Q-00-25

Q-00-26

Q-00-27

Q-00-28

ITEM

El slot no miente

Nomenclatura L-30 y versién por
nombre

Procedencia y retoque
declarados (EXIF +
_retoque.csv )

10 indicios de IA (AD-38)

Test de pertenencia «;es
Steren?» (§ al final)

Prueba de 5 segundos de
contenido (I-21)

Escala coherente entre vecinos
(fila, mosaico, carril)

Nada bajo panel / dots / velo /
badge / flechas / vigencia

Un solo mensaje y precio vivo

Urgencia solo con reloj o
inventario real

Asset presente en todos los
estados y sin movimiento propio

Por disciplina

COMO SE VERIFICA (HERRAMIENTA)

grep del HTML servido en produccién: Préximamente ,
pendiente, no disponible, campafia terminada dentro
de .hero, .dtile, .mtile =0;capturaa 390

regex: campafias AAAA-
MM_campafia_slot_variante[_SKU].ext -no-campafia
{tipo} {id} {ratio}.ext; mtime = primera publicacién

exiftool (Make - Model - DateTimeOriginal) sobre el original
de camara; existencia del CSV y de las mascaras PNG 1 bit

checklist con recorte al 200 %; C2PA / XMP
DigitalSourceType ; Software

hoja de 14 casillas firmada; pregunta 1 con 3 personas ajenas

3 personas ajenas - 5sa 1440y 5sa 390 - por escrito: ;qué
vendo? ;para qué o a quién? ;qué hago después?

ocupacion del producto (bbox / lienzo) en cada tile visible; max -
min
overlay de la plantilla de zonas (06) sobre el arte x1 en los 7

anchos

kicker + titulo nombran < 2 sustantivos-objeto - 1 .btn -1
elemento con font-weight: 800 - cambiar el precio en admin
+ cache:flush — cambiasolo- $ / % encampos =0

fecha del countdown == vigente_hasta ; escasez
acompafiada del stock del endpoint

<img> desktopy mévilen el DOM - PIL n_frames =1 grep
setInterval =0 -0 iframes antes del gesto

Cada bloque fusiona los items de su especialista con los del capitulo correspondiente y quita lo
que ya cubre la base. Cuando dos especialistas median lo mismo con cifras distintas, la fila dice
qué decision del Lead manda (L-01, L-02, L-09, L-10, L-21, L-31) y qué cifra qued¢ fuera.

Direccion de arte (o-a0, de B §6.2 y del capitulo 04)

ID

Q-AD-01

Q-AD-02

ITEM (REGLA)

Composicion: un sujeto y una direccién de lectura (AD-01). HO1: sujeto en x
58-84 % -y 22-78 %, focal (72 %, 50 %); A04: x 25-75 % - y 12-62 %, focal (50 %,

HERRAMIENTA

40 %) (L-10: interseccién de C y E); A02: centro 0.50 0.06, sujeto al 55-80 %

del ancho; horizonte +2°

Producto entero y apoyado o en uso (AD-02): ningtin lado del bbox toca el
borde; sombra propia sobre una superficie visible

en1:1

overlay de tercios + caja; bbox
por umbral 245; nivel

bbox; distancia a bordes 25 %

PASS

sin arte = mudo ( ph-slot--mudo ) - vencido =
ausente - sin material = sin banda

cumple

completo (o «sin retoque» con original entregado)

0 indicios

14/14

> 2/3 aciertan las tres

<0.12

limpio; sujeto termina = 8 px por encima de la reserva

del cintillo; overlap panel / producto 0 %

1 producto o familia + 1 beneficio + 1 CTA; precio
desde sku

estético y presente

PASS

dentro de la cajay +2°

entero y apoyado

WARNING

sin EXIF — pedir el original

1 indicio de (2)-(10) — pedir
original

12-13 — se corrige y se repite

aciertan producto y CTA, no el
beneficio

0.12-0.20
detalle fino o contexto bajo el
panel o un control

2 sustantivos-objeto

WARNING

invade < 10 % del tercio izquierdo - 2-

4°

dentro de la tolerancia del 5 % - cable

por 2 bordes

FAIL

hueco gris (hero mévil hoy, 390x292),
esqueleto o «préximamente» en
produccién (Q-AC-30 lo puntiia WARNING
solo como item de reflow; el veredicto de
la pieza lo fija R-02 / Q-RS-25)

fuera de regex - ?v= - archivo reescrito
con el mismo nombre

retoque no declarado (FAIL de la tanda
completa)

(1) positivo, = 2 indicios o cualquier
generacion de nivel 1

<11 — serehace

alguien no identifica el producto

> 0.20 («foco enorme, router diminuto»)

sujeto o rostro bajo panel, velo, dots,
flecha o badge

2 2 mensajes, CTAs o cifras 800 - precio
tecleado en un campo o en el arte

«lltimas piezas», «solo hoy» sin fecha, «N
personas viendo»

asset ausente en un estado - GIF / APNG
animado - autoplay - <video> , canvas o
iframeenH/B/T/M (V05)

FAIL

cortado por el borde

bajo el panel, fuera de la caja o

cortado, flotando o bajo el panel

e R-02

—(no
sube)

—R-27

® R-28

o R-17

® R-06

e R-07

e R-33



Q-AD-03

Q-AD-04

Q-AD-05

Q-AD-06

Q-AD-07

Q-AD-08

Q-AD-09

Q-AD-10

Q-AD-11

Q-AD-12

Q-AD-13

Q-AD-14

Q-AD-15

Q-AD-16

Q-AD-17

Q-AD-18

ITEM (REGLA)

Escala (AD-03): AO3 al 85-90 % del lienzo (L-09; C pedia 60-85 %, B 85-95 %) -
hero: alto del producto 25-56 % - escena y 4:3: 35-60 % del alto - mostrador:
persona 60-90 %

Aire sin detalle (AD-04)

Cantidad de elementos (AD-05; absorbe D-Q19): 1 sujeto + 1 contexto + 1

apoyo; productos < 2 en hero / escena, 1 en categoria; logos e iconos ajenos =
0

Jerarquia — blur test (AD-06)

lluminacién (AD-07): una fuente suave 30-60°; packshot banda del 8 % = 246;
escena R2B + 8y < B+ 30; persona clave:relleno < 3:1, gafete R - B+ 5.+ 20;
retrato 2:1-3:1 con catchlights

Profundidad y borde (AD-08 / AD-17)

Fondo del catalogo cerrado (AD-09; fusiona B-1 con E-Q1 — la medicién de
perimetro vive en Q-AS-06)

Saturacién fuera del producto (AD-10; fusiona B-7 / B-8 con E-Q13)

Separacion sujeto / fondo y rango tonal (AD-11)

Fidelidad de color al packshot (AD-12; B pedia 6 / +12,E +10 / +10° / +15: el
PASS conserva a B y el WARNING absorbe a E)

Paleta de campana dentro del slot (AD-26)

Graficos, ornamentos y texturas (AD-14 / 15/ 16 / 32)

Lifestyle y escenario (AD-19 /20 /29 / 31)

Storytelling (AD-22): situacion de uso real en presente

Percepcion premium (AD-23): 8 propiedades + 7 destructores

Consistencia de campafia (AD-24)

Fotografia (o-ro, de E §6)

Lo que E mide y ya cubre la base o Q-AS no se repite: E-Q1/ Q4 /Q5/ Q7 / Q9 — Q-AS-01/ 05/ 06;
E-Q8 — Q-00-24; E-Q10 — Q-00-13; E-Q11/Q12/Q13/Q14 — Q-AD-15/13/10/12; E-Q15 — Q-

HERRAMIENTA

bbox / lienzo; hoja de tiles a
escala real

mapa de bordes (Sobel)

plantilla sujeto / contexto /
apoyo; conteo; OCR

gaussiano 20 px; 3 miradas

histograma del bbox;
direccion de la sombra;
cuentagotas 5x5

conteo de planos; zoom 200 %

cuentagotas 8 puntos;
cuantizacion 8; perfil de 5
puntos

HSV sobre la imagen a 240 px

luminancia WCAG; histograma

cuentagotas 5x5 en 3 puntos
idénticos vs _x1 ; conteo lum
<8

cuantizacion 8 sin el bbox; H /
S/V

conteo de elementos no
fotograficos; zoom 200 %
sobre fondo liso (o < 3)

lista de 6 «no»; inventario de
props; 3 personas dicen «de
aqui»

prueba de la frase con verbo
en5s

tabla del capitulo 04

tira de contacto; bbox de
variantes; luminancia media
+10 %

PASS

A03 86-92 % - hero 25-56 % - tiles ratio bbox < 1.5

225% (4:1y 1.6:1, incluida la franja de 104 px) - = 40
% (4:3) - packshot 5 % - mostrador 2 10 %

< 3 elementos, 1 sujeto principal

el producto gana 3/3

especulares <1 %, p98 < 250

< 2 planos; borde sin halo (< 2 px)

255 exacto (packshot) / 2 250 (A03) - o lugar real con
<2 dominantes

vivos £25 % - neén <2 % - S media 0.20-0.45 - AS del
producto <£0.10

>3:1-p228-p98 <250

neutros 6 - color +12 por canal (+10° tono / +15 S) -
negro aplastado <3 %

<2 dominantes (=<3 con quantize(16) =8 %,E-
Q12) - naranja 15-45° y rojo 345-15° < 5 %y lejos del
CTA - amarillo neén 50-65° = 0 - cian 190-215° <15 %

0 pictogramas - 0 ornamentos (onda, rings, confeti,
rayos, marcos, sellos) - 0 texturas afiadidas

0 «no» - 2 2 anclas - 0 nérdicos - 0 folclor

frase con verbo y producto

>7/8y 0 destructores

AO01y A02 misma sesion - luz +15° - blancos 6 -
escala 10 % - variantes bbox +1-3 %

WARNING
A03 80-86 % - hero 20-25 % - tiles
1.52

15-25 %

4 elementos - 3 sujetos

2/3

especular 1-3 % - sombra lateral pura
- claverrelleno 3-4:1 - R - B +20..+ 30

3 planos - desenfoque uniforme -
halo 2-4 px

blanco 242-254 (renivelar)

25-40 % - 2-5 % - 0.45-0.55 (muro real
de color con producto separado =
3:1)

2.5-3:1

+7-12-£13-24-3-5%

3 dominantes - naranja / rojo 5-10 %

cian>15%

pictograma horneado en la tnica
landing_image real
(«provisional») - grano de cdmara

1 «no» (marca ajena desenfocada) -
1 ancla o prop ambiguo

nombra el lugar, no la accion

6/8 sin destructor

1 tolerancia excedida

FAIL

A03 <80 % 0 >92 % (hover x1.09)
~hero<20%0>56 % -tiles>20
ilegible a 122 px

<15 % o cintillo lleno borde a
borde

2 5, 0 sujetos, = 4 sujetos o
cualquier logo ajeno

el fondo o una cifra gana

luz de color, contraluz, quemados
>3 %, G >R, flash frontal

outline, 3D, halo, collage de
recortes

color, degradado sintético,
ciclorama, patrén, bokeh genérico,
transparencia

>40%->5%->0.55

<2.5:1 - clipping - sujeto fundido
con el fondo

>12->24-LUT->5%

2 4 dominantes - naranja / rojo
dominante - amarillo neén >0 -
forma-botén dentro del arte

21 (ornamento: sin WARNING)

2 2 «no», modelo, 0 anclas, = 1
nérdico o folclérico

metéfora, efecto atmosférico o
sin producto

<5/8 021 destructor

A02 de otra sesién 0 4:1
recortado - bbox distinto - luz
opuesta entre vecinos



00-04; E-Q22 — Q-MV-04; E-Q24 / Q25 — Q-00-20 / 21.

ID

Q-F0-01

Q-FO-02

Q-FO-03

Q-FO-04
Q-F0-05
Q-FO-06

Q-FO-07

Q-FO-08

Q-FO-09

Q-FO-10

Q-FO-11

Q-FO-12

Q-FO-13

Q-FO-14

Q-FO-15

iTEM (REGLA)

Ocupacién y centrado del packshot (E-02; B-2 / B-3
daban 0.85-0.95y +0.05: manda lo medido sobre 34
packshots)

Sujeto que sale del cuadro (E-03)

Sombra de contacto (E-06; B-4 exige 255 en la fila
inmediata bajo el bbox; el umbral de banda es el
medido en 31/34)

Altas luces y negros dentro del bbox (E-05 + B-13)
Producto blanco separado del fondo (E-07)
Recorte mate en silueteados (E-26)

Fondo calmado bajo el panel del hero (E-16)

A02 4:3 = re-encuadre, no recorte (E-17;
complementa Q-AD-18)

Persona real con gafete, altura de ojos y actividad (E-
20/ E-21)

Luz de persona, registro documental (E-22)

Retrato de servicio: encuadre y fondo (E-23 / E-24,
AD-21)

Cupo y registro de fotos humanas (AD-28)

Manos (AD-30): adultas, sin joyeria ni esmalte,
operando el producto

Legibilidad a talla minima (E-35)

Set de tomas secundarias (E-31)

Comunicacion visual ( ¢-cv, de D §6)

HERRAMIENTA

bbox: lado largo / lienzo; centro

bordes tocados por el bbox

luminancia minima de la banda del 8 % bajo
el sujeto; fila bajo el bbox

%2254/ %<3;p2/p98
p95 del bbox; silueta
transicion y fringe al 300 %

o de luminancia en x 128-928 - y 288-688
del AO1

comparar con el 4:1; bbox
gafete legible; ojos en 35-45 % del alto;
manos ocupadas

clave:relleno; R - B en el gafete; sombra
dura

overlay de ojos; distancia RGB a navy

#002F57 y al uniforme

conteo por paginay por funnel

bbox de la mano

reducir a 122y 30 px (A03) - 64 (A06 / A09)
622 (A11) - 400x209 (A14); 3 revisores

presenciade x2 +( x3 o x4); x5
si se enciende o conecta; neutros +6 entre
tomas

Cubiertos por la base y no repetidos: D-Q2 / Q27 — Q-00-26; D-Q4 / Q5/ Q6 / Q7 / Q8 — Q-CO; D-
Q11/Q14 — Q-00-25; D-Q15 — Q-00-07; D-Q18 / Q29 — Q-00-13; D-Q19 — Q-AD-05.

ID
Q-CV-01

Q-CVv-02

iTEM (REGLA)
Niveles contiguos de lectura distinguibles (D-01)

display por pagina (D-04)

HERRAMIENTA
tamafio - peso - color

conteo

PASS

0.86-0.92 - centro 0.50 +0.02 (A03: 86-92 %, L-09)

0-1 borde, solo cable, cordén o mastil

banda > 246 y fila = 255

<05%/<3% p228-p98<250
p95 < 246 - silueta < 240
<2px, sinorla

<25

mismo concepto, sujeto entero

3/3

<3:1-+5.+20

coronilla 4-10 % - ojos 22-30 % - manos en el 67 %
superior - fondo < 25 de navy o gris lum 100-160, =
60 del uniforme

<3 en el funnel (HO2 - M0O2 - M03) + 1 retrato por
pagina de servicio

mano < 40 % del cuadro - piel neutros +6 -
producto al 60-90 %

3/3

completo

PASS
22 de 3 propiedades en todos los pares

<1

WARNING

0.80-0.86 /0.92-0.95 - +0.02-0.10

2 bordes

235-246 - fila 250-254

<1%/<5% +3
247-250
2-4 px

25-40

descentrado 0.06-0.10

gafete parcial - ojos 30-35 %

3-4:1-+20..+30

fondo a 25-60 ( tecnico.webp : WARNING
- rostro fuera de

aceptado hasta CONT-01, L-14)
rango

mano 40-50 %

2/3

falta una toma

WARNING

un par con 1/3

FAIL

<0.80 0 > 0.95 (packshot; A03 > 0.92)
-centro > 0.10

cuerpo del producto cortado

< 235 (sombra visible)

>1%/>5%-fuera
> 250 (se funde)
orla, fringe o halo

> 40

archivo recortado o sujeto partido

modelo, stock, sin gafete, picado >
10°

> 4:1- G >R (fluorescente) - flash
frontal

fondo saturado ajeno o degradado - <
60 del uniforme - pose de banco

4.2 foto en el funnel - retrato fuera de
pdagina de servicio - cliente
identificable

mano generada - escena en vez de
blancoen x3 / x5

<1/3

5 frentes - lifestyle fuera del blanco -
cotas fuerade x3

FAIL
dos niveles idénticos

=2

o R-
10

o R-
26

o R-
26



Q-Cv-03

Q-CVv-04

Q-CV-05

Q-CV-06

Q-Cv-07

Q-Cv-08

Q-CV-09

Q-CV-10

Q-CV-11

Q-CV-12

Q-CV-13

Q-Cv-14

Q-CV-15

Q-CV-16

Q-Cv-17

ITEM (REGLA)

Texto sobre foto solo con el velo del sistema (R-15 / D-Q9):
navy 96 % + blur 10 (DEV-01; hoy 92 %) - blanco 96 — 92 — 0 +
blur + mascara 46 % - friso E-8

Velo sin foto debajo = blur gratuito (R-16 / D-Q10)

Franja del panel del hero (120 px) en medio tono (L-01:
fusiona B-22 «2 40 %» y D-Q12 «< 60»)

Arte bajo el chip de dots (x 43-57 % -y 2 71 %) (L-02: scrim del
chip al 60 %)

Pares de badges (D-Q16, L-03)

Texto minimo sobre media (D-Q17)

Etiquetas sobre packshot (R-20 / D-Q20 / I-Q23; L-25)

Overlays y degradados del registro cerrado (AD-34 / D-Q21, 10
entradas)

Degradado como fondo del arte (D-Q22 / E-13): rampa
mondtona con desviacion local < 2 niveles

Anti-slop (R-31 / D-Q23)

Superficies (R-29 / D-Q24)
Controles sobre media con chip propio (R-19)
Insets sobre media en escala de 4 y panel alineado al

container (D-Q25 / D-Q26; DEV-17)

Chrome sin color de campaiia; sin forma-botén ni buy dentro
del arte (AD-26 / D-Q28)

Producto sobre navy en moneda blanca con aro, nunca a
sangre (E-17 / D-Q30)

Contenido (o-co, de | §6)

Cubiertos por la base: I-Q3 / Q10 / Q29 — Q-00-26; I-Q7 — Q-00-16; I-Q8 — Q-00-27; I-Q9 — Q-00-
13; I-Q14 — Q-00-23; I-Q23 — Q-CV-09; I-Q24 — Q-00-17; I-Q25 — Q-00-18.

ID

Q-CO0-01

Q-C0-02

TEM (REGLA) HERRAMIENTA

Kicker (I-Q1) (L-21: 1-01 manda; D-Q6 «<
40» queda fuera)

Titulo del hero y alto del panel (I-Q2 / Q15
+D-Q4/Q5)

offsetHeight =18 px; regex I-04

offsetHeight <53/45/39 px (1440/
1024 / 768); alto del panel

HERRAMIENTA

grep backdrop-filter, color-
mix , mask-image =receta
backdrop-filter solocon <img>
debajo

cuentagotas 5 puntos, promedio L*
sobre el arte x1

cuentagotas; computed style del chip

calculadora WCAG

computed styles

conteo; caja del badge N producto

grep gradient, backdrop-
filter, rgba( por componente
contra la tabla

perfil de 5 puntos

box-shadow €{el,e2, e3};
border-radius <12 enimagen;
inspeccion

background-image: url() fuera
de <img> = 0; contar bandas
computed styles

medir

inspeccion

inspeccion

PASS

PASS

receta exacta

L* 40-60

L* <60y chip n900 60 %

todos 24.5

WARNING

valores desviados

30-40 0 60-75

60-75 - chip al 30 %
(estado actual, DEV-
02)

0 textos < 12 px sobre media; 0 de 12 px / 400 sobre velo =

<2 en listado (Oferta primero) - < 3 en ficha - solo

area 10-15%

.corner -texto 12/ 600 - drea tapada <10 % - campafia <

16 sin % ni $ - < 768: 1 sobre la foto

receta exacta en su superﬁcie

0 % del ancho

100 %

receta desviada (T06
158°, insets 10 px)

10-30 %

solo bg - bg-subtle - cyan-tint (< 2 bandas, nunca PDP ni -

checkout) - navy

flechas bg 92 % +n300 - dots n900 60 % - vigencia navy 75 =

%

Eescala-A<4pxa=1520

100 %

< 24 caracteres - 1 linea - nombre de campafia, departamento o

temporada - sin cifra ni verbo

< 60 caracteres - < 2 lineas en 1440/ 1024 / 768 / 390 - panel <
204 px - a 768 el sujeto se ve completo

10 px heredado - A 4-
40

WARNING

25-30

61-70 - 3 lineas solo a 1440 - panel

205-220

FAIL

sinvelo - text-shadow - contorno - velo sin
mascara

<300>75

.badge-new blanco sobre primary 3.45 (hasta
DEV-03)
21

>2/3-2filas en mévil - PNG o sello - > 15 % - «Por
tiempo limitado» sin countdown

overlay nuevo - velo sin texto - blur sobre superficie
plana

>30 % del ancho

mesh / aurora - glass decorativo - neumorfismo -
sombra fuera de e1-e3 - radio > 12 - neones - emojis
- vifieta «cine» > 5 %

fondo fotografico de seccién - 3 bandas tint - tint no
listado - onda como textura

control sin chip (depende del arte)

otro - A> 40

JPG a sangre sobre navy («parche recortado»)

FAIL

>30 -2 lineas - cifra - «!»

>70 - 3 lineas a< 1024 - panel > 220 -a 768 el
panel tapa al sujeto

o R-
15



Q-C0-03

Q-C0-04

Q-C0-05

Q-C0-06

Q-C0-07

Q-C0-08

Q-C0-09

Q-CO-10

Q-CO-11

Q-C0-12

Q-C0-13

Q-CO-14

Q-CO-15

Q-CO-16

Q-C0-17

iTEM (REGLA)

CTA: texto y botén (I-Q4 / Q5; D pedia <
24: manda 1-01)

CTA: destino (I-Q6)

Producto visible = producto anunciado (I-
Q11)

Promesa de la escena (1-Q12 / R-38)

Copy autosuficiente (-Q13)

Formula del headline y prohibiciones (I-
Q16 /Q17,R-35/ R-36)

Nombre de departamento T01 / T02 (I-
Q18; D-Q7 «1 linea» queda fuera por L-21)
Uso de tile T03-T06 (1-Q19)

Familia + conteo (I-Q20)

Atajos (I-Q21, L-23)

Titulo de banda B02 (I-Q22) (L-21: < 50; el
«< 44» de D-Q8 es el banner B03)

0G (1-Q26)

Enlace visible del tile (I-Q27, L-23)

Medicién (I-Q28)

Formato de los campos y semillas de
config (I-Q30, CONT-02)

Motion y video (o-n , de F §6)

Cubiertos por otros bloques: F-Q04 — Q-PF-22 / Q-RS-20; F-Q14 — Q-AS-07; F-Q25 — Q-PF-21; F-

Q27 — Q-PF-19 (DEV-18); F-Q28 — DEV-19.

ID

Q-MVv-01

Q-MV-02

[TEM (REGLA)

Nada reproduce ni existe reproductor antes del gesto

(F-01/ F-02; = Q-AC-20, Q-PF-18)

Reproductores vivos tras cambiar de ldmina o cerrar

el visor (F-03)

HERRAMIENTA

offsetWidth <160 - alto 44 - regex - color

calculado

abrir el destino a 1440 y 390

packshot _x1 del SKU vs sujeto del arte;

SKU en el nombre de archivo

tabla elemento narrativo « atributo del SKU

ocultar <img> en DevTools y leer el panel

regex I-04 + lectura

offsetHeight <35pxa390

offsetHeight <34 pxa390

captura a 390
captura + URL

offsetHeight <48 pxa 1440
depurador de Meta; vista previa de
WhatsApp

HTML servido

HTML servido; evento

campaign_slot click

lectura de system.xml ydel admin

HERRAMIENTA

DevTools Network +

PASS

verbo imperativo permitido - < 18 caracteres - < 3 palabras -
btn-primary (hero)/ btn-sterencard (territorio
SterenCard)

PLP filtrado, landing o PDP del SKU anunciado; el producto del
arte en la primera fila

mismo modelo

cada elemento tiene atributo

las tres respuestas de I-21 se leen sin el arte
F1 uso con verbo - F2 beneficio con dato del SKU - F3 pregunta
del mostrador - FO escenario

< 30 caracteres - < 2 lineas a 390 ( line-clamp: 2)

verbo imperativo primero - < 60 héroe / < 40 medio y sm

etiqueta < 28 - < 2 lineas a 390 - conteo automatico

2-3 chips < 14 (landing) / < 20 (home) - 1 fila a 1024 - destino
PLP filtrado

< 50 - sin «ofertas» ni «<mejor» (lo dice el kicker) - sin cifra

og:title <60 og:description <155 sin precioy con
vigencia- og:image 1200x630 sintexto- og:image:alt

el texto visible del <a> contiene la familia (el uso ES el enlace;
familiaen aria-label)

data-st encada CTA- data-campaign encampafias -
hero-sc-cta enlaldmina SterenCard

imperativo - sentence case - sin «!»

PASS

querySelectorAll('iframe, video') en

carga fria

.video-vivo en el DOM; oido

WARNING

19-22

PLP raiz de la familia

mismo modelo, otro color

1 elemento decorativo sin atributo

beneficio sin dato («Internet hasta

el dltimo rincén»)

31-34

41-46 en medio y sm
3 lineas a 390
2 filas en tile medio a 390 - misma

URL del tile (hasta DEV-13)

3lineas a 1440

falta og:image:alt

soloen aria-label (estado
actual)

hero-cta sin distinguir arte /
SterenCard (DEV-14)

infinitivo («Explorar...»)

WARNING

preview mudo de un tercero<3 s

FAIL

«Ver més», «Comprar», «Clic aqui» - >22 -2
lineas - naranja buy enH/B/T

/ , CMS, externo o SKU distinto

otro producto u otra marca

elemento que contradice al producto (lluvia sin
IP)

«este modelo», «como ves», «el de la foto»

superlativo, anglicismo, «usted», folclor, relleno,
mayusculas tecleadas, humor en pieza de
dinero

> 34 (el clamp corta)

> 46 o sin verbo

4 |ineas - conteo tecleado - paréntesis del
catélogo

2 filas a 1024 - atajo a la raiz de la familia
cifra tecleada - superlativo

sin og:image - precio en la descripcion
tile sin enlace

CTA sin data-st

mayusculas tecleadas

FAIL

> 1 iframe, media o autoplay

21 o audio residual



D ITEM (REGLA)

HERRAMIENTA

grep setInterval =0; querySelectorAll
enH/B/T/M,;captura

md5 # 5e30bff8.. y# x1;bboxenel
cuadrado central x 280-1000; luminancia media
muestreo a 1 fps

panel de Vimeo / YouTube; pagina

ffprobe

fotogramasa0/1/2s; ffprobe

ffmpeg eburl28

plantilla sobre 3 fotogramas

getReels() + identify

grepde transition, @keyframes , cubic-
bezier, IntersectionObserver

emulacion + captura; grep matchMedia en
WAAPI / rAF / smooth / 10

captura + cédigo

Q-MV-03 V05 y motion sobre la imagen del hero (F-43 / F-46,
L-17)

Q-MV-04  Péster real (F-05 / E-27, AS-10; F daba luminancia 25-
85 %: manda la ficha AS-10)

Q-MV-05 Texto quemado en video (F-07)

Q-MV-06 Subtitulos es-MX y transcripcién (F-06; = Q-AC-21 /
22)

Q-MV-07 Ratio y resolucion de entrega (F-09 / F-51)

Q-MV-08 Producto reconocible al inicio y duracién (F-10 / F-20
/ F-25)

Q-MV-09  Sonido (F-12)

Q-MV-10  Safe area vertical del 9:16 (F-14 / F-27 + C-23): 14 % /
6 % /20 % / 35 %; péster con sujeto en x 20-80 % - y
15-65 % y el 30 % inferior libre

Q-MV-11  Reels (F-24 / F-26)

Q-MV-12  Propiedades, curvas y duraciones del motion del
sistema (F-33 / F-38 / F-39 / F-40)

Q-MV-13  prefers-reduced-motion por pieza (F-35/ F-36 /
F-37;=Q-AC-18)

Q-MV-14  Fuegos patrios (F-42; Q-AC-19 redondeaa<2s,
ambos bajo el techo de 5 s)

Q-MV-15  Evidencia de motion (F-41)

captura o video de pantalla

Bloques referidos (una fila por bloque; el detalle vive en su capitulo)

BLOQUE CAPITULO -
ITEMS
Responsive Q-RS-01..26 06 - 26
Assets Q-AS-01..14 07-14
Accesibilidad Q-AC-01..36 08-36
Performance Q-PF-01..28 09 -28

QUE CUBRE
7 anchos, ventanas de recorte, subject box, zonas de Ul, A02, legibilidad
del sujeto, hover, ratio fijo, CLS, huecos

dimensiones, peso HOY / OBJETIVO, receta JPG, metadatos, packshot,
fotograma unico, pdsters, nombre, version, méster # web, paquete

alt, contraste sobre media, contenido no solo en imagen, movimiento,
video, foco, zoom, targets, OG, tercero

LCP, bytes, prioridad, lazy, alto reservado, CLS, resolucién, srcset ,
caché de Magento, presupuesto ATF, video, Terrific, CDN, lint

PASS

0 - solo el panel entra en 240 ms - imagen sin transicion

fotograma real - producto visible - 0.35-0.75

solo subtitulos

CC + transcripcion (V03)
V01 /V02 1080%1920 - VO3 16:9 1782x1002 - P05 =
1280x720

<2s-V0115-45s-V0215-30 s - P0520-90 s

mudo por defecto - =16 LUFS +2 - pico < -1 dBTP

libre

2 4 pésters reales 1080x1920 < 120 KB - etiqueta en
HTML

solo transform / opacity / color - curvas C catélogo - <
250/ 340/ 200/ 450/ 500/ 600 ms - celebraciéon<2.2s
- 0 entradas por scroll fuera de ES-13c / d

matriz respetada (apaga / 120 ms / estado final /
conserva tiempo) - guarda JS 100 % - scroll-animaciones
display: none

solo success ,unavez, <2.2s,< 3 destellos /s, bajo el
contenido, aria-hidden , guardas JS+CSS

adjunta al acta

BLOQUEANTES (FAIL = NO PUBLICA)

WARNING

fallback x1 (estado actual 377
/ 378) - <10 % fuera del cuadrado

rétulo con el nombre del producto

solo autogenerados

-1 escaldn (720p)

2-3s-+33%

+4 LUFS

subtitulos rozan

720x1280

max-height o visibility en
fugas - curva nueva documentada
“+25%

conducta distinta justificada
tercero sin respuesta

FAIL

timer, crossfade, Ken Burns,
<video> , canvas, iframe o GIF
animadoenH/B/T/M

placeholder gris, negro, logo, texto o
play quemado

precio, oferta, CTA o legal

sin CC con voz

otro ratio o letterbox

>3 s ointro de logo - > 2x

audio sin gesto - > -10 LUFS

sujeto o texto bajo la Ul del SDK

< 4, placeholder o nombre quemado
(la banda no existe)

width / height / top / left / blur -
overshoot - > 2x o bucle - parallax,
zoom > 1.09, fondo animado

pieza sin reduce - una guarda ausente
- barra «agotada»

otra pagina - bucle - sobre cifras - > 5
so>3/s

«medido con timer»

Q-RS-02 A02 ausente o desktop encogido - Q-RS-04 sujeto fuera de la subject box - Q-RS-05 producto o rostro bajo el panel - Q-RS-16 escena
contain (L-11:no se publica) - Q-RS-18 ratio distinto - Q-RS-21 2 filas de badges en mdvil - Q-RS-25 hueco gris en produccion

Q-AS-01 ratio distinto, < 1.5x o upscale - Q-AS-02 peso > maximo - Q-AS-03 / 14 formato que el admin rechaza - Q-AS-07 > 1 fotograma - Q-
AS-08 poster placeholder - Q-AS-09 nombre fuera de regex - Q-AS-12 retoque no declarado - Q-AS-13 copy fuera de I-01

Q-AC-01/ 02 alt ausente o con precio - Q-AC-09 contraste < 4.5/ < 3 - Q-AC-16 precio tecleado o sin vigencia - Q-AC-17 / 18 autoplay o

movimiento sin control - Q-AC-20 iframe o audio sin gesto - Q-AC-24 focus ring < 3 - Q-AC-26 carrusel sin ARIA - Q-AC-33 target < 24

Q-PF-02 LCP > 2.0 s - Q-PF-03 imagen LCP > 200 KB - Q-PF-04 fetchpriority #1-Q-PF-07 imagen sin alto reservado - Q-PF-08 CLS >

0.05 - Q-PF-14 bytes ATF > + 20 % - Q-PF-18 video antes del gesto - Q-PF-22 caja de video que salta



Checklists por componente

Lista corta de lo que aplica a esa pieza ademas de la base; cada item remite a su ID y umbral.

Marca e = bloqueante.

HO1 - Hero de campaiia (A01 4:1 + A02 4:3)

iTEM

Q-AS-01/ 04 - assets

Q-00-11 - peso (L-31)

Q-RS-04/ 09 - subject box y focal

Q-00-25 - zona muda

UMBRAL - VEREDICTO

A01 2880x720 y A02 1440%1080 (+0.5 %); si no cabe en peso: 2400x600 / 1200x900 (WARNING 1.5-2x); A02 ausente = FAIL o

A01y A02 < 150 KB objetivo - < 200 max con nota de campafa (JPG g65-75, nunca g < 60) - > 200 = FAIL e

AO01: x 58-84 % -y 22-78 %, focal (72 %, 50 %) - A02: centro 0.50 +0.06, sujeto 55-80 % del ancho, x / y 10-90 %, focal (50 %, 45 %) - fuera = FAIL

paneles x 2.5-58 % -y 12-96 % - dots x 43-57 % -y 271 % - flechas x <16 % y > 84 % - y 41-59 % - vigencia abajo-derecha; overlap panel / producto 0 %; sujeto o rostro debajo = FAIL e

Q-CV-05/ 06 - Q-FO-07 - fondo bajo panel y dots franja de 120 px L 40-60 (L-07) - 0 < 25 - bajo dots L < 60 con chip al 60 % (L-02); WARNING 30-40 / 60-75; FAIL <30/ > 75

Q-AD-03/ 04 - escala y aire

Q-C0-01..04 - Q-00-26 - copy

Q-AC-09...14 - contraste sobre el pixel

Q-00-16/ 17 - vigencia y alt

alto del producto 25-56 % del lienzo (WARNING 20-25 %) - aire 225 % en 4:1y 2 40 % en A02 (WARNING 15-25 %)
kicker <24 - titulo < 60 / 2 lineas - panel < 204 px - CTA< 18/ 3 palabras btn-primary — landing/ PLP filtrado / PDP del SKU - precio desde sku (tecleado = FAIL )
h2 blanco y kicker cian = 4.5 (velo 96 %, DEV-01) - precio cian = 3 - dots y flechas = 3 - con arte blanco y negro; < 4.5 en texto normal = FAIL e

vigente desde / hasta visibles cuando nombra campana (ausente = FAIL o) - alt con plantilla AOT 40-125 # titulo (hoy alt = titulo: WARNING hasta DEV-14)

Q-MV-03 - Q-AC-26 - Q-RS-08 - rotacion y ARIA setInterval =0 -solo el panel entra240 ms - roledescription + group «NdeM»+ aria-live -1 tab-stop porldmina - CTA visible sin scroll a 390x844 y 360x640

Q-PF-01...08 - LCP
Q-RS-02 / 25 - Q-00-18 - mévil
Q-RS-01/19 - anchos

Q-AD-18 - Q-00-22 / 23 - gramatica

lamina 1 eager con fetchpriority="high" x1y width/height -LCP<1.8s(<2.0) - CLS<0.03 (< 0.05)-imagen LCP <150/ 200 KB
A02 real por <source media> ;sin campo A02 el slot colapsa a panel navy (DEV-06); hueco gris 390x292 en produccién = FAIL e (L-08)
360 -390 - 768 - 1023 - 1440 - 1920 - 2560 (a 2560 la entrega es 1.1x: WARNING declarado)

A01y A02 de la misma sesion - «;es Steren?» 14/14 - pruebade 5s2>2/3

HO2 - Lamina «600+ tiendas» (A08 = geometria de HO1, persona con gafete)

ITEM

Toda la lista de HO1

Q-FO-09/ 10 - registro documental
Q-RS-04 - Q-00-25 - rostro
Q-RS-22 - legibilidad

Q-FO-12 - cupo

Q-AC-03 - alt humano

1 §3 - copy fijo

Q-AD-15/ 20 - Q-FO-13 - escenario
Q-00-20/ 21 - procedencia

Q-AD-18 - consistencia

UMBRAL - VEREDICTO

mismos assets (2880x720 + 1440x1080), zonas, peso, contraste, rotacion y anchos; hoy hueco sin <img> ni campo — slot mudo, nunca gris (Q-00-18 e)

personal real de Steren con gafete, en mostrador o taller real; manos en el producto; no mira a cdmara; luz natural célida, clave:relleno < 3:1, gafete R - B + 5..+ 20; modelo o sin gafete = FAIL ®
dentro de la subject box x 58-84 % - y 22-78 %; nunca bajo panel ni dots; ojos en y 250-330 px del lienzo 4:1 (35-46 %)

rostro 2 48 px a 768 = 2 144 px en el lienzo 2880x720; gafete = 16 px = > 48 px de lienzo; en el 4:3 rostro = 177 px de lienzo

cuenta como 1 de las 3 fotos humanas del funnel (H02 - M02 - M03); 4.2 = FAIL ®

rol + accién + lugar, sin nombre: «Persona con gafete Steren atendiendo en el mostrador de una tienda»; no repite el titulo

«600+ tiendas» - «Recdgelo hoy en 60 min — te lo tiene listo una persona real» - «Elige tu tienda» — btn-primary abre el drawer de tiendas ( hero-tiendas ); la cifra 600+ se congela con negocio
mostrador o taller real (escenario d), 2 2 anclas, 0 nérdicos; clientes solo de espaldas o fuera de foco; manos reales

original de camara con EXIF + _retoque. csv ; retoque de piel solo luz / color global (AD-37); 0 indicios de IA (e si =2 0 (1))

los dos crops (4:1y 4:3) de la misma toma o sesién; luz +15°, blancos +6



TO01/T02 - Tiles de departamento (A03 1:1 800x800, contain, cintillo 104 / 72)

ITEM

Q-AS-01/02 - asset

Q-RS-12/15 - Q-AD-03 - relleno (L-09)
Q-AS-06 - Q-F0-03 - fondo

Q-RS-13 - sujeto 2 48 px

Q-00-24 - escala entre los 5 tiles
Q-00-25 - Q-RS-21 - reserva del cintillo
Q-AC-12 - contraste del cintillo
Q-C0-09/12 - copy

Q-AC-04/25 - foco y alt

Q-00-18 - sin foto

Q-PF-06 /07 / 13 - entrega

Q-AS-09 - nombre

UMBRAL - VEREDICTO
800x800 exacto, JPG q80 < 60 KB (< 100 méax); hoy 129 / 131 a 4002 = 0.63x en DPR2 = FAIL de dato (CONT-03)
_x1 del representante candnico al 85-90 %: PASS 86-92 - WARNING 80-86 - FAIL < 80 o > 92 (el hover x1.09 lo corta)
255 exacto (perimetro = 99 % lum 2 253), sin sombra (banda 8 % = 246), sin vifieta ni halo: |a vifieta navy 5 % y la sombra e1 — e2 las pone el tile
TO01 render minimo 239 px (cualquier packshot pasa) - T02 89 px = relleno 2 54 % (cubierto por L-09)
ocupacion max - min £ 0.12 - WARNING 0.12-0.20 - FAIL > 0.20
producto 2 8 px por encima de los 104 / 72 px (el padding-bottom lo garantiza con contain ); sila cara fuera escena: ventanas de T03y cover (DEV-08)
n900 = 12.5y n700 7.84 en la zona opaca; primer renglén fuera del fundido
nombre < 30 (< 2 lineas a 390, offsetHeight <35 px) - conteo automatico - 3 atajos < 20 c/u (suma < 50) solo en héroe = 768 — PLP filtrado
alt="" +nombre adyacente - 1 foco por tile ( .tile-cover )+ 3 chips solo héroe - ring 4.90 sobre el cintillo
glifo 40 / 48 primary-text +cuerpo opaco; nunca gris ni «préximamente» e
lazy + decoding="async" (héroe del mosaico: candidato a fetchpriority ,DEV-24) - filas fijas 172 /208 = CLS 0 - servido por talla chip 80 - sm 320 - héroe 640 tras DEV-23

cat <slug> 1x1.jpg (L-30)

T03 /TO04 - Tiles de familia con escena (A04 1.6:1 1400x880)

ITEM

Q-AS-01/02 - asset

Q-RS-04/ 08 - un solo A04 (L-10)
Q-RS-16 - cover (L-11)
Q-00-25 - cintillo del héroe
Q-AD-03/ 04 - escalay aire
Q-AD-15/ 16 - escenario
Q-AD-10/12/13 - color
Q-AC-10/ 12 - texto sobre la escena
Q-C0-10/11/12/15 - copy
Q-AC - alt

Q-RS-15 - Q-MV-13 - hover

Q-00-20/ 21 - Q-PF-01/ 04 - procedencia y LCP

UMBRAL - VEREDICTO
1400%880 (1.6:1 +0.5 %), JPG q70-78 < 120 KB (= 150 méx, L-31); ratio distinto = FAIL e
subject box x 25-75 % - y 12-62 %, focal (50 %, 40 %) sirve al héroe y al medio; WARNING sujeto en x 20-25 % o 75-80 %; fuera = FAIL
escena = cover a sangre con focal; hasta DEV-08 |a escena real se pinta contain con bandas blancas — FAIL: no se publica, el tile usa render
el 24 % inferior (104 / 432) queda bajo el velo: horizonte y producto en el 70 % superior, sujeto = 8 px sobre la reserva; a 390 se ve el 63 % central, a 768 el 77 % del alto
alto del producto 35-60 % - producto = 25 % del ancho de la ventana - aire = 25 % incluida la franja de 104 px
escenario (a) casa - (b) taller - (c) changarro; 2 2 anclas, 0 nérdicos, 0 folclor; producto instalado o en uso, 1 producto, manos permitidas; stock o nérdico = FAIL e
vivos £25 % - neén <2 % - S 0.20-0.45 - < 2 dominantes - neutros +6y color t12vsla x1 de la familia - sin degradado de fondo
primer rengldn del cintillo en zona 2 92 %, certificado con arte de prueba blanco y negro (2 4.5; < 3 = FAIL e); T04 sin velo (foto en el 42 % izquierdo, cuerpo a la derecha)
uso F1 con verbo < 60 héroe / < 40 medio - familia < 28 + conteo automatico - 2-3 atajos < 14 — PLP filtrado (DEV-13) - la familia es enlace visible
alt="" por defecto; alt corto solo si la escena aporta lo que el texto no dice; .mt-link aria-label="uso — familia, N productos"
escala 1.09 sin recortar el sujeto; sin escala bajo reduce

original con EXIF + _retoque.csv , 0 indicios de IA e; T03 = LCP de la landing: eager + fetchpriority="high"

B02 - Banda de categoria (packshot A05 en moneda)

ITEM
Q-CV-17 - moneda
Q-RS-13/ 17 - sujeto en el circulo

Q-AS-06 - packshot

UMBRAL - VEREDICTO
circulo blanco con aro: 108 px (= 1024, foto Util 84) - 76 px (< 1024, foto util 52); producto a sangre sobre navy = FAIL

sujeto en el 70 % central del packshot (59 px a 1440); relleno < 60 % (cable, tira LED) = WARNING de dato — el producto lo elige HomeCarruseles , no disefio

~x1 sin cambios: 1200x1200, 255, sin sombra; ninguna versién «para moneda»



ITEM

Q-CV-10/13 - Q-00-26 - panel
Q-AC-11 - contraste

Q-CO-13 - copy
Q-C0-03/04-CTA

Q-AC-24/ 05 - foco y alt
Q-MV-12/ 13 - Q-PF-12 - carril

Q-00-18/ 27 - estados y oferta

UMBRAL - VEREDICTO

navy plano sin degradado ni foto de fondo - cifra 88 / 800 cian (56 en < 1024) tnica - titulo 20 - pie 13 < 22ch

sobre navy puro: cifra cian 5.49 - pie blanco 2 10 - sin velo (no hay foto debajo del texto)

titulo < 50 (2 lineas a 1440, offsetHeight <48 px) - override sin «ofertas» ni «<mejor» - sin cifra tecleada

«Ver todas» btn-sterencard — la categoria; home-cat{N}-head ;nunca buy (un solo naranja por vista)

panel =un <a> ;ring .on-navy (hoyausente: WARNING DEV-04) - flechas .st-circ 44 pxcon aria-disabled en extremos:-moneda alt=""
scroll-snap sin autoplay - scroll auto bajo reduce - tarjetas lazy servidas a 4802 por category page grid (DEV-22)

sin material vigente no existe la banda - modo oferta solo con reglas de catélogo reales (<hasta 10 %») - urgencia solo con vigente hasta e

BO05 / B06 - Patrimonio (A11 3:1) y Aprende (A07 16:9)

ITEM

Q-AS-01/02 - assets (L-31)
Q-RS-10/ 18 - ratio fijo

C §3.8 - EA11 - scan como forma
Q-00-13 - texto del scan

Q-F0O-09 - Q-RS-22 - persona de A07
Q-FO-10 - luz de A07

Q-AD-04 - Q-CV-04 - aire y velo
Q-FO-12 - cupo

Q-AC-03 - Q-00-17 - alt

Q-CO - copy

Q-00-18 - Q-PF-06 / 07 - estado y entrega

Q-00-19 /20 - nombre y procedencia

UMBRAL - VEREDICTO
A11 1800x600 servido 1250x417, JPG q75 < 60 (< 80) - AO7 1600x900 servido 840x473, q78 < 60 (< 80); el manual decia 250 / 200: no aplica

sin recorte: B05 622x207 — 324x108 (768) - B06 413x232 — 195x110 (768); ratio distinto = FAIL e

portada o fila de productos, elemento principal = 40 % del alto - nada esencial en el 8 % de los bordes - papel lum 228-246, sin sepia ni «vintage» - entregado opaco (si el fallback «1956 — 2026» asoma = FAIL)

el texto impreso del catalogo es contenido del objeto (excepcidn fisica): no se afiade texto, velo ni badge (D §3)

atendiendo con gafete, manos en el producto, ojos 35-45 %, rostro = 44 % del alto (= 396 px de 900 = = 48 px a 768), gafete = 131 px de lienzo; sin gafete = FAIL
natural célida de ventana o tienda - clave:relleno < 3:1 - gafete R - B + 5..+ 20 - mostrador real - cliente sin rostro

AO07 aire 6 % (x 96-1504 - y 54-846) - sin copy encima: la cita va debajo, sin velo

MO2 = 1 de las 3 fotos humanas del funnel o

BO05 «Portada del catélogo Steren de [afio]» - BO6 rol + accién + lugar sin repetir «Pregunta, Steren responde»

BO5 cifras fijas (70 afios - 600+ tiendas - 3M SterenCard) = registro 800 con gobernanza - B06 h3 < 30 - cuerpo < 140 - links con verbo

hoy hueco sin campo (DEV-20): slot mudo, fallback tipografico aria-hidden -lazy + decoding="async" - aspect-ratio 3/1y 16/9 reservan alto

archivo catalogo-<afio> 3x1.jpg - humano mostrador-<tienda> 16x9.jpg -A07 con EXIF+ _retoque.csv ,O0indicios delA e

P01/ P07 - Packshot _x1 (A05 1200%1200) e imagen de categoria (A03 800x800)

ITEM
Q-AS-01 - geometria
Q-AS-06 - Q-AD-09 - fondo

Q-FO-01 - ocupacién

Q-FO-03 - Q-AS-05 - sombra y tratamiento

Q-F0-04/ 05 - rango tonal

Q-AD-02/ 18 - Q-F0O-02 - encuadre

Q-AD-18 / 24 - kits, pantallas, variantes

Q-AD-12 - color

Q-00-13 - texto y cotas

UMBRAL - VEREDICTO

P01 1200x1200 (master Q92 intocable) - P07 800x800; 400x400 = FAIL de dato

perimetro = 99 % lum 2 253 - esquinas 255 - R - B <1 (WARNING 97-99 % / 250-252 - FAIL < 97 % o cast 2 2)

P01 0.86-0.92 del eje mayor, centro 0.50 +0.02 (WARNING 0.80-0.86 / 0.92-0.95 - FAIL < 0.80 0 > 0.95) - P07 86-92 % (L-09: > 92 = FAIL por hover)

banda 8 % = 246 y fila bajo el bbox 255 (WARNING 235-246 - FAIL < 235) - sin vifieta, halo ni fringe (< 1 px al 300 %)

altas luces < 0.5 % (= 254) - negros <3 % (< 3) - p2 2 8, p98 < 250 - producto blanco: p95 < 246, silueta < 240

entero, frente o 3/4 alto (cdmara 10-25°, verticales +1°), logo Steren legible a 233 px; solo cables o mastiles salen y por 1 borde

kit en escala real (principal = 2x el &rea del accesorio) - pantalla con Ul propia o imagen neutra (viva > 20 % = WARNING) - variantes de color con bbox +1 %
neutros R=G=B +6 - negro aplastado < 3 % - sin LUT; producto negro con p2 > 30 estéa lavado

0 texto; cotas soloen _x3 (excepcion E-3: < 3 cotas, Heebo n700 sobre blanco, fila en specs, alt con las medidas) e



ITEM UMBRAL - VEREDICTO

Q-FO-15 - set minimo x1 + x2 +( _x3 o x4); x5 siseenciende o conecta; misma temperatura entre tomas (neutros +6)
Q-FO-14 - Q-AD-14 - P07 _x1 del representante candnico, 1 producto, sin composicion (celular + foco + ondas = FAIL AD-14); legible a 122 y 30 px con 3 revisores
Q-AS-02/07 /08 - Q-AC-05/ 06 - formato y alt JPG sRGB; nunca PNG transparente ni GIF; 1 fotograma; sin metadatos - alt = nombre en PDP / OG, alt="" +nombre adyacente en tarjeta y tile - tomas «Vista N de M: toma»

P03 - Tarjeta de producto

ITEM UMBRAL - VEREDICTO

Q-PF-12/ 13 - talla servida packshot via category page_grid 4802 en PLP; carruseles sirven hoy el 12002 original: WARNING de deuda (DEV-22), FAIL cuando exista el resize

Q-RS-13 - C §3.17 - sujeto en x 10-90 % -y 15-90 % del packshot (evita badge arriba-izquierda y dots del pie); render minimo 138 px a 360 = relleno = 35 %

Q-CV-09 - etiquetas <2 en listado (Oferta primero), .corner ,texto 12/ 600, sin PNG ni sello, area tapada < 10 % (WARNING 10-15 %), campafia < 16 sin % ni $

Q-RS-21 - mévil (L-25) < 768 un solo badge sobre la foto, el segundo al cuerpo; 2 filas (62 px = 40 % de la foto) = FAIL (DEV-15)

Q-00-27 - urgencia «Por tiempo limitado» solo con countdown de vigente hasta ; se retira al vencer

Q-CV-07 - contraste de badges 2 4.5: badge-promo blanco/sale 492 v - .badge-new blanco / primary 3.45 = FAIL hasta DEV-03

Q-CV-03 /12 - superficie sin velo, texto ni degradado sobre la foto; card conserva «bordes > sombras» (borde n300 + €0, DS §3)

Q-AC-04/ 25/ 27 - foco y galeria alt="" + pcard-foto tabindex=-1 aria-hidden - pcard-link Unico tab-stop - galeriarevelacon :focus-within ,flechas aria-label , bolitas «<Foto N de M» - swipe = 40 px con alternativa
Q-AC-33 - Q-MV-13 - controles dots 6 px / flechas 28 px solo hover > 1024: targets = 24 (WARNING 24-43) - transicion off bajo reduce

Q-PF-01/04 /06 - Q-00-26 - LCP y precio primera tarjeta del PLP eager + fetchpriority="high" ,restolazy + decoding="async" + width/height - precio vivo con centavos en superindice, Gnico buy de la vista

P04 / P05 - Galeria del PDP y video de producto

ITEM UMBRAL - VEREDICTO

Q-RS-19 - Q-AD-25 - tallas tiles 1:1 contain desde medium 10002 (héroe del collage 605 = 1.65x — WARNING declarado) - small 1602 - large 16002 para el zoom 175 % con nitidez real, sin upscale generativo
Q-PF-01/04/06-LCP tile 0 eager + fetchpriority + width/height ;resto lazy; collage — carrusel snap < 768

Q-CV-10 - overlays velo «+N» navy 70 % (5.43 sobre blanco) solo en el 6.° tile (esa foto es decorativa) - contador mdvil navy 82 % abajo-derecha

Q-CV-09 - etiquetas <3en .pdp-etiquetas ,nunca sobre la foto

Q-AC-05/ 06/ 23 - alt, tomas y visor tile0 alt = nombre -resto aria-label="Vista N de M: toma" (=80 % de 20 PDP) - visor role=dialog aria-modal ,Esc/ <« /— /Home /End, trampay retorno de foco - miniaturas 64x64 con aria-label
Q-MV-13 - reduce hover-zoom 1.03 y scroll smooth apagados

Q-MV-04 - Q-AS-10 - péster P05 1280x720, fotograma real (md5 # placeholder # x1 ), producto = 20 % del ancho dentro del cuadrado central x 280-1000, luminancia 0.35-0.75, sin texto ni play quemado; nada clave en el radio de 40 px del centro (el play de
48 px lo pinta el sistema); _x1 = dnico fallback (WARNING)

Q-MV-01/ 02 - Q-PF-18 - gesto 0 iframes y 0 peticiones al proveedor antes del clic - preload="none" -arranca solo tras el gesto - pararVideos al salir del visor e
Q-MV-05...09 - contenido del video producto reconocible <2 s - 20-90 s - mudo por defecto, -16 LUFS +2 - texto quemado solo subtitulos - CC en Vimeo - = 1280x720
Q-AC-21/23/33-ally button aria-label="Reproducir video: titulo" -play=44pxy=23:1-iframe fuera del <button> (DEV-27)- Tab recorre el reproductor, Esc devuelve el foco

Q-RS - Q-PF-22 - caja tile 1:1 con letterbox 22 % - visor 16:9 < 960 - reels 9:16 sin pillarbox (DEV-28) - caja constante a0/ 3/ 8/ 10 s (salto = bloquea) - péster < 80 / < 120 KB



MO02 / M04 - Foto de mostrador (A07) y retrato de servicio (A10 4:5)

ITEM UMBRAL - VEREDICTO

Q-FO-09 /10 - M02 documental mostrador o taller real - luz natural célida, clave:relleno < 3:1, gafete R - B+ 5.+ 20 (G > R = FAIL) - ojos 35-45 % - rostro 2 44 % del alto - manos en el producto - no mira a cdmara - sin gafete = FAIL e
Q-FO-11 - M04 estudio 1200x1500 servido 840x1050 - medio cuerpo, mirada a cdmara permitida - coronilla 4-10 % - ojos 22-30 % - manos en el 67 % superior - 20 % inferior libre para friso y nombre

Q-FO-11 - fondo del retrato (L-14) liso igualado al navy (< 25 RGB de #002F57 ) o gris de recorte (lum 100-160), a = 60 del uniforme; tecnico.webp (degradado #1157E6 , 55 % nedn) = WARNING aceptado hasta CONT-01
Q-AD-07 - luz de estudio 2-3 luces, clave:relleno 2:1-3:1, catchlight en ambos ojos; gafete R~G=B +6

Q-RS-22/ 23 - gafete y nombre MO04 figcaption «Nombre - puesto» <40 - M02 alt humano sin nombre - gafete 2 16 px en el render mas chico; M04 a 390 (358x300, cover top): gafete eny 30-52 %, nada relevante eny > 69 %
Q-FO-12 - cupo MO02 en el funnel (3) - M04 = 1 por pagina de servicio, registro aparte (X-8) ®

Q-00-20/ 21 - retoque piel solo luz / color global, sin suavizado, declarado en _retoque.csv - original con EXIF - 0 indicios de IA (dedos, ojos, piel sin poro) e

Q-CV-10 - friso (E-8) navy 92 — 0 sin blur - nombre 14 / 600 y rol 12 al 80 % dentro de la zona 2 75 % del degradado (= 7:1) - cantos superiores 12 px libres

Q-AS-02 - peso A10 WebP q80 < 70 (< 120); hoy 518x626 = 1.23x sub-resolucién — WARNING - A07 < 60 (< 80), lazy

Q-AD-21 - prohibido modelos, stock, IA, pose de banco (frontal, brazos cruzados, sonrisa fuera de A10), cliente identificable, picado > 10° e

V01 /VO02 - Banda Terrific y reels «Asi se usa»

ITEM UMBRAL - VEREDICTO

Q-RS-26 - L-18 - caja de V01 alto del iframe y miniaturas a 1440 / 768 / 390 medidos en calidad2 y fijados en min-height (DEV-10); sin medir = WARNING «medir», nunca cifra inventada

Q-MV-10 - péster 9:16 sujeto x 20-80 % -y 15-65 % - 30 % inferior libre (titulo y precio del SDK) - safe area 14 /6/20/35%

Q-MV-01 - Q-PF-19 - gesto 0 media antes del gesto; solo terrific-sdk.js defer ;preview mudo <3 s =WARNING; autoplay con sonido = FAIL e

Q-PF-22 - Q-RS-20 - retirada banda retirada a los 8 s solo fuera del viewport; CLS de la banda < 0.03 (> 0.05 = FAIL)

Q-PF-19 - CSP terrific.live, *.terrific.live, storage.googleapis.com, terrific-live-polls.web.app en frame-src; consola limpia

Q-MV-06...09 - contenido V01 15-45s - V02 15-30 s (hook 2 s) - producto < 2 s - mudo, =16 LUFS 2, pico < -1 dBTP - CC o subtitulos abiertos es-MX - 1080x1920

Q-AC-36 - tercero V01 pasa Q-AC-17..21, 23, 24 y 33 en calidad2; lo que no, en la declaracion de accesibilidad; trampa de foco = FAIL e

Q-MV-11 - reels 2 4 pésters reales 1080x1920 < 120 KB o la banda no existe ( getReels() <4 — vacio); etiqueta del producto en HTML sobre velo del sistema, nunca quemada

C §3.22 - péster del reel subject box x 10-90 % - y 10-70 %, focal (50 %, 40 %) - play 48 px al centro (y 44-56 %) - velo inferior y 75-100 % - enlace entero .tile-cover al PDP-lazy+ width/height
Q-AD-15/19 - Q-AS-07 - registro gente real en su casa usando el producto (el norte: reels del vivo), = 2 anclas; texto quemado y degradado bajo el nombre no se heredan - GIF animado = video no autorizado e

S01 - Imagen para compartir (A14 1200x630)

ITEM UMBRAL - VEREDICTO

Q-AS-01/03/11 - archivo 1200x630 (1.91:1 +0.5 %) - JPG siempre q80 - < 100 KB (< 200 méx) - SRGB - sin metadatos

Q-RS-19/ 24 - dos vistas sujeto en el cuadrado central x 25-75 % y en'y 10-90 %: entero en la vista 1.91:1 (Facebook) y en la 1:1 (WhatsApp); cortado = FAIL

C-19 - composicion producto y categoria: packshot o A03 contenido < 80 % del alto (504 px), centrado sobre blanco - campaiia: ventana 1375x720 del A01 anclada a la derecha (x 52.3-100 %), que contiene la subject box y deja fuera el tercio de copy
Q-00-13 - E-4 (L-15) - texto sintexto: og:title lo pone el canal; Unica excepcion el logotipo SVG oficial < 8 % del alto, abajo a la derecha; cualquier otro texto = FAIL e

Q-FO-14 - legibilidad legible a 400x209 (3/3 revisores)

Q-CO-14 - Q-AC-34 - metadatos og:title <60 og:description <155 sin precioy con vigencia- og:image:width / height - og:image:alt =nombre o categoria (falta alt = WARNING; sin og:image = FAIL)

Q-00-18 - estado hoy el PDP manda el 12002 (se pierde y 23.7-76.3 %); categoria y home sin imagen — DEV-09; mientras, ningun precio ni campana rasterizados en el 12002



ITEM UMBRAL - VEREDICTO

Q-AS-09/ 10 - nombre og producto <sku> 1200x630.jpg - og cat <slug> 1200x630.jpg - AAAA-MM campafia_og 1200x630.jpg ; version por nombre
1-Q26 - verificacién no se pinta en el sitio (0 bytes en pagina): comprobar con el depurador de Meta y la vista previa de WhatsApp
Q-AD-13 - Q-AD-05 - arte paleta de campafia con reglas AD-26 - sin collage - sin 1:1 sin derivar

Test de pertenencia «;es Steren?»

Las 14 preguntas binarias de AD-39 (B §6.1; texto completo en el capitulo 04). 14/14 pertenece -
12-13 se corrige y se repite - < 11 no es Steren: se rehace, no se retoca. Hoja de 14 casillas
firmada; la pregunta 1 con 3 personas ajenas al proyecto.

#- PREGUNTA (Si / NO)

# - PREGUNTA (Si / NO)

1 - Con el logo tapado, ;2 de 3 personas dicen «Steren» o «tienda de electrénica de aqui» en 5 s? 8 - ;La zona muda (58 % izquierdo / franja inferior) esta limpia, en medio tono, y la foto contintia bajo el velo? (AD-13, AD-27)
2 - ;El sujeto es un producto real de Steren, entero, con forma y logo reconocibles? (AD-02, AD-18) 9 - ¢Las personas son personal Steren con gafete y nombre real, dentro del cupo? (AD-21, AD-28)

3 - ¢Es una fotografia (no collage) con < 3 elementos? (AD-05, AD-08) 10 - ;El escenario es casa / taller / negocio de aqui (2 2 anclas) sin lista negra ni sefial extranjera? (AD-20, AD-29)

4 - ;Cero texto, cifras, logos, iconos y marcas de agua en el raster? (AD-13, AD-14, AD-15) 11 - ¢ Cero efectos: outline, glow, 3D, bisel, rings, lluvia, particulas, gradiente sintético? (AD-23, AD-15)

5 - ¢El fondo es 255 exacto o un lugar real (no gradiente, ciclorama, patrén, bokeh)? (AD-09, AD-16) 12 - ;Sin sombra ni aire «de disefio», y el producto ocupa 86-92 % / 25-56 % / 35-60 % segun formato? (AD-03, AD-18)

6 - ¢Neutros del producto R=G=B 6 y color +12 respecto al packshot? (AD-12) 13 - ¢Origen de camara verificable (EXIF) y declaracion de retoque? (AD-25, AD-37)

7 - ¢Vivos £ 25 % y nedn < 2 % fuera del producto? (AD-10) 14 - Junto a un packshot y al chrome (navy / cian / blanco), ;comparte luz, blanco, escala y fidelidad? (AD-24, AD-23)

Hoja de veredicto

Acta de QA por pieza: la columna vacia es la plantilla; la tercera, un ejemplo con una pieza ficticia
de la campafia 2026-11 buen-fin . Un item se cita siempre por ID; un WARNING lleva ticket con

duefio y fecha.

CAMPO ACTA
Pieza

ID

Campaiia - campaign_id

Version del asset

Copy verificado (Q-CO)

Fecha

Revisor

Anchos probados
items FAIL (ID)
items WARNING (ID)

Veredicto PASS / WARNING
/ FAIL

EJEMPLO - 2026-11_BUEN-FIN_HERO

Hero de campafia Buen Fin 2026, lamina 1 (config home hero 1)
HO1 (A0T + A02)

2026-11 buen-fin

v2: 2026-11 buen-fin hero desktop.jpg 2880x720-JPG q70-187 KB — 2026-11 buen-fin hero movil.jpg 1440x1080 - q68 - 141 KB (v1 regresada: FAIL Q-00-25 e, cable del kit bajo la franja de dots;
re-encuadrada)

kicker «Buen Fin 2026» (13) - titulo «Cubre la casa entera con Wi-Fi» (30, F1, 1 linea) - CTA «Ver el kit mesh» (15 / 3 palabras, btn-primary ) — PDP del SKU mesh-300 - precio desde sku - vigencia 2026-11-13
— 2026-11-17 - alt propuesto «Kit mesh Steren instalado en el pasillo de una casa, junto a una ventana de herreria» (85)

2026-10-28

QA de disefio (iniciales y firma)

360 - 390 - 768 - 1023 - 1440 - 1920 - 2560 (7/7, con A02 real en calidad2)

ninguno en v2

Q-00-11 (A01 187 KB: entre 150 y 200, nota de campafia DS §7) - Q-00-17 / Q-AC-02 (en el DOM alt = titulo hasta DEV-14)

WARNING — publica con nota; 2 WARNING (< 3: sin revisién de direccion de arte)



CAMPO

Ticket

ACTA EJEMPLO - 2026-11_BUEN-FIN_HERO

STE-SM-0240 (ficticio): nota de peso en el expediente de campafia + campo alt propio (DEV-14)

Lo que QA necesita para revisar

Sin el paquete completo no se abre acta: lo que falte se pide antes de medir nada.

ENTREGABLE

Archivos web por slot

Master en alta

Original de camara
_retoque.csv + mascaras
Ficha del asset

Copy por campo

SKUysu _x1

Destino del CTA

Capturas en los 7 anchos
Referencia de color
Evidencia de motion / video

Slot de destino

FORMATO

ratio exacto y nombre L-30 ( 2026-11 buen-fin hero desktop.jpg 2880x720- movil.jpg 1440x1080: esc <familia>-hero 16x10.jpg 1400x880- cat <slug> 1x1.jpg

800x800 ...), JPG progresivo q65-80, sRGB, sin metadatos

TIFF 0 JPG = q95, sSRGB IEC61966-2.1, 8 bits, = 2x de la tabla A, sin capas

RAW o JPEG directo con EXIF Make - Model - DateTimeOriginal, para toda escena y persona (A01/ A02 / A04 / A07-A10 / A12)

columnas archivo - operacion - herramienta - mdscara - original; PNG 1 bit por operacién, al tamafio del master; sin CSV = «sin retoque»
focal point y subject box en fracciones del lienzo; en personas, posicién de ojos y gafete

kicker - titulo - CTA (texto) - CTA (URL) - alt propuesto - vigente desde / vigente_hasta - campaign_id ;en tiles: uso - familia - atajos
SKU del producto anunciado (precio vivo) y packshot _x1 para cotejar sujeto y color

URL exacta: PLP filtrado, landing o PDP del SKU; nunca raiz ni CMS

360 - 390 - 768 - 1023 - 1440 - 1920 (+ 2560 hero) con el asset real, y con arte de prueba blanco y negro para velo, dots y flechas

cuadro con tarjeta gris o neutra al inicio de la sesién (no se publica)

captura o video de pantalla (no timers); ffprobe y eburl28 del archivo

campo concreto: home hero 1/2, landing image , arte de lalanding, embedding id de Terrific

SIRVE PARA

Q-00-02/03/10/11/19-Q-AS

Q-AS-12 (master # web); re-
encuadres futuros

Q-00-20/ 21 - Q-AD-25
Q-00-20 - AD-36 / 37
Q-00-04 / 05 - Q-RS-03
Q-00-08/09/16/17-Q-CO
Q-00-26 - Q-CO-05 - Q-AD-12
Q-C0-04

Q-00-14 - Q-RS-01 - Q-AC-10
Q-AD-07 /12 - Q-FO-10
Q-MV-07/09/15

Q-00-01 - Q-00-18



11 Gobernanza, excepciones y deuda de desarrollo

Coémo se amplia esta guia

1. Nada nuevo se disfraza de existente. Toda regla de esta guia estd marcada E (existente), D (derivada) o H (propuesta). Las H entran al DS por el proceso §12.6: PR con célculo (ratio, medida, captura antes/después) y este documento como

fuente.

2. Un slot nuevo es una enmienda, no una excepcion. Se propone con la ficha completa de 15 campos (capitulo 05), su plano, su costo DOM, su contrato de datos y su checklist; entra a la taxonomia (02) con ID y estado, y a C6.

3. Una cifra nueva se calibra antes de ser FAIL. Los umbrales marcados H (saturacion, luz de personas, safe areas de Terrific) son WARNING hasta calibrarse con las tres primeras entregas reales; después se fijan por enmienda.

4. La guia se versiona como el DS. Cambio de regla = nueva versién con changelog; los assets ya aprobados no se re-evaltan retroactivamente salvo FAIL bloqueante.

5. Fuente tnica: redesign-2026/70-multimedia-art-direction/ ( contenido/, datos/, build/ ).ElIPDFy el HTML se generan de ahi; nadie edita el PDF.

Registro de excepciones declaradas (las tnicas)

EXCEPCION QUE PERMITE

E-1 Sombra define la caja tiles con foto (home, landing): e1 — e2, filete n200 o ninguno

E-2 Velo funcional scrim de legibilidad con receta tnica (navy 96 % + blur 10 - bg 96—92—0 + blur + méscara 46 %)
E-3 Cotasen _x3 dimensiones dibujadas sobre blanco

E-4 Logo en 0G logotipo SVG oficial < 8 % del alto, abajo-derecha

E-5 !important de reduced-motion interruptor global

E-6 Ornamento folcldrico papel picado, cinta tricolor, onda tricolor, fuegos

E-7 Retrato de estudio luz de estudio, fondo neutro sobre navy

E-8 Friso del retrato velo navy 92 — 0 sin blur ni mascara

E-9 Hero mévil por cover object-position: 80% 50% del AO1 en caja4:3

E-10 Dos CTAs de contacto btn-buy (llamar) + contorno (WhatsApp) en la cabecera de servicio

Enmiendas propuestas al DS (para el proceso §12.6)

ENM

ENM-01

ENM-02

ENM-03

ENM-04

ENM-05

ENM-06

ENM-07

ENM-08

ENM-09

ENM-10

QUE CAMBIA

focus.ring-media : doble trazo blanco + #006B9E para controles sobre foto

Panel del hero como franja inferior de 72 px en 768-1023

Excepcion E-3 (cotasen x3)

Excepcion E-4 (logo en OG)

Politica de IA en tres niveles + 10 indicios

«Max 2 badges» — «< 2 en listado, 1 sobre la foto en <768»

Registro de overlays (10 entradas) y variante «friso»

Container 1440; hero 2880x720 / 1440x1080; alto reservado por cualquiera de tres medios; glosario «cintillo»
Tokens de motion ( --st-dur-1..6, --st-ease-* ) sin cambiar valores

Aplanar T06 a bg-subtle o registrar un cuarto uso del tinte

LIMITE ORIGEN
las cards de producto conservan «bordes > sombras» (DS §3) X3
solo con texto encima; nunca decorativo X-4
solo _x3,confila en la tabla de specs, < 3 cotas, Heebo n700, alt con las medidas L-12
solo A14 L-15
unico, comentado en cédigo X-14
solo tema de temporada (capa apagable); nunca arte ni chrome base X7
solo pdginas de servicio, 1 por pagina, gafete y nombre real X-8/X%10
solo HO4 L-26
solo por escepcién escrita mientras no exista el campo A02; contradice DS §7 L-08
acciones de contacto, no de campafia; solo H04 D §3
DOCUMENTO CALCULO/EVIDENCIA

DS YAML focus

DS §7/C6
DS §7/§10

DS §7
ES-11/DS§10
DS §5

DS §10

DS §4,§7

DS YAML

DS §1c

G: ninguin ring existente sobrevive a una foto arbitraria (1.48
sobre gris; 1.0 sobre claro)

C-16: hoy el panel cubre 52 % x 81 % de la ldmina a 768

E-33
E-28 /129
E-36..E-39, B-25

C-18: 2 filas = 40 % de la foto a 153 px
D §2e

X1, X2, %11, X-12

F-39: 26 piezas medidas

D tension 5



ENM

ENM-11

QUE CAMBIA

Nomenclatura no-campafia (L-30): el tipo video entraen lalista ( video <sku> 9x16.mp4 , video institucional-poster 16x9.jpg ); el poster

de producto sigue siendo <sku> video-poster {ratio}.jpg

Deuda de desarrollo (consolidada; la prioridad de performance se detalla en 09)

ID

DEV-01

DEV-02

DEV-03

DEV-04

DEV-05

DEV-06

DEV-07

DEV-08

DEV-09

DEV-10

DEV-11

DEV-12

DEV-13

DEV-14

DEV-15

DEV-16

DEV-17

DEV-18

DEV-19

DEV-20

DEV-21

DEV-22

DEV-23

DEV-24

DEV-25

DEV-26

DEV-27

DEV-28

DEUDA
Velo del panel del hero 92 — 96 %
Scrim de dots n900 30 — 60 %

.badge-new sobre primary-text

.on-navy (ring inverso) en CTA del hero, lamina SterenCard, panel de banda, banner de landing, cabecera de servicio

padding-top del cintillo = 50 % de su alto cuando la media es escena
Colapsar el hero mévil sin A02 (hoy hueco gris 390x292)
Campo A02 en config + <source media="(max-width:767px)"> + <link rel="preload"> del hero
Clase por origen --escena + object-fit: cover enT01/T03/T04
0G 1200x630 derivada (producto, categoria, home) + og:image:width/height/alt

min-height por breakpointde .hv-embed / .pv-embed (medido en calidad2); retirada solo fuera del viewport; token --st-fs-h inexistente
Facade de Vimeo en Nosotros (péster + play + CC + transcripciéon + title )
Cron oEmbed de Vimeo para pésters reales (377/378) — desbloquea P05y V02
Atajos de tiles a PLP filtrado ( landing.phtml:97 )
Campo alt propio del hero; vigente hasta obligatorio con campafia; data-campaign; hero-sc-cta
Un badge sobre la foto en <768
T06 sin degradado
Panel del hero alineado al container 2 1520; insets 10 — 8/12; h2 de la [dmina SterenCard a 22

www.youtube-nocookie.com en CSP
Reloj del aviso bajo reduced-motion (cascada del interruptor global)
Campos de carga para A3 (Aprende), A4 (tiendas), A6 (patrimonio), A12 (escena), avatar del Q&A
Uploader de categoria: aceptar WebP en el servidor o dejar de prometerlo en el cliente
Resize de small_image en carruseles del home, #rel, panel de banda, buybar, #juntos, sugeridos (usar category page grid 480?)
Resize de landing image (tile 688, chip 38) antes de repoblar a 8002

srcset / sizes en todos los slots; decoding="async" en hero, PLP, carruseles, PDP; fetchpriority en el héroe del mosaicoy de lalanding
Favicon propio (hoy el de Magento) y logo SVG (hoy PNG 300x80: 0.79x a DPR 3)

width/height entiles de landing; max_file_size en el campo del hero
Iframe del facade de video nace dentro del <button> ( pdp.js:335-340)

Visor del PDP con aspect-ratio del proveedor (reels 9:16 quedarian pillarboxed)

DOCUMENTO

DS §11§1.5/ cap.07
§Nomenclatura

CALCULO/EVIDENCIA

el mismo esqueleto

IMPACTO

kicker cian 4.35 — 4.93:1 sobre arte claro
1.86 — 4.12:1

3.45 - 5.84:1

foco visible sobre navy

texto fuera del fundido de la méscara
«los estados no mienten»

movil con arte; LCP

escenas sin bandas blancas
compartir con imagen correcta

CLS de Terrific

0 iframes eager

video con pdster real; reels

conversion de la landing

AT, vigencia, medicion

40 % de foto tapada

registro de overlays

consistencia

video YouTube con sin cookies

el reloj miente

slots publicables sin despliegue
subida coherente

-84 % home / -88 % PDP de bytes de imagen
evita 21x de sobre-resolucién en chips
LCP, bytes

marca

CLS defensivo; peso acotado
anidamiento invélido; foco

video vertical

Lead: V01-V03 y B06/H02 usaban cuatro patrones distintos para

ORIGEN
L-01

L-02

L-03

L-04

L-05

L-08

L-08, X-15

L1

L-19

L-20

L-23

L-24

L-25

L-26

L-27

L-29

L-29

inventario huecos 1
inventario huecos 6
H PO

H PO

HP1/P2

inventario huecos 11-12

inventario huecos 10, 22



Deuda de contenido (no de cédigo): CONT-01 re-sesion del retrato de servicio sobre navy - CONT-
02 CTA «Explora Smart Home» - CONT-03 13 fotos de departamento ( landing_image ) - CONT-04
2 escenas por categoria (A12) - CONT-05 fotos A3/A4/A6 y avatar - CONT-06 embedding id de
Terrific por categoria - CONT-07 etiquetas cortas de familia para nombres largos del &rbol.

Deuda documental: DOC-01 manual v1.0 §5.1 (2304x405 «siempre», 2520 desde 834) y §5 (techos
300/250/200 KB por encima del contrato) - DOC-02 etiquetas de los ph-slot (2700x680 —
2880x720; A3 1600x1200 — 1600x900; A12 1600x1200 — 1400x880) - DOC-03 enmiendas ENM-

01..10 al DS.
Glosario
TERMINO SIGNIFICADO EN ESTA GUIA
Slot Espacio del tema que pinta un medio con contrato de datos (imagen, alt, vigencia, copy). Catélogo cerrado (02)
ph-slot Espacio reservado sin arte; en produccién es mudo ( ph-slot--mudo ), fuera de produccién muestra la etiqueta de entrega
Packshot Foto de producto 1:1 sobre blanco puro, sin sombra, lado largo al 90 % (x1 ); las secundarias x2.. x5
Escena Foto de contexto (producto en uso en un lugar mexicano real) para T03/T04 (1.6:1) y el hero (4:1 / 4:3)
Cintillo de texto (BO1) Franja HTML de 40-48 px bajo el hero. Cintillo de tile = el velo blanco con méscara sobre el pie de la foto (cap.27). Nunca «cintillo» sin apellido
Velo Scrim del sistema para texto sobre foto: navy (hero) o blanco (tile); receta tnica (R-15)
Friso Variante del velo en el retrato de servicio (navy 92 — 0 sin blur) — excepcion E-8
Moneda Circulo blanco con aro que aloja un packshot sobre navy (108/76 px en B02; 40 px en chips)
Zona segura (safe area) Fraccion del asset que sobrevive a todas las ventanas de recorte y a las zonas de Ul
Subject box Rectangulo del asset donde vive el sujeto (producto, rostro) para sobrevivir todos los estados
Punto focal Centro de interés del asset (fracciones x, y) que el sistema conserva con object-position
Ventana de recorte Parte del asset visible en una caja dada ( object-fit: cover ):ratio caja = ratio asset
Tres estados movil <768 - tablet 768-1023 - desktop 21024 (siete anchos de verificacion)
HOY / OBJETIVO Lo que el pipeline real permite (JPG/PNG sin resize en campaiia y categoria) / lo que el DS promete (AVIF/WebP + srcset )
Tema de temporada Child theme ( steren2026-patrio ) que viste el sitio como capa apagable; tnica superficie de ornamento folclérico
A01..A15 Catalogo de assets (02 §Assets); un asset alimenta uno o varios slots
E/D/H-X-L-DEV-ENM Marcas: existente / derivada / propuesta - contradiccién resuelta - decision del Lead - deuda de desarrollo - enmienda al DS
Changelog
VERSION  FECHA CAMBIOS
1.0 2026-09- Primera version: auditoria del DS, taxonomia (40 componentes, 15 assets), reglas generales R-01...R-45, art direction system (25 criterios), 40 fichas, responsive, assets, accesibilidad, performance, QA (PASS/WARNING/FAIL), gobernanza.

10 Equipo: Lead + 8 especialistas



12 Asi si / asi no — galeria de comprobacion

Solo los pares GOOD / BAD de la guia, uno tras otro, con lo minimo para saber qué se esta viendo,
en qué parte de la pagina vive y qué comprobar antes de dar una pieza por buena. Cada bloque
enlaza a la ficha completa (plano, medidas, safe areas, assets, accesibilidad, performance); el
veredicto formal PASS / WARNING / FAIL sigue siendo el del capitulo 10.

Cémo usarla: localiza el componente por su ID (H héroes - B bandas - T tiles - P producto),
compara tu pieza con el par, y recorre la lista «<Comprueba que...» / «<Descarta si...». Si algo cae en
«Descarta si...», la pieza no se entrega.

HO1 - Hero de campaiia

CCONSTRUIDO EN EL TEMA) Dénde: Home - Idminas 1-2 (config home_hero_1/2 ) - Cubre: HO1 - Ficha completa HO1 —

La primera imagen del sitio. Arte de campaiia SIN texto + panel navy del sistema (kicker - titulo - precio vivo - CTA - vigencia). Dos assets obligatorios: 4:1y 4:3.

v ASI Si (HO1 A 1440) x ASi NO (EL PATRON DE PRODUCCION)

58 % izquierdo limpio texto rasterizado

sujeto en el 40 % derecho

&ﬂPER OFERTA!

nido a otro nivel

. Bafles y bocinas con hasta... -
Que la fiesta se oiga hasta la banqueta 4 legales en la imagen

= Steren VER MAS »»

Ver bafles

¢ Un sujeto, un mensaje, un CTA s Texto, precio y legales quemados en el JPG: no se traducen, no se leen con lector de pantalla, no se recortan bien
e El precio es un campo (SKU vivo) pintado como cifra-héroe cian ¢ Degradado de moday sello 20 % con outline: «tipico de 1A»

e Contexto: muro de color + mesa, sin degradados ¢ Dos CTAsy tres mensajes: no hay jerarquia

¢ El arte llega SIN texto; el panel navy con velo lo pone el sistema ¢ El precio no es vivo: miente al primer cambio

¢ Vigenciareal en HTML

Movil (390): el MISMO concepto re-encuadrado a 4:3 (A02), sujeto centrado y mas grande; el copy
va debajo en bloque navy con los dots. Nunca el 4:1 encogido: a 390 px el bafle mediria 40 px.

Que la fiesta se oiga hasta la banqueta

Ver bafles

Hero de campaiia: packshot compuesto sobre muro de color vs degradado con texto y sello (AD-01, AD-09, AD-13, AD-26, AD-27)



v ASI Si — MURO REAL + PACKSHOT + PANEL DEL SISTEMA
R

58 % izquierdo limpio - muro L* = 50 !
sujeto en x 58-84 %, apoyado, 2 dominantes

Mira tu casa desde donde estés

Ver camaras

\ = Steren

* Un sujeto (packshot fiel), un contexto (muro + mesa reales), cero apoyo: 2 elementos

e El arte llega mudoj; kicker, titulo, precio vivo, CTA y vigencia son HTML sobre el velo navy
* Bajoy alrededor del panel, medio tono (L* 40-60): el kicker cian conserva 24.5:1

¢ Muro de un solo color mate = ancla mexicana; vivos = 0 %, neén 0 %, 2 dominantes

X ASi NO — EL PATRON DE PRODUCCION

. N
texto, cifra y legales rasterizados

MES DE LA SEGURIDAD
la tu casa

Camaras Wi-Fi con hasta... producto centrado = bajo el panel

¢ Degradado de moda como fondo: 0 anclas, rampa lisa = «tipico de IA» (AD-09, AD-34)
¢ Sello «20 % OFF» con outline y CTA amarillo nedn: dos destructores (AD-23, AD-26)
e Textoy legales en el JPG: no se traducen, no se leen, no sobreviven el recorte (AD-13)

* Producto centrado bajo la zona del panel: overlap >0 y sin apoyo (AD-01, AD-02)

v COMPRUEBA QUE...

(1) Producto real en contexto mexicano real, un solo sujeto, en el 40 % derecho
() Muro o mesa lisa en el 58 % izquierdo para que el panel respire

() Dos crops del mismo concepto (4:1y 4:3) entregados juntos

[7) Precio por SKU, vigencia real, CTA a PLP filtrado

B02 - Banda de categoria

(coNSTRUIDo EN EL TEMA) Dénde: Home x2 ( home_carrusel_1/2 ) - Cubre: BO2 - Ficha completa B2 —

X DESCARTA Sl...

(0) Texto, precio, %OFF, logos de campafia o legales dentro de la imagen
(O EI4:1 encogido como movil

[ Producto centrado o a la izquierda (queda bajo el panel)

[0) Degradados de moda, neones, sellos con outline, collage de recortes

(D) Ssin autoplay ni video; nunca méas de 4 laminas

La banda que vende: panel navy con una cifra medida por el sistema (mayor descuento real o mejor calificacion) + carrusel de 4-12 tarjetas de la categoria. El Ginico raster es el packshot del primer producto en la moneda.

v ASi si

OFERTA OFERTA OFERTA OFERTA

Smart TV Box y controles remoto

v
i e

Android TV Wik

Android TV Stick Google Certificado

Teclado inalambrico con touch pad

SKU:INTV-1000 SKU: SHOME160 SKuU:INTV00 KU RM325

sise00 $1,251.00 sas000 $224.10 0509 $805.50 41000 $179.10

«Enstock «Enstock «Enstock «Enstock

WAELD=> [ AGREGAR AL CARRITO. ] [ AGREGAR AL CARRITO ] [ AGREGAR AL CARRITO ] [ AGREGAR AL CARRITO [

 Una cifra-héroe (88/800 cian), medida por el sistema
¢ Producto en moneda blanca con aro: el JPG blanco no se ve
¢ Panel navy plano; el carril blanco es el contraste

* CTA cian (territorio navy), «Ver todas» < 18

Banda de categoria: producto en moneda vs packshot a sangre sobre navy (AD-02, AD-09, E-17, E-29)

OFERTA OFERTA OFERTA OFERTA

Smart TV Box y controles remoto

|

Android TV Box Google Certificado

Control remoto universal Wi-Fi

Android TV Stick Google Certificado Teclado inalambrico con touch pad
SKU:INTV-1000 SKU:SHOME160 SKUINTV900 SKU:RM325

sis600 $1,251.00 saano0 $224.10 99595 $805.50 s000 $179.10

«Enstock «Enstock «Enstock «€nstock

hasta 20 % OFF enTODO

(Comprarva) [ 'AGREGAR AL CARRITO ] [ 'AGREGAR AL CARRITO { [ 'AGREGAR AL CARRITO ] [ 'AGREGAR AL CARRITO

e Tres cifras compitiendo en 800: ninguna manda
¢ Packshot a sangre sobre navy: «un parche recortado»
¢ Radial sin superficie (166-300 px): «se lee como mancha»

¢ Kicker gritado y CTA de compra en una banda que no compra



v ASI Si — MONEDA BLANCA CON ARO X ASI NO — PACKSHOT A SANGRE

Cémaras de seguridad Wi-Fi Cémaras de seguridad Wi-Fi
e S steren 4 e S steren 4
(Camara Wi-Fi cubo 2K Video timbre Wi-Fi ‘Camara robotizada Wi-Fi Camara exterior PTZ ‘Camara Wi-Fi cubo 2K Video timbre Wi-Fi ‘Camara robotizada Wi-Fi ‘Camara exterior PTZ
JPG a sangre = parche s cervars s corvass
PN ss0500 $899.00 sias00e $1,299.00 $1,199.00 $1,599.00 e S———— ss000 $899.00 sseee §1,299.00 $1,199.00 $1,599.00
<Enstock <Enstock <Enstock <Enstock <Enstock <Enstock <Enstock <Enstock
VAR ‘ [ AGREGAR AL CARRITO ] [ AGREGAR AL CARRITO ] [ 'AGREGAR AL CARRITO ] [ 'AGREGAR AL CARRITO ] VA= [ 'AGREGAR AL CARRITO ] [ 'AGREGAR AL CARRITO ] [ 'AGREGAR AL CARRITO ] [ 'AGREGAR AL CARRITO
¢ Producto sobre navy siempre en moneda blanca con aro: la misma _x1, 212 px de blanco alrededor, sujeto en el 70 % central * El'mismo packshot pegado como cuadrado blanco sobre el navy: «se lee como un parche recortado» (cap.29.3, E-17)
* Navy plano sin degradado; una sola cifra (88 px cian, calculada por el sistema); el packshot no se retoca ¢ El blanco del archivo compite con el panel: FAIL AD-09 (superficie del sistema dentro del raster)
e El carril blanco de al lado es el contraste: no se le pone fondo ¢ Sin aro ni plato, la esquina del JPG corta la composicion: FAIL D-26 / E-29
¢ Vivosy neén del panel: 0 % (el color vive en los productos) ¢ Nada cambia en el arte para arreglarlo: es la misma _x1; cambia el contenedor (moneda)
v COMPRUEBA QUE... X DESCARTA SI...
(1) Una cifra, un titulo, un CTA, una moneda () JPG a sangre en el panel
) Categoria con = 4 productos con oferta real o resefias () Degradado en el panel (solo el médulo SterenCard de 1380 px conserva luz)

() Cifra tecleada

TO1 - Tile de departamento héroe (2x2)
Dénde: Home - mosaico - Cubre: TO1 - T02 (mosaico del home) - Ficha completa T0O1 —

El tile grande del mosaico «Compra por departamento»: la cara del departamento (imagen de categoria 1:1 sobre blanco) con nombre, conteo y tres atajos sobre cintillo.

v ASi si X ASi NO

iNUEVO!

TV Y VIDEO AUDIO = steren TV Y VIDEO AUDIO
296 prodiuctos 304 prociuctos = 296 productos 304 productos
Smart Home E Smart Home
168 productos § 168 productos :
SEGURIDAD ENERGIA SEGURIDAD ENERGIA
Céamaras Wisi ) ( Apagadores ) ( lluminacisn 136 productos 427 productos Cémaras Wil ) ( Apagadores ) (_lluminacién 136 productos 427 productos
¢ Packshots sobre el mismo blanco del tile: el borde del archivo no existe ¢ Escala rota: foco enorme, TV box diminuto (la falla medida en produccién)
e Escala dptica coherente: cada packshot al 85-90 % de su lienzo, misma ocupacidn entre vecinos (+0.12) e Texto quemado en la foto de categoria
» Cintillo con velo solo donde hay foto; el tile sin foto se lee elegido (glifo sobre tinte, cuerpo opaco) * Zbcalo opaco con costura que corta la foto (it.14, superseded)

¢ Nombre 1 linea en los chicos; chips solo en el héroe

Tinte degradado como fondo del arte

Mosaico: escala coherente vs escala rota (AD-03, AD-24)



v ASI Si — ESCALA OPTICA COHERENTE

SMART HOME AuDIO
168 productos 304 productos

= steren ;i

Seguridad

136 productos
REDES TV Y VIDEO

Camaras WiFi ) ( Alarmas ) ( Timbres 58 productos 296 productos

e Los cinco A03 al 86-92 % del lienzo: ratio bbox mayor/menor <1.5 (ocupacién difiere <0.12)
* El sistema pone el aire (contain + padding), la vifieta y la sombra e1—e2; el archivo no trae nada de eso
¢ Un solo producto por tile, silueta candnica de la familia, legible a 122 px y a 30 px en el chip

¢ Fondo 255 en el archivo = el mismo blanco del tile: el borde del JPG no existe

X ASi NO — ESCALA ROTA

©

SMART HOME AuDIO
168 productos 304 productos

Seguridad

136 productos

REDES TV Y VIDEO

Camaras Wik ) ( Alarmas ) ( Timbres 58 productos 296 productos

¢ «Foco enorme, router diminuto: ratio entre tiles >2 = FAIL AD-03 (la falla medida en la landing de produccion, 22 §2)
e A0.42 el foco mide =36 px en el tile chico de 390: bajo el piso de 48 px (C-09)
¢ Elhéroe a 1.65 toca los bordes y el hover x1.09 lo corta (L-09: FAIL >92 %)

¢ Laescala rota se lee como cinco fotégrafos distintos: FAIL AD-24 (consistencia)

v COMPRUEBA QUE...
() La _x1 del producto representativo, al 85-90 % del lienzo, sobre blanco puro y sin sombra
() Misma escala 6ptica que los tiles vecinos

[) cargar landing image en los 13 departamentos (hoy solo Smart Home; SMART HOME.jpg es una composicion
celular+foco a 400x400 — WARNING)

TO03 - Tile de familia héroe (escena)

X DESCARTA Sl...

(O) Escenas o fondos de coloren landing image (se pintan con bandas)
() Texto, badge o precio dentro de la imagen

(D) Nombres de 3 lineas o 4 chips

() Subir 2500%x2500 «por si acaso»

(HUECO RESERVADO SIN CAMPO DE CARGA) Dénde: Landing - mosaico (2x2) - Cubre: T03 - T04 - TO5 (mosaico de la landing) - Ficha completa T03 —

El tile grande del mosaico de la landing de departamento: la UNICA escena (foto de contexto) de la pagina, con el uso como titular, la familia + conteo como enlace y 2-3 atajos a PLP filtrado.

v ASi si x ASi NO

Mira tu casa desde donde estés

a Cémaras WiFi - 33

Que el Wi-Fi llegue hasta el fondo
Repetidores - 12

&

El 10 % de lo que compras, de vuelta
Enciende la casa desde el celular a P!

lluminaci6n inteligente - 23

Cambia el apagador, no la instalacién
Apagadores 24

* Escena solo en el héroe (y el medio): muro de color + mesa, producto en la cruz central, sobre el cintillo

¢ Los 1x1 llevan packshot sobre blanco: |a tipografia carga el significado

Titulo = USO con verbo; la familia + conteo es el enlace; chips solo en héroe y medio

« Banner navy plano como un tile mas (max 1); tile tipo con glifo cuando no hay foto

Cémaras

a Camaras Wi-Fi- 33
g.’/ JAPROVECHA! Hasta 20 % OFF en TODO Smart Home

Repetidores Wi-Fi extensores de sefial de largo alcance
Repetidores - 12

lluminacién inteligente
Foco inteligente RGB Wi-Fi 10 W E27 - 23 productos

Kits
Reguiables Ji Exterior Kits 2.

Degradado de moda como escena y titulo = nombre de familia (sin uso)

Titulo de 2-3 lineas en un 1x1: el velo invade la foto
¢ Familia con 2 productos como tile (regla: <2 productos no puede ser tile)

* Banner con promocion y %: el banner de landing es SterenCard, no una oferta



v COMPRUEBA QUE... X DESCARTA SI...

() Interior mexicano real: muro de color, mesa de taller, changarro; manos operando el producto [ Stock nérdico, modelos posando, renders o IA
[) Producto en la cruz central, sobre el cintillo [ Texto, precio, logos en la escena
() Luz natural, un solo producto protagonista (2 secundarios) (O Producto en un borde (desaparece a 390)

(O Fondo degradado «de moda» en lugar de un lugar real

P01 - Packshot principal _x1

(VIVE EN EL CATALOGO (DATO)) Dénde: PLP, PDP, carruseles, feeds, OG - Cubre: P01 - Ficha completa P01 —

La foto de producto sobre blanco puro que alimenta todo: PLP, PDP, carruseles, moneda, feeds y OG. Es un DATO del catalogo (intocable): la guia no lo redisefa, lo mide y lo verifica.

v ASI Si (P01 TAL CUAL LLEGA) x ASi NO

vifieta en el archivo

lado largo = 90 %
producto al 42 %

sombra dura

fondo 255 - sin sombi

Vifeta y fondo gris dentro del archivo: en la tarjeta blanca se ve el cuadro del JPG (E-08 FAIL)

¢ Lado largo al 90 % del lienzo, centrado; 5 % de aire en los lados apretados (medido: 30/34 packshots)
¢ Blanco puro en todo el perimetro: el borde del archivo desaparece en tarjeta, tile y moneda ¢ Sombra dura y proyectada: lum <235 bajo el sujeto (E-06 FAIL); en la moneda navy flota como recorte
Producto al 42 % «con aire generoso»: a 122 px mide 51 px y a 40 px es una mancha (E-02 FAIL)

¢ Luz uniforme: negros con textura, altas luces sin recortar, ninguna sombra de contacto

¢ Frente o 3/4 alto, verticales a plomo, logo y controles hacia cdmara ¢ Halo de recorte y borde «sticker» (E-09)
v COMPRUEBA QUE... X DESCARTA Sl...
[) Entregarla _x1 medida: 90 %, centro 0.50, blanco 255, sin sombra, 212002 (D) Sombra de contacto, reflejo de mesa, fondo gris o «flotando» con halo
() Un solo archivo por SKU que sirva del zoom al buybar (O Producto al 45 % «para que respire» o tocando dos bordes
() Re-lienzar packshots de terceros a la convencién antes de cargar (D) PNG transparente, GIF animado, texto, sello o badge dentro del archivo
() Nombre del producto como alt donde la foto esta sola; vacio donde el nombre ya es el enlace (O Subir 2500x2500 de 600 KB «por si acaso»: baja entero en cada carrusel

P03 - Tarjeta de producto

CCONSTRUIDO EN EL TEMA) Dénde: PLP, carruseles, carrito - Cubre: P03 - Ficha completa P03 —

La unidad de la PLP, los carruseles y el carrito: packshot 1:1 contain sobre blanco, badges de texto en la esquina, nombre-enlace debajo y galeria en tarjeta a demanda. Lo tnico construido que la guia verifica sobre el packshot (dato).



< 1 badge en la esquina 10/10

Camara Wi-Fi Full HD con visién noctuma Android TV Box 4K con control por voz

SKuU:CeTv208 SKU:INTV-1000

0500 $699.00 $1,299.00

«Enstock «Enstock

( 'AGREGAR AL CARRITO ] ( 'AGREGAR AL CARRITO

¢ Packshot tal cual, sobre el mismo blanco de la tarjeta; el producto se lee entero a 233y a 153 px
* Escala coherente entre vecinos: la ocupacion difiere <0.12 (E-04)
¢ Una etiqueta de texto en ".corner’; el descuento vive en la linea de precio (tachado + «Ahorra»)

¢ Nada encima de la foto: ni velo, ni texto, ni sello

3 badges en 2 filas: 40 % de la foto

packshot al 45 %

fondo de color + sombra + texto

=4

Camara Wi-Fi Full HD Android TV Box 4K

SKU:CCTV208 SKU:INTV-1000

$699.00 $1,299.00

«Enstock «Enstock

( 'AGREGAR AL CARRITO ] (

~AGREGAR AL CARRITO

Packshot al 45 % «con aire generoso»: a 153 px el producto mide 69 px y las etiquetas lo tapan

Tercera pastilla y dos filas de badges (FAIL D-21 / L-25); sello «-20 %»

con outline: el % va en la linea de precio (D-35)

Fondo de color, sombra dura y «<i;NUEVO!» quemado en la foto (E-30, E-19): no se traduce, no se lee, no se recorta

Escala rota entre vecinos (E-04 FAIL)

v COMPRUEBA QUE...

(1) Packshot al 90 % sobre blanco, tal cual; etiquetas como texto en .corner
) Escala 6ptica igualada entre vecinos (E-04 <0.12)

[) Un badge sobre la foto en movil; el resto al cuerpo

[) label de galeria en las tomas para que la galeria en tarjeta las nombre

X DESCARTA Sl...

() Sello «-20 %», cinta, PNG o cualquier grafico sobre la foto
() Tres pastillas en listado; % o $ en la etiqueta

(O Fondo de color, sombra o texto dentro del packshot

() Zoom o velo sobre la foto de tarjeta (no existen en el sistema)



